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Sony Handycam Stamina. 15 saate kadar kayıt. Çünkü sürprizler bazen çok uzun sürebilir. 


Tüm Sony kameralar di” 
1 yıl ürün, 3 yıl video 


kafa garantisine sahiptir. / >. / 


Tüm yeni kamera (05; i 
modellerini Sony Eurasia | ! 
bayilerinde bulabilirsiniz. N i 


Sony Eurasia Müşte.ı Bilgi 
Merkezi: 0216 474 05 25 
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"Bu sayıda yer alan ve "Official PlayStation 
Magazine”den tercüme edilen veya tekrar üretilen 
yazıların telif hakkı Future Publishing Umited, UK 
2000'e aittir veya lisansı alınmıştır. Tüm hakları 
saklıdır.” 


"Future Publishing Magazines hakkında başka bilgiler ve 
daha fazla enformasyon için World Wide Web yoluyla 
herp.//www futurenet.co.uk/home.html adresine 
başvurunuz.” 


Tüm reklamların sorumluluğu firmalara, makalelerdeki 


görüşler ise yazarlara aittir 


SCPH-7502 C... Bu kod sizin için ne ifade ediyor? 
Sıradan bir kod numarası gibi mi görünüyor? Oysa 
bu kod, üzerine dergiler yapılan, festivaller orga- 
nize edilen, taklitlerinin işportacılara kadar 
düştüğü “eğlence, adrenalin ve hırs" fabrikatörü 
PlayStation'a Sony tarafından verilen ürün kodu. 
Yani bizi buluşturan nokta. 
Yol uzun... Ve sürprizlerle dolu bu kutunun bir U 
dönüşü yok... 
img gibi. “Girdin mi bir daha çıkamazsın arka- 
aş!” 
Şimdiye kadar yabancı dergilerden takip etmeye 
çalıştığınız, arkadaş geyiklerinin “esas oğlanı" 
PlayStation ve onun renkli dünyasını artık Türkçe 
olarak dergimizde bulacaksınız. Yeni oyunları 
tanıyacak, tüm gelişmelerden haberdar olacak, 
ipuçları sayesinde canınızı kurtaracağınız tüyolarla 
donanacaksınız. Zaten fazlasıyla eğlenceli olan bu 
dünyaya biraz daha hareket katmaya çalışacağız. 
Henüz ilk sayımızı hazırlarken rüyalar gerçek oldu 
ve PlayStation2, 4 Mart'ta Japonya'da satışa sunul- 
du. Amerika ve Avrupa'ya, dolayısıyla ülkemize 
sonbaharda gelmesi planlanan PS2 hakkındaki bilgi- 
leri sıcağı sıcağına sizlere aktarıyoruz. PlayStation? 
Festivali'ni ve bu konsol için özel olarak hazırlanan 
birbirinden güzel oyunları, ilgili sayfalarımızda 
bulacaksınız. 
Sanmayın ki dergimizin ilk sayısına kapak olma 
şerefine erişen Colin McRae Rally2 tek ağır top- 
umuz. Bir sürü oyun tanıtımımız var.. 
“GELİYOOOR!" bölümümüzde yeni çıkacak 
oyunları sizler için değerlendirdik, “OZALİT” say- 
falarına, henüz hazırlık aşamasında olan oyunları 
konuk ettik,“TOP SECRET "ta ise aramızda sır 
kalacak ipuçları ile “Hay bin kunduz, burayı 
geçemiyorum, ne yapsam acaba?” sorusunun açtığı 
yaralara pansuman yaptık. 
Sizinle tanışmaktan o kadar mutluyuz ki, henüz ilk 
sayımızda bir de hediye vermeyi kararlaştırdık. 25 
Nisan 2000 tarihine kadar dergimize bir yıllık 
abone olan her okuyucumuz, PlayStation'ın son 
dönemdeki gözde oyunlarından Gran Tourismo? 
veya Ace Combat3'ten dilediği birine sahip olacak. 
Hem de orijinal sürüm. Kulağa hoş geliyor, beyin 
“hesaplı” diyor... 
Neyse heyecandan lafı uzattım galiba. Biliyorum 
siz de dergiyi okumak için sabırsızlanıyorsunuz. 
Son olarak Official TR PlayStation Magazine'nin 
Türkiye'de yayınlanmasında emeği geçen herkese 


etmek istiyorum. 

Gelecek sayımızda yepyeni oyunlar, gıcır gıcır bir 
içerik, uykusuz gözler ve tuşlara basmaktan 
nasırlanmış parmaklarla görüşmek üzere... 


Aramıza hoşgeldiniz... 


Sinan Yüzaklı 


LL INTRO 


FFICIAL, 


EXCLUSİVE! 


<a <P) Colin McRae Rally 20 078 


De TY Colin'in sizi büyülemesine hazır olun. Zaten mükem- 
mel olan orijinal nefis etaplar ve gizli arabalarla daha 
da iyi olmuş. 


Festival Ateşi 048 
PlayStaton 2 bize de bulaşı. 


Tony Hawk's 2 010 


Gördük, oynadık, kafayı yedik. 


Bond PS2'de 058 
Seksi 007'nin en az onunkadar seksi PS2'yle 
buluştuğu yer: The World is not Enough! 


Jedi Power Battles 028 


Maul'ün yüzündeki boyayı silin... PSM, en son Star 
Wars oyununun ardındaki güçlere karşı. 


Tomb Raider: TLR 066 


r kısımlar için gerekli bilgiler. Yanınıza 
almadan piramide filan girmeyin. 


şiMD 
SAYFAYI ÇEVİRİN 


GERİ KALANLAR İÇİN 
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PlaYStali 


İon | 


Magazine 


WC World Touring , Cars 


Codemasters en son yarış oyununu çıkarmaya hazırlanıyor. 


OZALİT 


WTC World Touring Cars (22 


Codemastercıların Laguna Seca için yaptıkları 
yeni Toca'ya gözatın 


Mille Miglia cea 
Gözlükleri takın, bıyığınızı burun ve bırakın eski 
otomobillerin ruhu sizi teslim alsın. 


F1 Racing Championship '25 
28'inci yüzyılın derinliklerine uzay delisi 
kankanızla dalın. Şaka şaka. Bildiğiniz Formula | 


Pek Yakında . ... 26 


Geleceği gördük. Merak ediyorsanız siz de 
bakın. 


1 Racing Ehampioaship 
am 


24 Mille Miglia 


GELİYOOOOR! 


MediEvil 2 .. 034 
Video oyunlarının çirkin kahramanı döndü 
Need For Speed: 

Porsche 2000 c6 


Biraz Porsche sosu, EA'nın yarış serisine Gran 


Turismo'yu sollama şansı verebilir. 


Everybody's Golf 2 037 
Çılgın oyun, çılgın pantalonlar 
N-Gen Racing , 038 


Savaş uçağınızı yere o kadar yakın uçurmalısınız 
ki, kokpitten eğilip çiçek toplayabilmelisiniz. 


Silent Bomber ec 


Yalan söylüyorlar! Bir tankın altında patlayan seri 
bağlanmış plastik patlayıcılar çok ses çıkarıyor. 


Asgari ücrede canını ya da en azından kemiklerini 


riske edecek pizza dağıtıcıları aranıyor. Moped 
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PlayStation 2: Festival Ateşi 


Dünyanın en güçlü konso 


Gekido 041 
Siz bir dövüşçüsünüz. Sokaklar köpeğiniz olsun 
Geri çekilmek yok. teslim olmak yok. 


Speedball 2100 042 
Bitmap Brothers, malzemelerini kuşanıp sahaya 
çıkmış bile. Hadi, gidin de kafalarını eziverin. 


Jimmy White's 2: Cueball 044 
Bir dizi kahvehane oyunu. Tabii bilardoyu unut- 
mamışlar 


Ghoul Panic 045 
Namco'nun son çıkardığı tabancalı oyun Içi 
ağzına kadar hayalet dolu. 


lu aramızda. Sorun söyleyelim. 


KONULAR 


Star Wars Episode |: 
Jedi Power Battles 28 


LucasArts'ın yeni oyununa bayılacaksınız. En 
azından bu sefer daha az Jarjar, daha çok savaş 
var. 


48 


PSM, rs "daki dere festivalinde gözünüz 
kulağınız oldu. 


The World Is 
Not Enough C58 


Filmler üzerine yapılan inancınız geri gelecek. 


ee 


Oynanab bilecek bütü 
ps2. oyun arın oynad 


“Galın ışın 
kılıcını 
kötülerin 
kafasına" 


ED POWER BAS 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


Colin McRae Raliy 2.0 078 
Her şey hazır. Çamura, heyecana, virajlara, tur- 
bolara ve yanlamaya hazır mısınız? 


Syphon Filter 2 082 
İşinde en az El Nino kadar başarılı olan Gabe 
Logan aramızda 


Premier Manager 2000 105 
İşin murfağına dalın. Sayfalar dolusu istatistik ve 
maç sonucu 


Micro Maniacs 086 
Ve sonra spor ayakkabılı küçük adamlar geldi, 
buzdolabının içinde yarış yapmaya başladılar. 
Hayır, hayır! Uyuşturucu falan almadık. 


Star bdom 088 
Namco'nun uzay savaşı simülatörü, sürüsüne 
bereket taktik ve kaynak kullanımı bilgisi gerek- 
turıyor 


UEFA Champions League: 


Season 99/00 cs0 
Erkek oyunu geri döndü! 

WWE Smack Down 089 
Amerikan demokrasisinin yeni yüzü. 
Gladyatörler birbirini tepeliyor. 

Fear Effect ose 


Resident Evil hamuruyla yoğrulmuş ve şarjör- 
lerle servis yapılıyor. Sıcak yiyiniz. 
Urban Chaos os4 
Memur D'Arci Stern, gerç suçluları yola 
germeye çalışıyor... Ağızlarını burunlarını 
yamulımadan önce 


ECW Hardcore 

Wrestling 095 
Yağlı bifteklere benzeyen herifler birbirlerine 
gerçek duygularını gösteriyor. Ellerinde 

sopalar, sandalyeler, çöp kutuları. 


Rollcage Stage Il 096 


Rolicage gitmesi gereken yere vardı mı? 


Colin McRae Rally 2.0 


Colin, korkusuzlar için daha da çamurlu bir ralliyle dönüyor. 


eği 
a 114'de IKİ 
Sanal oyun SİZİ 


Tavanlarda giden yarış oyunu WipEout'u geçmiş da 
bile Geleceğe dikiz C06 
Her zaman olduğu gibi PlayStation 
geleceğine gidiyoruz. Bu sayıda: 
Güzeller güzeli Ridge Racer V. 


Loading 010 


PSM'deki acar gazeteciler size 
oyunlar dünyasından gerçek taşıyor 


Top Secret C63 
13 sayfalık faydalı bir eser. 
Başrollerde Tomb Raider; The 
Last Revelation, FIFA 2000 ve 
diğerleri. 


Database 


Buraya bakmadan alışverişe 
çıkmayın. 600'den fazla 
oyunu ölçüp biçtik. 


Star Ocean: 
The Second Story 098 


Richard ve Judy, Oya ile Kaya'dan daha kabiliyetli 
mi? Valla orası size kalmış... 


Suikoden Il 099 


Konami'nin RPG'sinin devamı daha da hoş hisleri 
açığa çıkarıyor: "Geber köpek!” 


Colony Wars: Red Sun 100 


Para için yüksek oktanlı it dalaşına var mısınız? 
O zaman gelip uzayı şenlendirin. 


COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 
108 


Superbikes 2000 102 
Beyaz motorsiklete binmiş prens çıktı falımda. 
"Oooooww!" 


Spec Ops: 
Stealth Patrol 
Kore Savaşı'nın erken 
çıktığını düşünenler için 
bol bol eğlence. 


108 


Re-Volt 

103 

Uzaktan kuman- 

dalı araba kullan- 
mak ister misiniz? 


Platin 
Oyunlar 
104 


En yi oyunlardan yanm 
düznesini sızın çan 
ddkledik. 
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GELECEĞİN HAREKETLİ VE HEYECAN VERİCİ 
DUNYASINA KAÇAMAK BİR BAKIŞ 


RIDGE RACER V 


Işıktan hızlı 
Dondurmadan soğuk 
Yavru tavşandan sevimli 
Her zamankinden daha iyi 


Tokyo'daki PlayStation 2 Festivali'nin sertifikalı bombası, Namco'nun as 
yarış oyunu PSZ2 için emrinize amade 


Tabii ki hepimiz esas bombanın Gran Tourismo 2000 olacağını 
biliyoruz. Her ne kadar Yamauchi San PS? için yapacağı yarış 
oyununu hazırlamaya başlamadan önce bir iki ay dinlenmeye 
çekildiyse de herkes onu bekliyor. Ancak hiç kimse Ridge Racer V'in 
hem GT2000, hem de Sguare'in çok konuşulan Driving Emotion 
Type-S'ini geçip PlayStation 2000 festivalinde damalı bayrak 
göreceğini tahmin edemedi. Yarış hayranları direkt olarak festival 
yazımıza gidip detayları alabilir. Ama yine de burada üzerine 
konuşacak bir iki şey var: Ridge Racer V şimşek gibi hızlı. PS2'nin yeni 
DVD ROM formatı yerine geleneksel CD ROM kullanmasına rağmen 
Namco'nun yeni ümidi oldukça süratli, Hâlâ kullandığı geleneksel 
Ridge kamerası size rakiplerinizi geçerken ve yanlayıp viraja girerken 
Ouake oynar gibi gerdan kırdıracak. Hoş geldin boyun ağrısı, ağız 
kuruması ve zevk iniltileri... 
Bunun ötesinde bir de ekran görüntülerine bakın. Ridge her zaman 
PlayStation'ın en yakışıklı yarış oyunu olmuştur ve geliştirilmiş 3D 
grafik motoruyla yeni Gouraud gölgeleme teknikleriyle PS2 
versiyonu daha da cillop görünüyor. Yeni hatun Ai Fukami" 
- n dar gerçek zamı 
nlarmıyla olağanüstü Vi 
Kİ, 
Mide dah İyi görünüyo: 
hin çiçeği burnunda yıldızları Dark 
'keri bu sayfaları on; Yard 
ne Gran Turismo" 


benzeri oyunlar pek p 


PSM, Playstatlon 4'de de aynı hatayı Yiri 

koyuyor. Nasıl FİFA'ya hasta olsanız bile 153 in kanıSız heyecanın 
İhtiyaç duyuyorsanız, Ridge Racer'ın sunduğu arcadı 

Gran Tourismo 2000'in gerçekçiliğine gereken değeri verm 


İzem. Bu nedenle eylül geldiğinde alışveriş listenizc i 


oyunu olsun ve DU nlardan biri kesinlikle Kidge Kacer Dir 
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i.e 
rom. yam 


LAN | 


Pass START BUTTON EAT 
gm 


—i ncrma MGfmMa 


yg 
m İşte Ridge Racer V'in en wze ekran görüntüleri 
e PlayStation 2'nin en iyi oyunlarından biri Şu Replay modundaki 


görüntülere bakın 
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SONYHOME ENTERTAİNMENT 
ÜRÜNLERİ İLE EVİNİZİ BİR EĞLENCE 
MERKEZİNE DÖNÜŞTÜRÜN. 8 


». © Ea. 


““ “PLAYSTATİON 


DÜNYASINDA OLAN 
BİTEN HER ŞEY 


BU AY... 


- - 


” zi YE 
Hawk geri döndü. Yepyeni! El ka çok 
seviye, daha çok kombo ve Şefkat dölü bir is 
editörü. y Ni “gi 


EN MÜTHİS 'SKATER' GERİ DÖNDÜ 
OFFICJAL m 


KAYMAYA (Söüüüz 
GİDELİM Mİ? 


Tony Hawk's Skateboarding 2... İzledik, oynadık, bayıldık... 


konsolunuza taşıyor. sayfa 


VE 


LOST TOYS'un garip oyunu VS 
Japonya'dan en yeni PS1 ve PS2 
haberleri... IN COLD BLOOD geyiği... 
PlayStation Hemşire ECW'yi muayene 


masasına yatırıyor... 


010 


Alone in the dark IV 


Infogrames Ed Carnby'nin yeni maceralarını dördüncü defa 
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PSM "Tony Hawk's 
Skateboarding'in bir 
sonraki sürümünün 
çıkmak üzere 
olduğunu duymuştu, ama bu 
kadar kısa bir sürede oynan- 
abilir bir versiyonunu göre- 
bileceğimizi hiç ummuyorduk. 
Bizim için tam bir sürpriz oldu. 
Activision bize, uzun süredir 
beklediğimiz ikinci bölümün 
özelliklerini inceleme fırsatı 
verdi. 
Neversoft yine iş başında, Bu 


kez daha fazla numara, daha 
kombinasyonlu hareketler, daha 
çok seviye ve hepsinden iyisi 
bir “Skate Park Editor” sunuy- 
or. Yeni oyun aynı aleti 
kullanıyor fakat bu kez yeni 
özellikleri içerebilmesi amacıyla 
güncelleştirilmiş. Başlangıç için, 
Tony Hawk's2'de yeni bir pro- 
fesyonel skater takımı 
oluşturulmuş. Bu da demek 
oluyor ki, öğrenilmesi gereken 
yeni varyeteler var. Aşılması 
gereken yeni bölümler, ezber- 


lenmesi gereken “doğru zam 
da doğru refleks"ler var. 
Kontrol sistemi bu aşamada 
neredeyse hiç değişmemiş. 
sadece bu kez daha fazla A 
numara yapabilirsiniz ve da 
karmaşık komboları birarayi 
getirebilirsiniz. En ilgin : 
gelişimlerden biri, pili 
dağılımı. Sadece İngilter€ - 
odaklanmak yerine, ai 
dört bir yanına dağıtılmıştır. 
Marsilya, Rio de Janer! 
(hepsi de gerçek zamâ 


o ve 
nlı ka) 


pp, O ei 


—a 


AIRWİLK 


5TU 


alanları şeklinde tasarlanmış 
parklara sahip) tarafımızdan 
doğrulanan bölgeler. South 
Bank'i sorarsanız, henüz 
doğrulanmadı. Marsilya 
bölümündeki hareketler tam 
bir keşif. Kombinasyonları, gös- 
terdiğiniz marifetlere göre 
yorumlarda bulunan Fransızca 
terimler takip ediyor. 

Açıkça görülüyor ki, Tony 
Hawk's 2, oldukça ustalık 
isteyen birinci bölümden daha 
fazla bir meydan okuyuşa sahip. 
Bu, bu oyunun üstesinden gele- 
meyeceğinizi göstermiyor ama 
her ne kadar ilk bölümdekine 
benzer bir kontrol sistemi iler- 
lemenizi hızlandırsa da, yeni 
hareketleri kavramak oldukça 
usulık gerektiriyor. Özellikle 
de bölümlerin genişliğinden 
dolayı. Numara spotlarının 
genellikle görünebilme özelliği 
azalıyor, bu nedenle tam olarak 
ne yapmanız gerektiğine karar 
vermenizi engelliyor. Evet, 
ayrıca dev bir rampa da var, 
biraz orada durup nefes ala- 
bilirsiniz. Neyse ki bu oyunda 
her bölüm için az da olsa bir 
önceki oyuna nispeten daha 
fazla vaktimiz var. Her bölümde 
birçok gizli bölge bulunuyor ve 
bu bölgeler tüm oyunu anla- 
mamızda bize yardım edebile- 
cek tekrarlarda bulunuyor. 


Ayrıca, etraftaki herşeye temas 
etme ve en zor rampaları 
atlatabilmeniz için gereken 


bonusları toplama olanağınız da 


var. Bunun yanında, bölümleri 
geçerek ve belirli hedeflere 
ulaşarak açabileceğiniz kısa 
oyunlar da mevcut. Oldukça 
keyifli. Gelelim “Skate Park 
Editor"a... Herhalde V- 
Rally2'de bölümleri kurmanın 
(özellikleri birleştirip sonra da 
gözünüzün önünde aldığı şekli 
izlemek) verdiği hazzı 
hatırlıyorsunuzdur. İşte Tony 
Hawk da aynı prensip üzerine 
kurulu. Kaydığınız alanın üstten 
görünüşü ve nesneleri üzerine 
atabileceğiniz bir grup blok... 
Haritanızda gereken sonuca 
ulaşacak tüm bilgileri gözlüyor, 
o bilgilere her ilerlemenizde 
yenilerini ekliyor ve Allah bilir 
daha neler neler yapabiliyor- 
sunuz. Ardından Play Mode'una 
geçerek gelişen parkınızı 
inceleyebiliyorsunuz. Tabii ki 
herkesin yapacağı ilk şey parkı 
anormal yüksekliklerde ram- 
palarla donatmak olmalı. Bu 
işlem uzun bir çalışmayı gerek- 
tiriyor fakat biraz çabayla siz de 
en az bu oyunun 
tasarımcılarının yarattığı kadar 
iyi bölümler yaratabilirsiniz. 
Esneklik açıkça çok yüksek ve 
Tony'nin hayranları için 


&rpee 


aT9b 


SPPFIRI 


Herseye temas 


eğlenceyle dolu bir dünya 
sunacakmış gibi görünen bir in- 
game kamera da var. Büyük bir 
özenle kurduğunuz parkınızı 
memory card'ınıza kaydedebilir, 
bu şekilde çok oyunculu bir 
modda arkadaşlarınızla da 
kapışabilir ve bölümleri artık 
avucunuzun içi gibi bildiğinizden 
onları mahfedebilirsiniz. 


LOADING 


5 BLUNTSLIDE 


etme ve en zor 
rampaları atlatabilmeniz için 
gereken bonusları toplama 
olanağınız da var. 


Bahsedeceğimiz son nokta 
Tony Hawk's 2'nin yenilenmiş 
iki oyunculu modu. Bu kez bir- 
birinden bağımsız iki oyuncu 
aynı ekran üzerinde 
karşılaşıyorlar. Bu da demektir 
ki, birbirinize karşı rampaların 
üzerinde kalma mücadelesi 
vereceksiniz. Hâlâ rampadan 
zıplayarak ani bir hamleyle 


board'unuzu rakibinizin kafasına 
geçirip geçiremeyeceğinizden 
emin değiliz ama bu iyi olurdu. 
Temel özelliklerden biri de 
oyunun yarışma modu. Bu 
modda yedi kişiye kadar oyun- 
cu bulunabiliyor. Hoca 
sıkıştırıyor. “Hadi” diyor, “son 
cümlelerinizi bağlayın.” 
Belirtmek istediğimiz son 
nokta, oyundaki karakterlere 
kendi keyfinize göre özellikler 
verebiliyorsunuz... 

Tony Hawk'ın raflardaki yerini 
sonbaharda alacağını sanıyoruz. 
İyi oldu iyi. Artık kağıdımızı tes- 
lim edebiliriz. Bu yazı geçer not 
alır. M 
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“ATD IV 
Play 
Station', 
sonuna 
kadar 
zorlayacağ 
benziyor...” 


Evet çok karanlık ve siz de yalnızsınız. Ama bakalım Darkwoodcular bu oyunla Silent Hill 


ve Resident Evil'ın başarısını yakalayabilecekler mi? 


EZELİ KORKU EVLERİNİZE “ALONE IN THE DARK IV”LE GELİYOR 


SEYTAN KULAĞINA 


lone In The Dark, bundan beş yıl önce 
PlayStation'ın ilk sürümlerinden biri olarak 
çıku. Darkworks adlı Fransız tasarımcılar, şu 
anda orijinal konsola bağlı kalarak bu serinin 
dördüncü bölümü üzerinde çalışıyorlar. 
18 aylık hararetli bir çalışma sonunda “Resident Evil" 
stilinde, etkileyici, kafa karıştırıcı ve özellikle dehşete 
düşürücü bir konusu olan “Alone in The Dark" ortaya 
çıku. Hikaye Edward Carnby adlı karakterin 
çevresinde gelişiyor. Karakterimiz, bir adada tuhaf bir 
şekilde kaybolan arkadaşını arıyor ve aynı zamanda da 


bir grup kayıp tabletin peşinde. 

şimdiye kadar en belirgin konu. Bu ada, aynı zamanda 
her türlü canavara ev sahipliği yapan bir yer ve Carnby 
kendisini bir kez daha kâbus gibi bir senaryonun içinde 
buluyor. 

Darkworks, serinin PlayStation'daki son reenkarnasy- 
onunu geliştirmeye çalışıyor. Oyunun mükemmel 
tasarımlı bölümlerinde fazlasıyla bulunan, oldukça 
gelişmiş ışıklandırma efektleriyle, PlayStation'ın 
sınırlarını sonuna karar zorluyor. Bu, şüphe ve korku- 
nun birleştiği oyunun özelliklerini tam olarak 
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KURŞUN! 


em için Darkworks çok uğraşmak zorunda 
aldı. 

Oyuna tekrar seğirtirsek; Carnby bir meşaleye sahip 
(gok “Silent Hill"vari bir özellik) ve unutmayın ki 
meşaleden yayılan ışıkla duvara yansıyan bir canavar 
gölgesinden daha korkunç hiçbir şey olamaz. 

In Cold Blood ve Colin McRae Rally 2.0, PlayStation'd 
enfes grafik özellikleri sergiliyorlar. Tasarımcılar kon- 
solun performansını sonuna kadar kullanmak için 
ellerinden geleni yapıyorlar ve Alone In The Dark V 
sonbaharda piyasaya çıktığında aynı etkiyi yaratacak. 


YENİ PS2 OYUNU ALARMI 


GELİŞME Mİ? TABİİ Kİ EVET! 


LOST TOY$'DAN “THE BIZZARE MOHO” 


ski Bullfrog tasarımcılarının 
oluşturduğu “Lost Toys” adlı 
yeni bir tasarım stüdyosu, 
“Moho” adlı ilk oyunlarına 
son rütuşlarını veriyor, Eğer bu 
sürümün adının tuhaf olduğunu 
düşünüyorsanız. oyunun 
konusunu gördüğünüzde 
daha da şaşıracaksınız. 
Şöyle bir fotoğraf 
düşünün: Bir geze- 
gen var ve bu geze- 
gen, kendilerinin 
farkına varmış ve en 
az yaratıcıları 
kadar suç 
işleme potan- 
siyeline sahip 
robotlara ev sahipliği 
yapıyor. Tıpkı insanlar gibi bu 
robotların da cezalandırılması 
gerek. Bunun için, kolları söküldük- 
ten ve yerlerine dev büyüklük- 
lerdeki toplar yerleştirildikten 
sonra sürgüne gönderilmeleri 
gerekiyor. Bu yapay zekalı 
suçluların tek kurtuluş yolu, 
oldukça zorlu ve ölümcül olan 
bir yarış serisinde rakipleri olan 
androidleri yenmeleridir. 
Oyundaki karakteri kontrol etmek, 
biraz skatebord oynamaya benziyor. 
Birçok bölgeyi kapsayan bölümler, 


UONHEAD'İN PC OYUNU ALDI BAŞINI GİDIYOR 


ekstra puanlar için çeşitli numaralar 
sergilediğiniz skate parkları 
hatırlatıyor. Yerçekimi, robotunuzun 
hareket kabiliyeti üzerinde büyük bir 
role sahip. Ama yerçekimini kullanarak 
pek çok yöne doğru 
atlayabilir ve hız 
kazanabilirsiniz. 
Bazı bölümlerde, oyun 
alanına dağıtılmış sembol- 
leri toplamanız gerekiyor. 
Havada yarı asılı duran bu 
sembollere ulaşmaya 
çalışmak oldukça 
eğlenceli. Moho'nun en 
etkileyici özelliği, dal- 
galanan manzaralara sahip 
olması. Görsel efektler 
muhteşem ve bu dal- 
gaları bir sörfçü gibi 
hareket ettirebiliyorsunuz. Bu dal- 
galardan bazıları kendiliğinden 
oluşurken, bazıları da sizin 
yüzünüzden vücut buluyor. 
Fütursuzca kullandığınız silahlar 
ve robotunuza yaptırdığınız 
hareketler de işinizi zorlaştıran 
dalgalar olarak ensenizde boza 
pişiriyor. 
Robotunuzun kolları da pek çok işe 
yarıyor, bu kollarla rakiplerinize vura- 
bildiğiniz gibi problem çözüm bölüm- 
lerinde silahlarınızı da kullandırtabiliy- 


MOLYNEUX CILGINLIĞI 


BLACK & WHITE - BİR KÖNSOL KLASİĞİ 


lack& White 
Lionhead Studios 
şirketi tarafından 
geliştirilen ve uzun 
zamandır merakla çıkacağı 
gün beklenen PC sürümü 
Black& White, PlayStation'da 
geliştiriliyor. Bu oyun şimdiye 
kadar çıkan stratejilere yeni 
bir boyut getiriyor. Oyunun 
sıradışı içeriği Peter 
Molyneux tarafından 
oluşturulmuş. 
Oyunda kendine ait bir halkı 
olan pekçok Tanrıdan birini 
canlandırıyorsunuz. Halkınızı 
ne kadar etkilerseniz, o kadar 
güç kazanıyorsunuz. Ne kadar 


güçlenirseniz halkınızın 
üzerindeki etkiniz, Tanrısal 
yeteneklerinizi de kullanarak 
o denli büyük oluyor. Daha 
zevklisi, nasıl bir tanrı 
olacağınıza kendiniz karar 
veriyorsunuz. İster iyi, ister 
halkına eziyet eden gıddar bir 


Tanrı olun, içinde 
bulunduğunuz dünya, hareket- 
lerinizi yansıtıyor ve oyunun 
akışı da yine sizin tutumunuza 
göre değişiyor. İyi bir 
Tanrıysanız, yönetiminiz 
altında bulunan canlılar da iyi 
oluyor ve kötü bir 


(““ OEFIGIAL 


| Ve ya 
( 7 (CLUS 1/27 | 


Moho'da yarış, paten, dövüş hatta misket bile var. 


orsunuz. Oyunun ömrünü uzatmak 
amacıyla ayrıca bir “Time Trial Mode” 
da kullanılmış. 

Genelde bu işin üçkağıdına kaçmayı ne 
de iyi biliyorlar. 

Oyunu ne şekilde tüketirseniz tüketin, 
kendinizle yaptığınız yarış hiçbir zaman 
bitmez. 

Netice itibarıyla Moho, Lost Toys fir- 
ması tarafından yapılan oldukça cesur 
ve aynı zamanda oldukça etkileyici bir 
girişim. M 


Tanrıysanız, halkınız da sizin 
gibi kötü oluyor. İmam ve 
cemaat ilişkisini ya da üzüm 
ve üzüm ilişkisini hatırlayın. 
Oyunun eşsiz olmasını 
sağlayan özellik, siz oyunda 
ilerledikçe konunun sabit bir 
akıştan çok sizin hareket- 


LOADING 


1LIğ 
vaaaan5” 


B&W size bir günlüğüne Tanrıcılık oynama fırsatı veriyor. İster taş Üstünde taş bırakmayın, ister yer yüzünde bir cennet yaratım. 


lerinizle yönlenen bir 
yapısının olması. B&W'ın 
PC'den PlayStation'a 
dönüştürülmesi Krisalis 
Sofware adlı firma tarafından 
yapılacak ve bir halk efsane- 
sine göre gelecek yıl piyasaya 
çıkacak. M 
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LOADING 


İngiliz süper ajanı 
Jehn Cord, Uranyum 
zengini Sibirya'ya 
ABD'li bir ajanın 
ortadan kayboluşunu 
araşurmak üzere 
gönderilir 


KORKU DAĞLARI BEKLER 


ANONYMOUS TIP 


“IN COLD BLOOD” ÜZERİNE... 


aten şu PlayStaon dünyasında, çıkmadan önce merak- 
la beklenmeyen bir tek oyun bulsak, kızılderililer gib 
coystiklerimizi toprağa gömeceğiz Pazar, devamlı 
paraya hamile kaldıkça ve bizler de bu pazara Kunta 
Kinte'den halli gönüllü koleler olarak takıldıkça “merak kediyi 
öldürür" tadında yaşamaya devam edeceğiz 
Yine “merakla beklenen” ve Sony tarafından hazırlanan “İn Cold 
Blood” adlı oyunun, içinde bulunduğumuz günlerde son detay- 
ları tamamlanıyor. Oyunla ilgili gizli bilgiler yavaş yavaş sızmaya 
başladı: Birinci sınıf bir stealth'em up / adventure 
İngiliz süper ajanı John Cord. Uranyum zengini Sıbırya'ya ABD'li 
bir ajanın ortadan kayboluşunu araşçırmak üzere gönderilir. İyi 
bir tesadüf olarak, diğer birçok heyecan verici oyun gıbı burada 
da işler ters gider ve Cord tuzağa düşer. Kimseye guvencmey€- 
cek durumdadır ve ensesinde şeytani diktatör Dmuıtrı 
Nagarov'un nefesini hissetmektedir. İğrenç! 
İşkence. hilekarlık ve ihanet... Kahramanımız. katillerden bir 
adım önde ilerlemeye çalışırken, bu arada da kuresel felaketi 


durdurmaya AİR Bı cken Sword” serisi Revoluton'ın gizem 
ve şupbe uz « kurulan PS oyunlarının 
Ust gunu kanıtladı. in Cold Blood ıse Ve ensesinde şeyt 
konsol ıçın bır başka dönüm noktası olacağı e) Sü a 
benziyor Gelecek ay daha detaylı bir Kii 
eme Sizleri bekliyor. M İğre 
TR anla akm 
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oyunları A — 
. 


inceliyor ve > 
bu oyunlar- 
da meydana 
gelebilecek yaralan- 
maların gerçek hayatta 


nasıl bir fiziksel tahribata neden olacağını teşhis ediyor. 
Bu haftaki inceleme konusu: 


Hemşire PSM, «T 
her ay en sert 
; 


ECW Hardcore Revolution 


Teşhis 
Rakibin yatay bir şekilde dizlerinin üzerine kapaklanmasına 
sebep olan Jerry Line'nin back-break hareketi, bu tip 
hareketler içinde en berbat olanı. Storm'un tüm ağırlığıyla 


Jerry'nin üzerine ıtlaması da ciddi ve acı verici yaralan- 


malara sebep olabilir 


Tedavi 

Jerry'nin back-breaking hareketi, büyük ihtimalle ciddi kas, 
bağ, sinir ve dısk zedelenmelerine sebep olacaktır. Kafa 
vuruşları, çene kemiği, septum ve elmacık kemiği 
kırılmalarına, Jerry'nin kalça kemiğinden aldığı darbeler 
büyük bir ihtimalle baskının yapıldığı yerde kırıklara sebep 
olacaktır. Bu kırıklar oldukça uzun bir tedavi süresi gerek- 
tiriyor. Bu durumda ayrıca ana arterler ve kan 
damarlarında dolaşım bozukluğunun da eklendiği bir 
yırtılma olabiliyor. Bu durum farkedilmezse organ kaybına 
sebep olacaktır. Darbelerin basıncından kaynaklanan 
yaralanmalar da çarpmanın etkisiyle vücudun birçok 
bölümünde zedelenmelere neden olabilir, Bu tip yaralan- 
malar oldukça acı verici olur ve kırılmalara sebep olabilir 
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BİRİ İÇERİ ALSIN... 


RESİDENT EVİL 3: 
NEMESIS 


Yöneten: John Carpenter 


Konu: 
emr ve, çok uzaklarda bulunan 
.Racoon City'e gizemli bir Şemsiye fir- 
masını araştırmak amacıyla gönderilir. Jill 
bir grup zombi tarafından saldırıya uğrar 
ama şemsiyeler hakkında bilgi aldığı Carlos 
tarafından kurunlır. Ama ısınlmıştır ve 
çok a2 Zamanı vardır. Carlos'un acilen 
kuşatma alandaki şehre geri dönüp 
ŞemsiyeHO'den T-virüs aşısını geri alması 
gerekmektedir. Ama hilekar bir polis şefi 
olan İron ve şüpheli hareketlere sahip bir 
grup Şemsiye araşurmacısı tarafından zorla 
alıkonur. Ayrıca yeni bir zombi türü. 
tarafından avlanır... 
Devamını birlikte oynayalım... Tamam, pot 
kırd ik. Ama her şeyin bir sebebi vardır. 
Bir kere, şöyle bir bakarsanız Lopez'in bu 
rolü ne kadar iyi taşıdığını görürsünüz. 
Hem sonra tuhaf bir adam olan Steve'in, 
bu heyecan verici korku filminde sergile- 
diği numaralar da dikkat çekici. Ahlaksız 
ve rüşvetçi bir adam olmak Hopper'ın. 
çekiciliğiyle pek uyuşmasa da, Sizemore ve 
Neeson rollerine oldukça yakışıyorlar. Bu 
fantasuk bir kast ama,saçmalığından dolayı, 
biraz “From Dusk'Til Dawn! hissi veriyor. 
Tüm paranızı Nemesis için FX'e verin, 
ve... sanırız seveceksiniz. Unutmadan, 
gerekli i, olmadığı süre Ece canavarları göster: 
mezseniz gerilimi seviyesinde 
Gutabilirsiniz. 


Rus asıllı İyi/kötü 


AŞÇİ ER Si 
adam-Liam Neeson 


ÖRÜMCEK AĞINI PLAYSTATION'A ATTI... 


AĞ SÜRÜNGEN 


ctıvısıon PS'ın Üst sıralarında yer ala- 
bilecek bir oyun geliştirdi. Bu oyun, 
piyasaya yakında çıkacak olan Spider- 
Man'in oldukça oynanabilirliğe sahip 
bir versiyonu. Tony Hawk's tarzındaki 
motoruyla güçlendirilmiş olan oyun, 
bu 'skating' klasiği kadar dikkat 
çekici bir görünüme sahip. 
Bu oyun sayesinde, 
Manhattan'ın gökdelen- 
lerine yolda yürüyormuş 
gibi rahat hareketlerle 
tırmanabiliyorsunuz. 
İstediğiniz her yüzeyi 
seçme şansına sahipsiniz. 
Ayrıca kamera rahatça 
etrafa gözatabilmenizi 
sağlayan bir eğilebilirliğe sahip. 
Tavanlara yapışırken, gizlilik fazlasıyla 

yüksek olacak. Bu arada özel bir 'Spidey' pusu- 
lası yolunuzu bulmanızda size yardımcı ola- 
cak. Biz etraftaki kötü adamları ağımızla 
sarıp sarmalarken, iki özelliğimiz daha 
oldu, birincisi Spidey hissi (etrafta 
düşmanlar varken Parker'ın 
kafasından ateşler fışkırıyor 
ve aynı zamanda 
geçtiğiniz bölümler 
hakkında bilgi de 
veriyor) ve diğeri ise 
düşmanlarınızın 
kafasının üzerinde 
sizle karşılaştıkları 
zaman ortaya çıkan 


'ünlem işareti". Bu açıdan Metil Ger 
Solid'e çok benziyor. Tüm görevler orjin 
çizgi romanla aynı özellikleri 
içeriyor. Böylece, The 
Punisher, Black Car, 
ld Daredevil ve Human 
Torch'un mükemmel bir 
şekilde canlandırıldığı Daily 
- / Bugle'ı inceleyebileceksiniz 
> | Buna rağmen, Scorpion, Dr 
r K ) ( m, Octopus, Rhino Venom, 
Z ' < Si The Lizard ve (neyse 
> YT ki) Green 
N Goblin gibi 
N karakterk 
oyunda 
bulun- 


EN ) muyor 


Ağlı kankanı£ 
dünyayı 
kurtarırken 
siz de 
kafanıza gö”€ 
takılın. 
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DÖNDÜ! EN SERT 


BONE 
GERİ DONDU! 


The World Is Not 
Enough PS2'de 


JEDİ POWER 
BAT TLES 


İşte yeni Star Wars oyuni 
Güç sizinle olsun! 
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Need for Speed: Porsche 2000 Dünyanın en popüler PlayStation Dergisi artık Türkiye'de. Official 


takıp edecek; en son oyunları, ipuçlarını, PlayStation ürünlerini 


MediEril 2 e TR PlayStation Magazine ile PlayStation dünyasını daha yakından 
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OYUNLARINI GETİRİYOR 


NİSAN 2000 


GEYİK 


Guy Wilday, Colin 
McRae'nin yaratıcısı, 
CMR 2.0 ve PS2 
üzerine konuşuyor: 


CMR 2.0 ne kadar işlemci gücü kullanıyor? 
Sanırım o işi hallettik. O kadar optimize ettik ki, 
PlayStation'da daha iyisi yapılamaz. 

PS2, oyunlarla ilgili düşüncelerimizi ne kadar 
değiştirecek? 

PS2'yle ilgili gördüklerimiz ve duyduklarımız iler- 
lemenin inanılmaz olduğu doğrultusunda. Öyle 
sanıyorum ki birçok anlamda her şeyi yeniden gözden 
geçirmemiz gerekecek. Görüntü açısından 
gerçekleştirebileceğimiz sürüyle yenilik var ve bu da 
büyük bir fark yaratacak. Esas olan, şu anda 
yarattığımız çevreler açısından oldukça kısıtlı durum- 
dayız. PS2'yle çok daha fazla şansımız olacak. 

O zaman PS2 için CMR 3'ü yapmak için 
sabırsızlanıyorsunuz? 

Evet, aslında şu anda PlayStation üzerinde yoğunlaşmış 
durumdayız ama bu oyun çıkınca yenisi üzerine 
düşünmeye başlayacağız. O zaman gelecek jenerasyona 
daha yakından bakarız. 

PS2'deki on-line oyunlar Colin McRae'in yeni 
versiyonunu yaparken değişiklikler doğuracak 
mı? 

Colin 1'in PC versiyonunda ağ desteği koymuştuk ama 
işin o denli büyüyeceğini hiç düşünmemiştik. 
Oyuncuların çok hoşuna gidince oturup düşündük. 
Tabii ki Colin MeRae 2.0 ve ötesinde ağ desteği olacak. 
Ağ üzerinde oyun oynarken aynı anda kaç araç 
kullanılabiliyor? 

250'ye kadar ve bu oldukça yüksek bir sayı. 30 saniye- 
lik aralarla start alıp gerçek rallilerdeki gibi önde gideni 
yakalayabiliyorsunuz. Ya da yolda kalırlarsa yanlarından 
geçip gidebiliyorsunuz. 

PS2 için yeni bir şeyler var mı? 

Direksiyon - el freni tipi şeyler için nereden başlaya- 
cağımızı bilmek zor. Özel koltuklar ve direksiyonları 
olan insanlar var ve doğrusu bu kadarı benim için biraz 
fazla. Bence analog joysück daha uzun süre yeter. 
Gazla fren üzerinde analog kontrol olması bile abartılı, 
PS2'nin analog joystick'inde 256 farklı basınç 
ayrımı var... e 

Evet ama esas ihtiyacınız bir "güce tepki sistemi." Yani 
bastınız mı duruyor ve $İZ frenlerin kilidenmek üzere 
olduğunu hissediyorsunuz. Aynı şey gaz için de geçerli. 
Bu, viraj dönerken gücü koruyabileceğiniz ve daha 
uzun süre yanlayabileceğiniz anlamına geliyor. Yani şu 
anda dijital kontrolle yapabildiğinizin tam tersi. 


WTC World Touring Cars 


— / Vib Ribbon imani e, 
İÇİNDEKİLER 


WTC World Touring Cars. 2 


> 0/ 


a a 


Codemasters popüler TOCA serisini bir adım daha ileri 
götürüyor ve yeni konsolun onlara sunduğu özgürlükleri 
sonuna kadar kullanıp yeni otomobiller, pistler hatta 
kurallar yaratıyor 


e s.s..........0.0......* 


| 

| 

l 

| 

| One of Italy's most famous classic car motoring 
events is recreated on your PlayStation — take a vp 
down memory lane in a classic car of your choice 

' 


Ubi Soft take Up position on the FI starting grid. 
armed to the teeth with an official FIA licence 
ensuring accurate teams and tracks 


Yakında yakınınızdaki bir PlayStation'da... Test Drive #* | 
World Trophy, Toshinden 4, Yeh Yeh Tennis, In Cold ği 
Blood, Muppet Race Mania, Chase the Express, Alundna | 


F1 Racing Championship 


Hyper Bishi Bashi Specia!, Brunswick Bowling 2 ve 59" 
akıllara durgunluk veren Vib Ribbon. 


e işa ; 
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PHILIPS 


Fak Fanel Mowitörlüm arkasında ve var sanmorsuvuz? 


Hibirsen sadece üstün Vilips ekvolojisi 


» 160 derecelik Geniş Görüntüleme Açısı >. 
a” 


BO 3 PHILIPS 
EŞ İNE 6 


Farkı yaratan PC'7 i 

vela nizin Çevre Birimleridir, PC deği 

Kab A idir, Lu. O ç iy 

Kabul etmemiz g erek, bazı şeyler ağ m şa 


Boğaziçi Bilrisayar Ti 

çilem sek “e, ar Tic, ve San A * / 5 » 
Karma Dore a AK 2) 217.29 29 Fak 212) 21729 24-23 
e arıtım San. ve Tic. AŞ Tek (0212) 23330 30 Fakş (0212) 296 B /Pi A! 1) Ji İ i 

i KAV AM) 476 1G 47 — E 
12 ZAlAN 4(7 İ 20 7) vE 
ZYKTE, hep daha İyiye 
" hain 


PHİLİPS TU 
KETİCİ DANIŞMA 
bakamam ni : 0800 261 2302 (ebu) PM A pipe ts 


OZALİT m a 


“WTC WORLD TOURING CARŞ 


NOT 


CODEMASTERS/,i TOCA 
SERİSİ'NDE SİZİ DÜNYA 
ÇAPINDA YARIŞMAYA 
ÇAĞIRIYOR 


u bölümümüzde sırası gel 
dikçe tasarım aşamasındaki 
oyunlar hakkında bilgiler 
vereceğiz. Konuyla birebir 
ilgilenenler İngiltere'de PlayStation 
Dergisi yapan kardeşlerimiz olduğun. 
dan, onlardan gelen haberleri biz des. 
ze ileteceğiz. İlk haberimiz Justin Cal 
vert imzasını taşıyor ve Touring Car 
oyunu ile ilgili. 
Uzun süredir beklenen TOCA 3'ün hi 
len ortalıkta görünmemesi hakkında 
açıklama yapması istenen WTC Worli 
Touring Cars'ın yapımcısı Gavin Ra: 
eburn şöyle diyor: “Bu oyunu (TOCA| 
yeteri kadar uzattığımızı düşündük. 
Ayrıca İngiltere Touring Car Şampiy& 
nası'nın kuralları ve pistleri her yıl ayni 
?. kalıyordu. Değişen tek şey vardı, oda 
katılan otomobil sayısının azalması. 
de böyle devam edemeyeceğimize ki 
rar verdik. Bununla birlikte bize 
lisansın da oyunu kısıtladığını düşüni- 
yorduk. Bu yüzden otomobilleri ve 
5 im “lereğimiz, kurak 

pistleri özgürce seçebileceğimiz, 
ları koyabileceğimiz bir yarış oyun vi 
sarladık." 

WTC'de en az 43 otomobil ve dünyanı" 

dört bir yanından seçilmiş 23 etkileyici pi 
yer alıyor. Takımlar orijinal olmasa da 


Gran Tourismo'nun PlayStation'ın potansiyeli- 
ni zorladığını düşünenler bir de WTC'yi görsün. i 
Sadece çarpışmalar değil, her şey gerçekçi. — 


“LAGUNA SECA RAC 
m ME 


EWAY 


oynamaya başlar başlamaz bunu um 
yorsunuz bile. Otomobiller Start doğru . 
ilerlerken oyunun ne kadar detaylı G5 
ğına uyanıyorsunuz zaten. Mesela | 
dünyayla örtüşen bir AE , 

- sol yapıp lastiklerini ısıuyorlar- | 
Gam ho yerinde böylesi deaylar EE 
çarpıyor. Gavin'in bu konudaki e ; 
"Piyasadaki diğer yarış oyunlarına bi? şi 


WTC World Touring Cars çıktığı zaman Gran To 
olacak. Özellikle Laguna Seca pistinde. 


urismo 2'nin en yakın rakibi 


WTC, Grand Prix pistleri © urismo 27'den de 
PlayStation'daki ve caddeler de tanıdığımız Lagun 
tüm yarış oyun- oyuna dahil edil- Seca. Bir farkla, v 
larından fazla pist miş. Aralarında en Amerika'daki b 
seçeneği sunuyor. dikkat çekeni kuş- o pist WTC'de dala 
Bunu sağlamak için okusuz, Gran To- iyi betimlenmiş 


da oldukça ileride olduğumuzu 8  — 


“Sadece görünüşü bile onu bütün yarış oyunlarından de':a iyi kılıyor” © >- 
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Oyundaki takımlar 

şampiyonadakilerle aynı 
olmayabilir. Ama WTC'de 
geri kalan her şey gerçeğe 
yakın. Tıpkı ufuktaki man- 
zara gibi. 


anda otomobillerimizde bağımsız süspansiyon 
özelliği bulunuyor. Belki küçük bir ayrıntı ola- 
rak görülebilir, ancak diğer Touring Car 
oyunlarında başımızı ağrıtan bir problemdi. 
Çünkü sürekli spin atmaktan yarışamıyordu- 
nuz.” Anlayacağınız bu kez otomobilleri daha 
rahat kullanabileceğiz. Fakat ille de çarpışma 
istiyorsanız bunun için de zemin hazırlanmış. 
Gavin bize küçük bir sır açıklıyor: "PlayStati- 
on'daki yarış oyunlarının çoğunda, hatta To- 
yring Car oyunları da dahil olmak üzere hep- 
sinde demek daha doğru olur, çarpışma oldu- 
ğunda gövde parçaları küçük bir değişikliğe 
uğrar. Driver veya TOCA 2'de bir otomobili 
duvara çarptığınızda, hasarlı parça yerine sa- 
dece otomobilin ön tarafında değişim olur. 
Burada obje ile nasıl çarpıştığınız da önemli 
değildir. Bu kez tam bir poligonal deformas- 
yon modelini yerine yerleştirdik. Örneğin; bir 
direğe çarptuğınızda otomobilin ön bölümü 
çarpışmanın etkisiyle direği saracak. Veya bir 
duvara 20 derecelik bir açıyla çarparsanız, 
otomobilde de 20 derecelik darbe oluşacak. 
Bu da dünya kadar fark demek. Şöyle ki, oyu- 
nu oynarken yaptığınız hareketten dolayı 
otomobilin gerçekten dağılmakta olduğu his- 
$ine kapılacaksınız.” 

Diğer arabalarla çarpışıp, sürtüştükçe, ki rek- 
abet halindeki 16 otomobil birbirine çiçek 
aacak değil, farlar kırılıp, tamponlar sarkıyor. 
Bu efektler öylesine inandırıcı ki, darbeler 
“tomobilin performansını da etkiliyor. Aracı 
kontrol etmekte zorlanacak, düzlüklerde 
yavaş gidecek hatta pite üç tekerlekle zor 
varacaksınız. 

Yarıdan fazlası bitmiş haliyle WTC şimdiden 
dıkkatlerimizi üstünde topladı. Bir de gece 
Yarışları, kariyer modu, değiştirilebilen hava 
şartları ve aynı ekranda dört oyunculu mul- 
player modunun eklendiğini düşünün. 


MA A AN 


Otomobillerin birbirine 
girmesiyle PlayStation'da 
şimdiye dek nadir görülen 
manzaralara tanik olacagiz. 
Kopan tamponlar, patlayan 
camlar ve olsa firlayan tek- 
erlekler. 


ir | sera 
a 


İki TOCA oyunundan görev 
almadan önce Gavin yine 
Codemasters'ın geliştirdiği 
Psycho Pinball ve Sampras 
Extreme Tennis'de 
çalışmış. 


| 
| 


Görünüşe göre Gavin ve 
ekibi PC'deki Grand Prix 
Legends'dan Crash Team 
Racing'e kadar her şeye 
bakmışlar ve herbirinden bir 
şeyler kapmışlar. 


DİĞER BİLGİLER | 


İ 
| ADRES: | Www.codemasters.com 
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| NOT 

KLASİK OTOMOBİL 
DEYİP GEÇNE TANI, 
DÜŞÜN ALTINDAKİ 
BİNLERCE HEYECANI 


| ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


TÜR Yarış Simulasyonu 


e 


Motor sporlarıyla yakından ilgile- 
nenler bilir. Amiga oyuncuları da 
hatırlayacaklardır. Otomobil ya- 
rışlarının yeni yeni kendilerini is- 
pat ettikleri zamanlarda İtalya'da yapılmaya 
başlanan bir yarışur Mille Miglia. Değişik millet- 
lerden pilotların kullandığı çeşitli marka oto- 
mobiller bin mil boyunca birbirleriyle 


yarışırmış. O zamanlar bir . 
A- 
Re 


de Paris - Pekin yarışı 

varmış, ama konu- >Ge 

muzla ilgisi yokmuş. 

Bizi ilgilendiren Mille 

İ  Miglia'nın PlaySızti- 
on'a gelmesine ramak 
kalması. Detayları yine 
İngiltere'deki kankamız Dan Myers bildiriyor. 
Her şey Ingiltere'de Essex'te kurulu olan Kung 
Fu adli geliştirici firmanin SCi'i yeni bir yariş 
oyunu için ikna ermesiyle başlamiş. Kung 
Fu'nun şirket ortagi Uoyd Baker o dönemleri 
anlarirken şöyle diyor: "Küçük bir ekip olma- 
miza ragmen, kendi sistemlerimizi geliştirebili- 
yorduk. Hem de Japonlarla başa çikabilecek 

| güçte sistemlerdi bunlar. Teknolojimizi de ar- 

İİ kamiza alip SCi'a girik ve Gran Tourismo tarzi 

bir oyunu onlara sunduk. Onlar da farkli görüş 

açisindan yaklaşmayi teklif etiler. Nedense bu 


pi & 
: 
> ei 7 


9 


Pore “En azından Paris-Dakar'dan iyidir...2” 
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Kamera açıları yarış heyecanını 
arturırken, bu bebekleri seyredip 
göz banyosu da yapacaksınız. 
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e BEİ 


günlerde her yariş oyunu için farkli açilar düşü- 
nülüyor." 
Buradaki görüş açisi, oyunun klasik otomobil 
yarişi ve daha da fazlasi Mille Miglia olmasiydi. 
Düşünsenize, bu eski arabalar günümüzdekiler- 
le nasil boy ölçüşebilirlerdi ki? Belki hiz açisin- 
dan sorunun cevabi hayir, peki ya estetik açi- 
sından? 

Lloyd bu soruyu: "Oyunda yer ala- 
1... cak otomobilleri, | / 18 ölçekli 

maketlerinden modelledik. Bü- 

tün sorun ise kullanımlarının 
nasıl olacağındaydı. Bunu da bir 
hileyle çözdük. Kamerayı ola- 
bildiğince alçak yerleştirdik. 


Mille Miglia, yarış atmosferini gerçekçi bir biçimde 


yansıtan 10 etap içerecek. 


T TASARIM PROFİLLİ 


Böylece olduğundan daha hızlı gittiğiniz | FİRMA: Kung Fu 

etkisini verebildik." şeklinde cevaplıyor. 

Bin mil yarışmak daha gerçekçi olacaksa | İSİM: Lloyd Baker 

da, tasarımcılara göre PlayStation tek- İ ÜNVANI: Tasarım sanatçısı ve şirket 
nolojisi buna izin vermiyor. Bunun yer- | z ortağı ——“ 
ine Kung Fu, oyunu 10 etaba bölmeyi İİ ÖZGEÇMİŞ: 11 yıl oyun tasarımcısı ir 


serbest çalıştı. Warren Mi 
tanıştıktan kısa bir süre 
1999'da Kung Fu'yu K 


seçmiş. Bu etaplar yarışın atmosferini, 
gece etapları da dahil, tam olarak yan- 
sıtacak. Kimse Mille Miglia'dan yeni bir 
Gran Tourismo olmasını beklemiyor. 
Bununla birlikte yarış oyunlarına yeni bir 
soluk getireceği kesin. Klasik otomobil merak- 
lılarına da... 


Gran Tourismo ve beşi 
Racer gibi klasik yâr 
ları. En çok ilgisini gl 
konu, teknolojiyi yara" 
şekilde kullanarak yanış 
oyunlarını geliştirmek 


A NM) SAEMANMMMMMONAN 
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OZALİT 


“FT RACING CHAMPIONSHIP 


| NOT 

İ BMW VE JAGUAR'DAN 
SONRA UBI SOFT DA 
MARKALAR 

İ KATEGORİSİNDE 

İ İDDİALI 


URUN ÖZELLİKLER 
Grand Prix yarışı 


YAYINCI: | Ubi Soft 


GELİŞTİREN: | Ubi Soft 
IKIŞ we” 
ga Mayıs 2000 


TAMAMLANAN İ 8095 


onuyla ilgili yeterince oyun olmasına 

ve sezonun başlamasına rağmen Ubi 

Soft cesur bir karar almış. Özellikle 

EA'in bu sezonun oyununu çıkarma- 
sından sonra bizce pek şansı kalmayan FI Ra- 
cing Championship, yine de oynanabilir gözü- 

il küyor. Nereden mi biliyoruz? Bu bizim işimiz. 

| Aslında firma yetkilileri ve tasarım ekibi, İngil- 
tere'de yayınlanan PlayStation Dergisi'nin yaza- 

İİ m Dan Myers' Montreal'deki stüdyolarına da- 

(| vet etmeseydi biz de bilemeyecektik. Dan'a 

bağlanıyoruz. 

| İlk denemesini yapan Myers, oyunun arcade 

ağırlıklı olduğunu söylüyor. FI Racing'in proje 

müdürü Pierre Szalowski ise konu hakkında: 

“Alınıp ilk kez oynandıktan sonra hemen ba- 

(| ğımlılık yapacak bir oyun yapmaya çalıştık. 

| Oyunun Pick Up And Play modunda (bildiğimiz 
Ouick Race) dört farklı zorluk derecesi ve 

| herbirinde dörder pist var. Zorluk dereceleri 
pist yapay zeka ve kontrol noktaları arasındaki 
sürelere (kesinlikle arcade) bağlı olsa da her 
bölümde otomobil sürmek keyif veriyor." 
Ancak oyun simulasyon öğeleri de taşıyor ve 
HA'dan aldığı lisans sayesinde takımlar ve pist- 
ler orijinal, FI Racing'in rakiplerinden farklı 
olan tarafı otomobil çizimlerinin rengârenk ve 
karikatürize olması. Ayrıca kullanımları da go - 
kart kadar kolay. En azından ilk başlarda. "Bü- 


0“ “Renkleri o kadar canlı ki çizgiromana benziyor” 


tün şampiyonayı arcade tarzında 
yarışabileceksiniz. Ortalama 
oyunculara tüm şampiyonayı ke- 
yifle oynayıp bitirme fırsatı tanı- 
dık. Oyuncular 1999 sezonun- 
daki 16 pistin tümünde veya is- 
tediği herhangi birinde yarışabi- 
lecek" diyor Pierre Szalowski. 
FI oyunları dendiğinde ilk akla 
gelen gerçekçilik tabii ki. Ubi 
Soft da bunun bilincinde. "As- 
falt, çim, mıcır gibi farklı yüzey- 
ler için farklı efektler kullandık" 
diyen Pierre ekliyor: "Bu, 
Psygnosis'in oyunu karşısındaki 
avantajlarımızdan biri." 

FI Racing'i farklı kılan bir başka 


özellik de Sürüş Okulu modu. Hayalet bir oto- 
mobil pisti sizinle birlikte turluyor ve virajları 
nasıl alacağınızı, nerede frenleyip nerede gazı 
kökleyeceğinizi de burada öğretiyor. Bu mod 
sadece simulasyon bölümünde geçerli. Bu 
özelliğin bir PlayStation oyununda ilk defa 
deneneceğini de notlarımıza ekleyelim. 
Oyunla ilgili söylenecekler şimdilik bu kadar. 
Çıktıktan sonra daha derin bir incelemeye 
alacağız. Nasılsa Mayıs'ta iki Formula | yarışı 
arasinda 15 gün boş zamanimiz kalacak. Ant- 


reman olur. B 
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ZOMTA 
DAR 


Monaco, keskin virajları 
nedeniyle en zor pistlerden biri, 
Neyse ki oyunun kontrolleri 
rahat 


tur bindireceğinizi görebiliyorsunuz. 


İki oyuncu modu da 
oldukça eğlenceli 
olacağa benziyor, 


Otomobillerin detayları çok iyi. Aranızda uzun mesafe olsa bile, kime 


| TASARIM PROFİLİ o | 
Ubi Soft d 
ere Seas —| 


Proje Müdürü 
1995'te Ubi Solt'a katılmadan 
önce Pierre 3,5" disket ürün- 
leriyle uğraşıyordu. Monaco 
Grand Prix oyununun 
tasarımında da Çalıştı. 


Temel kaynağı oğlu ve arka- i 
daşları, Bir PC ve birkaç oyun 
konsolu var. Oğlunu bu plat- 
formlarda oynarken izliyor ve 

en çok hangi ayrıntıların 

içinde zevkten boğulduklarını 
gözlemliyor. 


rr e İN SE RE ara m 


K 


PlayStationlarınız acıkmıştır, bu oyunlar pek yakında fırından çıkacak, 
Zaten ortalığı kokuları sardı. Aşağıda o kokuları okuyabilirsiniz. 
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TEST DRIVE 4X4 WORLD TROPHY i 
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p | in İnfogrames * www.infogrames.com 
eni Ü RÜN BİLGİSİ Usui süredir beklenen Test ÖM serisi yarışa monster truck çılgınlığı da |; 
ekleyerek başlıyor. | 
i 
şe —şşşğ.ş... e e ..—... .——... um ankle 


TOSHINDEN 4 


Studio 3 * Www.studio3.co.uk a 
Toshinden dövüş arenası PlayStation'daki ilk üç boyutlu beat'em up 


biriydi. Bu, oyunun dördüncü bölümü ve oldukça iyi gidiyor. 


"lardan 
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! 
YEH YEH TENNİS | 
Sunsoft * www.sunsoft.co.uk . : 
Taklit görünüşe göre bir şeyi methetmek için seçilebilecek en iyi yol. I 
Bu durumda Namco Smash Court Tennis kendisiyle gurur duyuyor. | 
i 
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IN COLD BLOOD 

SCEE * www.playstation.com 

Broken Sword'un yaratıcılarından bir casusluk oyunu. Mayıs'ta 
PlayStation'da. 


MUPPET RACE MANIA 

SCEE * www.playstation.com 

İlk önce Speed Freaks vardı, sonra Crash Team Racing ve şimdi de (ya da 
en azından yakında) Muppet Race Mania. Benzer ad benzer oyun... 


CHASE THE EXPRESS 
SCEE * www.playstation.com 

Sony'nin Resident Evil'ının karşılığı olan bu oyunda, kaçırılmış bir trene 
binerek teröristlerle mücadele ediyorsunuz. Kızılderililer'in saldırdığı posta 
arabasını koruyan kovboy, eribinin çağdaş yorumu. 


ALUNDRA 2 

Activision * Www.activision.com 

Bu gerçek zamanlı dövüş özelliğine sahip Final Fantasy stilindeki RPG 
FF'nin 8 ve 9'uncu bölümleri arasındaki boşluğu doldurmanızı sağlayacak. 
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IN COLD BLOOD: 
Hollywood yıldızlarının 
PlayStation karşılığı. 
Sony'nin yarattığı yeni 
macera oyunu. 
İzlenimlerimizi yakında 
öğreneceksiniz. Hele 
bir soluklanalım be. 


Mm e e meme 
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VIB RIBBON 
SCEE * www.playstation.com 
PaRappa The Rappa'nın yaratıcısından, 
bölüme ve tuhaf bir platform tarzına s 
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düşünemeyeceğiniz kadar çok 
ahip oyun geliyor. 


, Oyunlarla ilgili bilgi 
alabileceğiniz Web adresleri: 
NAMCO 

www.namco.com 

Webdeki en iyi sitelerden biri. 
Tekken Tag ve RidgeV'i 
inceleyebilirsiniz. 

MIDWAY 
www.atarigames.com 
Ready2Rumble'ın yaraucıları 
şu anda Jackie Chan, 
Stuntmaster ve Gauntlet 
Legends gibi oyunlar üzerinde 
çalışıyorlar. 
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HYPER BISHI BASHI SPECIAL 
Konami * www.konami.co.uk 


Tuhaf kısa oyunlardan oluşan b i P > N 
indirebilir. şan bu geniş koleksiyon, Micro Maniacs'ın tacını 
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BRUNSWICK BOWLING 2 | 
THO * www.thg.com | 


PlayStation'da bir bowling oyunundan daha 
lışıl i 
nedir? O bowling oyununun devamı. Yin sinde zmn ve 
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Moreau House, 112.129 

London, SW ty Pont 
soray 098 488 9 
hldlanen, V87 7017 ve im 
be bula 1489 570 ap 
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Wwww.codemasters.com, 


AN 
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: www.core-design.com 


55 Ashboume Road, Derby, DE22 e$ 


5181 â30 1506 OTVE 


www.eidos.co.uk 
Wimbledon Bridge House, 1 Hareid Rona. 
Wimbledon, London, SW1$ 3RU 


ı bts ERMİŞ yers 


Wwww.ea.com 
90 Heron Drive, Langley, Berks, SL3 8x9 


GROLER © 01865 264804 


: groller.co.uk 
i 60 StAldates, Orford, OX! 1ST 


i Gzode Biğ'Ygyve 


i Wwww.gtinteracüve.com 


The Old Grammar School, 248 Maryetere 
Road, London, NW1 6JT 


? INFOGRAMES0161 827 800 


www.infogrames.com 


5 21 Castle Street, Cashefseki, Manchester M3 4S 


: İNTERPLAY 0171 551 4266 


! weww.interplay.com 


74A Charlotte Sireet, London, WIP VA 


i BNA AAŞAŞIr NE 


Www.İVC.COM 
44 Wellington Sireet, Coveni Garden, Lonio 


WCZ2E 780 

KONAMI 01895 470 500 
www.konami.co.uk 

Jubiles House, 7/9 The Oaks, Auislp 


Middiesex, HA4 TLF 
MINDSCAPE 01293 651 
www.mindscape.com 

Tügate Forest Business Park, Em Pk 04 
Brighlon Road, Crawley, AHI SYP 


PSYGNOSIS g1 51 282 300 
WWW .<O 
el yine Way, Waverret 
Technical Park, Uverpool, L13 10 p 
ala tation-europe sg 
sabina erdi PO Box 2047. 116 
WA 3DN 


YAK Ayp 


www.takeZgames.com 
Hogarth House, 29-31 Sheet 


Berks, SL4 1BY 01924 267 TR 


Longland House, Vakefeli Ros8 ği 
West Yorkshire, WFS 935 


YERE” 


www.vie.co.uk 


pi 
TAA Charlane Sireet, Lond0. m 
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Sony'nin yeni ev sineması projektörüne yer açın. 


Duvardaki tablolarınızı indirip yerine 

bir perde asın. Sony VPL-VWW10. ev sinemanızda 

3 milyon piksel kalitesini sunuyor. Dünyanın tek 
gerçek 16:39 geniş ekran LCD projektörü ile filmlerinizi 
yönetmenin gözünden izleyin. Sadece video ve DVD 


ile kullanmanız da şart değil. Televizyonun, SONYİNEYUO 


| WIDE SCREEN 
bilgisayarın, PlayStation ve oyunların keyfini gerçek LCD PROJECTOR 


boyutlara yakın görüntülerle çıkarın. Hem de 


bütçenizi aşmadan. 


ie, WWW.SOnypresentatıon.com 


SONY. 


SONY GÖRSEL SUNUM ÜRÜNLERİ YETKİLİ BAYİLERİ : 


AKUSTİK IZCOM MEDYA PLAN SURAT BİLGİSAYAR VISIONS 
Tol (0312) 418 43 96 Tel (0312) 419 56 47 Tel (0212) 211 42 62 Tel (0216) 342 94 96 Tel (0212) 275 55 66 
Fax (0312) 4257074 Fax (0312) 419 58 49 Fax (0212) 2125364 Fax © (0216) 334 56 88 Fax < (0212) 272 39 16 


——>—-—————— 


SONY EURASIA BROADCAST & PROFESSİONAL GROUP 
Kısıklı Cad Aköz İş Merkezi No 16 o 81190 Atunzede İstanbul TURKEY OoTel 90(0216) 474 04 74 PBX Fax: 9010216) 474 04 BO 
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Jedi Power Battles 


Yazr Peta Wilton Fotoğraflar: © Lucasfim Ltd. 
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PSM, GÜÇTE BİR BOZULMA HİSSETTİ. BUNUN 
TEK BİR AÇIKLAMASI OLABİLİR. LUCASARTS YENİ 
BİR STAR WARS OYUNU PLANLIYOR. AMA BU 
NASIL BİR OYUN OLABİLİR Kİ? YARIŞ OYUNU MU, 
MACERA MI?.. ÇOK GEÇ OLANA KADAR IŞIN 
KILICININ SESİNİ DUYAMADIK... 


Uzun bir maceradan yeni dön- — 

müş ve yorgunluğumuzu atmak 

T için pelerinlerimize sarınmış hal- HİZLİ HUCUM 
de ofiste dinlenirken, "Güç'te 

bir hareketlenme hissettik. Uzun bir mace- 

ranın ardından huzur ararken, macera bul- Oyuncu Sayısı: 1 - 2 

manın verdiği heyecanla LucasArts yeni bir Çıkış Tarihi: Nisan 

Star Wars oyunu yapıyordu. Fakat nasıl bir 

macerayla karşılaşacağımız belli değildi. Yeni , lerini kullanabildiğiniz güzel bir oyun yarat- 

bir maceraya mı aulacağımızı, ıssız çöllerde o mak" şeklinde ifade ederek "StarWars 


Yayıncı Activision 


Geliştiren: LucasArts 


amansız bir yarışa mı gireceğimizi merak O“ dünyasının en ilgi çeken silahı olan Lazer 
ederken, ışın kılıçlarının o huzur verici ses- o Kılıçlarını gönlünüzce kullanabileceğiniz bir 
leri birden kulaklarımızı doldurdu. oyun için uğraştık” diyor. “Hareketlilik” ke- 


Evet. Vakit geldi. Biz Jediler için savaş din- limesinin bu oyunda temel kavram olduğu- 
lenmekle aynı anlama gelir. Huzur ışın kılıç- O nu belirten Reeve, "her ne kadar Jedi Po- 

larının çıkardıkları seste... "Güç"ün bize tek- o wer Battlles da kullanılan mekan ve karak- 
rar ihtiyacı var. Üzerimize düşen, ışın kılıç- terler, Phantom Menace filmindekilerle pa- 


larımızı hazır tutup beklemek. Önümüzde ralellik gösterse de, oyunun monoton ol- 
aulacağımız uzun bir macera var gibi görü- maması ve oyuncuların oyundan sıkılmala- 
nüyor. rını önlemek için sürekli meşgul olmalarını 


Yeni jenerasyon PlayStation için hazırlanan sağladık. Bunu yaparken de arka planda fil- 
Jedi Power Battles'da yine bataklıklarda, sa- O min hikayesini kullanarak filme paralel bir 
raylarda ve çöllerde geçen bir maceraya oynanış sağladık. Bunun sebebi ise ortada 
atlıyoruz. LucasArts'tan Reeve Thompson, o amaçsızca dolaşan Jedi'ların göze pek hoş 
amaçlarını “Jedi Power Barles ile Jedi güç- oo gelmeyeceğini ve anlamsız bir konu peşin- 
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den koşmaktansa filme paralel bir senar- 
yo takip etmenin oyuncuları da memnun 
edeceğini düşünmemiz oldu” diyor. 
Reeve oyunda yapmak istediklerini "İn- 
sanlar arkad-şlarıyla beraber oyun oyna- 
maktan çok hoşlanıyorlar. Bizim amacı- 
mız Jedi Power Batles'da bu beraberliği 
sağlamak. Bu yüzden Power Battles ekibi, 
Jedi Power Battlles'ı geliştirirken Double 
Dragon. Golden Axe gibi eski ama iki ki- 
şinin aynı ekranda beraber savaşmasına 
imkan veren oyunlardan ilham aldı, İste- 
gimiz. uzun zamandır unutulmuş olan bu 
oyun stilini harika bir 3D motoru ile geri 
getirmek. Bu sayede iki arkadaş aynı ek- 
randa aynı anda ışın kılıçlarını kullanabile- 
cekler” şeklinde açıklıyor. 

Normal olarak her istediğinizde kendini- 
ze canlı bir partner bulamayabilirsiniz. O 


Eteraholüm 


airalhatietmekd 


zaman ne yapılacak? Oyun bir kenara 
mı bırakılacak? 

Bu soruya cevap olarak Reeve şu açık- 
lamayı yapıyor: "Aslında oyundan alaca- 
Zınız zevk bir arkadaşınızla oynadığınız- 
dan çok daha fazla. Çünkü oyun bu 
manuk üzerine kurulu. Yine de yalnız 
başınıza oynarken kendi oyun stilinize 
yakın bir yardımcı alabiliyorsunuz. Bu- 
nun için birbirinden farklı beş karakter 
yaratıldı, Bunlar Obi-Wan Kenobi, Our- 
Gon Jinn, Plo Koon, Adı Gallia ve Mace 
Windu... Farklı dövüş stillerine sahip bu 


GÜCÜN 'KARANLIKSTARAFINDAKİLER 


Gücün karanlık tarafında olanlarla sürekli mücadele içerisinde olacaksınız. 


PİLOT DROID 

Oyunun başlarında (Fad gemisinde) 
karşımıza çıkacak olan bu drodler, 
savaşmak için yapılmadıklarından oldukça 
sınırlı hareket kabiliyetine ve kısa bir 
saldın menziline sahipler. Basıt saldırı ve 
savunma teknikleri var 


KUMANDAN DROID 

Daha ileri seviyelerde karşılaşacağınız bu 
droidler başınıza bela olabilir. Basit 
saldırılarınızı bloke edecek kadar kendilerini 
savunabilirler ayrıca hemen cızlamı 
çekmiyorlar 


TARET DROIDİ 

Bır AT - AT ve Yokedici Droidin aşkının 
meyvesine benzeyen bu büyük boss gözün- 
den çıkardığı lazer ışını ve savaş meydanının 
alunı üstüne getiren ölümcül el bombalarıyla 
çok tehlikeli 


DARTH MAUL 

Power Battles'ı bitirmenize engel olmaya 
çalışacak son kişi. Özellikle sahip olduğu çift 
uçlu lazer kılıcı ile tüm saldırılarınızı 
karşılayabilecek kapasitede. Onu yenmek için 
güçten çok zekaya ihtiyacınız olacak. 
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Jedi Power Battles'da en iyi dövüş 
oyunlarından bazılarında bulabileceğiniz kombo 
kavgalar var 


VE (ir Senai bele | 


irzelmizden 


karakterlerden size en yakın ya da size 
yardımcı olacak birini mutlaka bulacak- 
sınız. Bu karakterlerle yardımlaşmak da 
en az arkadaşlarınızla oynamak kadar 
zevkli.” 

Reeve açılamalarına şu şekilde devam 
ediyor: "Jedi Power Battdes'da Com- 
bo'ya dayalı dövüş sistemi kullanılıyor. 


ectigmizee 


j ve 
geldiği kadar 


fi 
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Reeveğihonpsonalucas ts 


Bu sistemde oyuncular bölüm boyunca 
ilerlerken çeşitli puanlar kazanıyor ve 
bölüm sonunda bu puanları oranında 
yapabilecekleri yeni kombolara kavuşu- 
yorlar.” 

Bu oldukça güzel bir fikir. "Bu sistem 
sayesinde oyuncular puan kazanmak 
için yarışacaklar ve kazandıkları bu pu- 
anlar sayesinde kendilerini geliştirme 
imkanına sahip olacaklar. Bu gerekli, 
çünkü ilerledikçe düşmanlarınız da çe- 
wnleşiyor. Bu yüzden ilerdeki seviyeler- 
de birçok komboya ihtiyaç duymaya 
başlıyorsunuz." Reeve'e göre, oyuncu- 
lar oyunun yüzde 80'inde öğrendikleri 
ışın kılıcı kombolarını kullanarak sava- 
şacaklar. Eğer aslanlar gibi bir Jedi ola- 


Obi-Wan'ın dönerek ez 
kankayı çağınp kötülere kafıdan 


gü! harekeder (2 Xİ, kahveden 
Erdiğinizde kulların. 


caksanız bu komboları kazanmanız gere 
kiyor. Yoksa fazla ilerlemeniz mümkün “ 
değil. Her Jedi'in kendine özgü üç adet 
“Güç” saldırı şekli ve bir adet materyali 
var, Düşman üzerinde kullanılan "Güç'W 
etkisi, karakterinizin sağlığı ile doğru m 
oranulı, Bu "Güç" saldırılarını da a 
da yapmak mümkün değil. Bir saldırı ya: 
pıldığında bir diğerini yapabilmek için G 
Enerjisi'nin tekrar saldırıya imkan 


0 
Şi 
ij 
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OBI - WAN 


CUI - GON 


yeteneğine sahip. 
PLO KOON 


Jedi Power Batles'daki şövalyeler arasında en kuvvetli ve ağırsıklet olanı 
İri cüssesi sayesinde yaptığı saldırılarda oldukça etkili olmasına rağmen, 
yavaş hareketleriyle bu gücün bedelini ödüyor. 


ADI GALLIA 


MACE WINDU 


e m md 


cek kadar birikmesini bekliyorsunuz. Ta- 
bü ki mücadeleden zevk almanız için ya- 
pav zeka da bir miktar geliştirilmiş. Artuk 
karşımızda daha akıllı, kendine göre savaş 
skükleri olan ve bunları uygulayabilen 
düşmanlar var. 

Peki bunlarla baş edebilmek için neler ya- 
pabiliriz? Bir miktar Güç Enerjisi'ni feda 
edip pelerinimizin altına mı saklanalım, 
şoksa tüm gücümüzü kullanarak düşma- 
nin üzerine mi alalım? 

Reeve, Jedi Power Battlles'ın öncelikle 
dir takım oyunu olduğunu ve başarılı ola- 
»ilmek için mutlaka partnerinizle yardım- 
aşmanız gerektiğini belirtiyor. 

teeve sözlerine " Genelde oyuncular bir 
oyunu tek başlarına oynarken edindikleri 
'ecrübeleri, aynı oyunu çok oyunculu oy- 
varken kullanma imkanına sahip olmazlar. 
Biz Jedi Power Battiles'da bunun olmasını 
stemiyoruz. Bu yüzden özellikle kamera 
ıçıları üzerinde çok çalıştık. Oyunu iki ki- 
ii oynarken tek oyuncu modunda oynar- 
nışçasına tüm düşmanların ve power - 
ip'ların görüntülenmesi sağlayan bir ka- 
nera sistemi geliştirdik. Bu ayrıca oyun- 
tuların yaptıkları saldırıları doğru yöne 


AYDINLIK'TARAFINDAKİLER 
Oyuna başlarken seçebileceğiniz beş adet Jedi Şövalyesi 


Genç Jedi Şövalyesi, Gençliğinin verdiği tecrübesizlik ve aceleciliği ile 
düşüncesizce hareket edip kendini çok çabuk yaralayabiliyor. Gücü 
diğerlerinden üstün değil, 


Güce gerçekten iyi hükmedebilen ve oldukça kuvvetli gerçek bir usta. 
Gücü sayesinde diğerlerinden daha üstün bir savunma ve iyileştirme 


Oyundaki en hızlı Jedi Şövalyesi, Gücünün eksikliğini hızıyla kapavyor. 
Şöyle düşünün; 200 metre dünya rekortmeni Michael Johnson, bir kavga- 
da Mike Tyson'ı dövemez ama ondan daha hızlı koşacağı kesin. Kaliteli 
saldınlara önem veren bir oyuncuysanız seçiminiz bu şövalye olacaktır. 


”Güç"ün gerçek ustası, Jedi Konseyi'nin sözü geçen üyelerinden biri olan 
Mace, oldukça dengeli dağılmış özelliklere sahip. Ayrıca lazer kılıcı kullan- 
Lİ abilme seviyesi diğerlerinden yüksek. 


yönlendirmelerine de yardımcı oluyor." 
diye devam ediyor. 

Jedi Power Battles, aslında iki kişilik, ar- 
cade tarzı ve son zamanlarda çıkan 
oyunlara göre biraz daha zor bir oyun. 
Reeve oyunun ana hatlarının beş yıl ön- 
ce ortaya çıktığını ve farklı karakterler 
sayesinde oyunda yardımlaşmanın ön 


Guya VEĞECEN ÇEKİME 


ayamladlılr 
Reevekinomp so 
BucasArts 


planda tutulduğunu belirtiyor. Fakat ya- 
pılan tüm bu değişikliklerin LucasArts 
avukatlarınca denetlendiğinin altını da 
çiziyor. Reeve ayrıca her bölüm sonun- 
da bizleri bekleyen bir bölüm sonu pat- 
ronu olduğunu, fakat bunlar seçilirken 
filme fazla bağlı kalmadıklarını da sözle- 


Bir arkadaşınızı eve davet ed Çünkü Jedi Power Bates ki iy oynanmak için yapımı 
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rine ekledi. Bu engellerin, ufak taret 
kulelerinden Tatooine ve Naboo'nun 
yerli yarauklarına kadar zengin çeşitlili- 
ğe sahip olduğunu, son karşılaşacağınız 
kişinin ise tabii ki Darth Maul olduğu- 
nu, eğer Darth Maul ile karşılaşıncaya 
kadar oyunun her türlü özelliğini ve ha- 
reketini gördüğünüzü sanıyorsanız, 
onun hareketlerini gördükten sonra bu 
fikrinizin değişeceğini de sözlerine ekli- 
yor. Bu final sahnesinin mutlaka görül- 
meye değer olduğunu ve buradaki bü- 
yünün bozulmaması gerektiğinin alunı 
çiziyor. 

İncelenen oyunun ufak bir parçasında 
asıl oyunda kullanabildiğimiz karakter- 
ler ve karşılaşacağımız düşmanlar 
konusunda az buçuk fikir sahibi olabil- 
dik. Karşılaştığımız bazı düşmanlar 
bölüm sonlarında karşılaşacaklarınızı 
aratmayacak niteliklere sahiptiler. 
Reeve'e göre Jedi Power Battles bil- 
mece çözmekten çok dövüş ağırlıklı bir 
oyun. Bu yüzden eğlenebilmeniz için 
Star Wars dünyasıyla ilgili bilgiye sahip 
olmanıza gerek yok. "Eğer filmi gör- 
mediyseniz 'neden bataklıktayım' diye 
düşünebilirsiniz. Ama yine de bu sizi 
oynamaktan ve eğlenmekten alıkoy- 
maz." 

Reeve, Jedi Power Battle'ın geliştiril- 
mesi sırasında en çok zorlandıkları 
yerin, Jedi Şövalyeleri'nin animasyon- 
ları olduğunu söyleyerek şöyle 
devam ediyor: "Jedi Şövalyeleri 
hünerli birer savaşçı. Ken- 
dilerine özgü, zarif ve bir o 
kadar da öldürücü hareketleri 
var. Filmi seyrederken bizi et- 
kileyen bu hareketleri bir 
oyuna aktarmak ve oyun için- 
de aynı etkiyi yaratmak hiç de 
kolay değildi. Jedi Power 
Batdes'ın da Jedi Şövalyeleri 
üzerine kurulu bir oyun ol- 
duğunu düşünürseniz, bu 
hareketlerin özellikle oyuna ak- 
tarılması gerekiyordu. Sanırım 
biz bu zor işi en iyi şekilde 
başardık. Arna nasıl başardığımızı 
anlatmam sanırım şu anda an- 
lamsız olacak. Ne demek is- 
tediğimi oyunu elinize aldığınız ve 
oynadığınız zaman daha iyi an- 
layacaksınız.” M 


Çoğu bölüm Taret 
Drodi gibi düşmanları 
öldürerek bitiyor. 
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süper konsolunun e 
dibinden kum çıkarıyoruz. LET — 
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RAFLARA ÇIKMIŞ SİZİ BEKLEYEN OYUNLARA YAKINDAN BAKIYORUZ 


GELİYOOOOR! 
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MediEwi 2 34 


13, Gün'ün Jason'i gibi, Sir Dan de olüme çelme takıp aramıza döndü 
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be. Biz eski mü 


K 
ie sende birka€ 'yen 
Siz ve lasükler arasına gaz pedalı sıkışmış. Köklemek gerek 
DRİVER 2 
sani Everybody" 
© m - Ss Golf 2 37 
medi : va Bira göbekli ve sinir bozucu tüplerin bulunduğu tek golf oyunu 
5 TONY-HAWK 
p SEM İEOARDIN 2 4 RE 77 3 NGen Racing 38 
0 aiviston « nüyor,Kendi * . e « W -Tİ“ Hiçbir şeyden çekmedim şu GT jederden çektiğim kadar 


İk yakında geri dön 
prp bir oyun. 


2. PLANET OF THE PES Ö ği > “Aş... :| Silent Bomber 39 


Savön, ş - 
e yer bringind de monkey legend 9) Stüdyo 3'ün yeni "blow'em up'ına ilk gözauş 
o 


a GOLD. 'BLOOD < v , ve 
e şiş he Radikal Bikers 20 


ici macerasi . 
Eğer lan dikat geki ç Ş İç ekmek t 
pi şimdiye , > ri alyan ekmek taşıyıcısı olarak bu macera yarışçısında kendinizi kanıtlayın 


oy si a ii 
5 be 5 Speedbali 2100 


A rs vas ui 
i ç 
«ii GENE a 
kle 2 değil 100 yıl sonra bu oyundaki spor faaliyeti süregelirse korkarız korkarız bi 
>> 


Lefter hatırlanmayacık diye korkarız 


HAH. İŞTE GELECEK SAYIDA : 
BAHSEDECEĞİMİZ BİR OYUN Gekido 


M iah Its a knockabout! Walk round chinning people Double Dragon style 
Külü AMiĞİR Jimmy White's 2: Cueball 


Hristiyan alemine Mesih için ne kadar gün bildirildiyse A seguel a$ overdue 34 a world tile for Mr Jimmy 
bu oyunun içerisinde onu suya götürüp susuz getirecek 


kadar bildirilmiş gün var. Oyunun PC versiyonuna gös- Gh | Panic 


terilen dandik ilginin nedenini bulmak için İnterplay'in 
raporları kağıt mendil kalır. Daha ayrıntılı takılmak 
mevzuya... 


Zaten kendilerine bir beden bulamamış, arada kalmışlar eğe 


G ELEN LER “UZAYLI! ÜRKME! BİZ DOSTUZ. YENİ PLAYSTATION OYUNU YİR 
MİSİN?” Atasözü, Mustafa Topaloğlu 
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MediEvi 


TABUT DOLUSU VAMPIRLE BOĞUŞACAĞINIZ, . 
KARANLIKLARLA PASLASACAĞINIZ ADRENALİN KAPLI BİR OYU 


| 2 


MediEvil2 birçok 
sürprizi beraberinde 


edecek özelliklere 
de sahip. Bu defa Sir 


yerlere de giriyor. 
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vampirler 


ollywood filmlerin- 
den alışığız. Bir film 
ilgi gördü mü, he- 
men ikinci, üçüncü 
bölümleri çekilir. Bu konuda- 
ki rekor herhalde Rocky se- 
rilerinde olsa gerek. "En son 
kaçıncı çekildi" derseniz, he- 
men cevap veremeyiz. Galiba 
beşti. Bu gelenek oyun dün- 
yasında da aynı. Final Fantasy 
gibi oyunlar giderek gelişme 
gösterirken, bazıları silinip 
gidiyor. Her ne kadar bir 
klasik olmasa da türünün en 
iyi örneklerinden olan Medi- 
Evil de ikinci bölümü ile kar- 
şımızda. Biraz macera, biraz 
bilmece çözme, biraz da 
keşfe dayalı oyunun ikinci 
bölümünün geliştirilme safha- 
sı, kalitesi ile ilgili ipuçları 
veriyor. 

Sony'nin Cambridge stüdyo- 
larında geliştirilen bu yeni 
oyun, kahramanımız Sir Dan 
Fortesgue'nin Viktorya döne- 
minde yeniden canlanmasını 
konu alıyor. Orijinal oyunda- 
ki Zarok'un büyü kitabını ele 
geçiren Lord Palethorn oyu- 
nun başkötüsü. Ölüler ordu- 
sunu yeniden uyandıran 
Lord, dünyanın başına bela 
oluyor ama iskelet kahrama- 
nımız ne güne duruyor, 

1998 Eylül'ünde başlayan ça- 
lışmalarda ekip iki ay boyun- 
ca bir odaya kapanıp oyunun 
kilit öğelerini tasarlamış. Bu 
öğeler farklı seviyedeki 
oyunculara sunulup fikirleri 
alınmış. Buradan çıkan so- 
nuçtan hareketle geliştirme 
takımı orijinaline sadık, ama 
bir o kadar da yeni özellik- 
lerle dolu oyunu tasarlamaya 
girişmiş. 

İlk oyunla en büyük fark Sir 
Dan'ın daha kolay kontrol 
edilebilmesi. Kamera sistemi 
ilk oyuna göre daha etkili, 
Ayrıca kahramanımız orta- 
lıkta daha emin adımlarla do- 
laşıyor. Elinizdeki teçhizatı 


Semed 


Yayıncı SCEE 
Geliştiren SCEE 
Oyuncu Sayısı: 1 
Çıkış Tarıhr NİSAN 


değiştirmede de rahatlıklar 
sunulmuş. Örneğin kısa men 
zilli bir silahı, uzun menzilli 
silahla değiştirmek için Oyu. 
nu durdurmak zorunda kal. 
mıyorsunuz. 

Oyunun bölümleri de dikka. 
te değer ölçüde uzamış. 
Programcılar burada harika. 
lar yaratarak diske sığdırabi. 
lecekleri kadar bilgiyi sığdır. 
mışlar. Sonuçta ortaya bir- 
çok oyundan daha detaylı 
bölümler çıkmış. Bir bölüm. 
de Sir Dan'ın kurukafasını 
Frankensteinvari bir canava- 
rın gövdesinde buluyor ve 
bir boks maçına tanık oluyo 
ruz. Başka bir bölümde ise 


“MediEvil 2 
orjinal oyuna 
sadık kalarak 
ama hemen 
her yere 
eklemeler 
yapılarak 
yeniden insa 
edilmis” 


kahramanımız ulaşılamayacak 
yerleri keşfedebilmek için ke 
lıktan kılığa giriyor. 
MediEvil 2 beklenmedik 
sürprizleri ile de oyuncular 
şaşırtıyor. Örneğin ilk bölü 
mün sonunda nereden çıkti 
belli olmayan dev m 
Sir Dan'ı, yani sizi gafil av” 
yor. Ancak oyunu çekici be 
getirenler bu büyük cani j 
lar değil, aksine küçük dev 
lar. Bir odada karşınıza 


Bona, Ca mpcanner ile tarandı 


MediEvil 2 


« bölümdeki büyük canavar gibi yeni düşmanlar 
runu harekedendirmişe benziyor. 


budar dolusu vampir çıktığında ne 
ıparsınız? Çok basit. Tabutları odanın 
ık penceresinden sızan gün ışığına doğ- 
ı itin veee... Pof! İşte bu kadar... 
rijinalindeki benzeri ayrınuları bek- 
yenler MediEvil 2'de fazlasını bulacaklar. 
»lefi gibi MediEvil 2 de arada bir tür. 
arta “türlü” gibi bir şey. Oyun boyunca 
er türün tadına varıyoruz. Konusu saç- 
a, kahramanı pek yakışıklı olmasa da 
eriği oyunu merakla beklememize 


* PUANLAR 


W Çeşitli oyun seçenekleri 
W Karikatürize görüntüler 
V Beklenmedik ayrıntılara gizlenmiş heyecanlar 


PUANLAR 


V İlkine benzer oyun 
V Yine de yeterince zor değil 

W Kamera hareketleri daha iyi olabilirdi 
önceden uyaralım 


İlk oyunu beğendiyseniz MediEvil 2 sizi taymın edebilir 
Beğenmediyseniz bile değişiklik olsun diye deneyebilirsiniz. 
Farklı oyun türlerini bir arada isteyenler içinse birebir 


m lu 


gin, CanScanner ile tarandı 


ile tarandil 


Yayıncı EA 
Geistiren EA 


Oyuncu Saya 


performan çarpısmalar 


Nisan 


GELİYOOOOR! d 


Need For Speecİ: Porsche 20) 


NEED FOR SPEED'LERİN EN YENİSİ, ESKİ VERSİYONLARA BENZİYOR AMA SADECE 
GÖRÜNÜŞTE. ÇÜNKÜ BU KEZ ALMANLAR'IN EN SEKSİSİNE BİNİYORSUNUZ! 


eed For Speed 
serisi, farklı bir 
bakış açısıyla tekrar 
karşınızda. EA adı 
geçtiğinde, arkasından gelen 
fikirler ve ortaya çıkan 
ürünler bizi her zaman 
şaşırtır. Porsche 2000'de de 
durum değişmedi. Porsche 
2000, serinin en iyi yanlaını 
bünyesinde toplayarak bir 
adım daha ileriye seyirtmiş... 
Oyunun en baba 
modlarından birisi Career 
Mode. Bu modda, 1948 
yılında Porsche firmasında 
deneme pilotu olarak göreve 
başlıyorsunuz. Gerçek 
zamanlı ilerleyen bu bölümde 
1948 yılından itibaren 
Porsche tarafından üretilen 
yeni modelleri pistlerde, açık 
yollarda ve değişik 
mekanlarda sürerek test 
ediyorsunuz. Ömrünüz 
yettiğince tabii ki... 


CanSscanner 


ekran bölünerek tüm 
oyuncuların ik ka, 
gibi oynamaları sağı 
"Capture the i 
ise tesadüfi belle 
noktalar arasında 
rakiplerinizi mümkün 


POSİITİON 


Porsche 
test pilotu 
olarak 
ekmeğinizi 
gazdan 
kazanıyor- 
sunuz. 


Oyun, farklı modlarıyla gündeme oturacak gibi 
görünüyor. Burun kıvırırsanız, PlayStation 
manyaklarından geri kalır, geceleri yorganınızın 
altında gizli gizli ağlarsınız. 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 


RÜYALARINIZ GERÇEK OLACAK 


EŞ illeri Cc 


Lİ ĞİLİ 


PTT ETT (ACE) 
ror sPssp 
indünadarıy 


YEAR: v9#UE 

YYPE: LoüPE 
LLASSı MALIMG 
PAILE: Y40000 LA 
İM Ci 4 
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i ! ve ! BİZDEN SÖYLEMESİ 
z İ * Öremebiler o dukça etkileyici orsche bır 
Bu Need for Speed'i heyecanlı kılan şey Porsche'nin en huku “sd Ya, va l * Farkı oyun modları var ü ep m ya sat 
sağlaması. Bildiğiniz yol modellerinin yanısıra yarış otome! » oi73k , Olandn ee zi j * Aynı «Srindı dört kişi asr Gr 
da var. Ama o otomobillerle tam gaz viraja girmek her | Mt , a” v sunabileceği fazla bır şey Yok pt 
v SUANLAR Tourismo'ya bir miktar yakıştı” 
— , de onu tahundan indirmesi 20 
enıroller zorlu 
ace Porsche modelleri var 
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Bir diğer modda ise 
cebinizde az buçuk bir para 
var. 

Önce Porsche'nin ucuz bir 
modelini "ayağımı yerden 
kessin” diyerek ediniyor, 
(ucuz Porsche bulan bize de 
haber versin) para kazanarak 
yeni modellere terfi etme 
şansını kovalıyorsunuz. Bu 
sayede Porsche'nin 40'tan 
fazla modelini 
kullanabiliyorsunuz. Para bu 
be, boru mu? 

İki ve dört kişilik oyunlarda 


olduğunca arkanızda tum 
çalışıyorsunuz. 

Need For Speed'ler daimi 
arcade tarzı olmuştur ami 
EA'ciler aldıkları yeni 
yisansın hakkını vermek iç 
Porsche 2000'de sürüş 
özelliklerine ve gerçekçiliğ 
dikkat etmişler. 

Böylece işin arcade'den 
ziyade simülasyon kısmı 
üzerinde durmuş ve Gran 
Tourismo'nun oynanış 
tarzına yaklaşmışlar. M 
Ceyhun Gelişli 


performan 


GELİYO0OOOR! 


çarpışmalar 


Yapınca EA 
Geliştiren EA 
Oyuncu Sayı Nisan 
Çiş tartı 1-4 
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GÖRÜNÜŞTE. ÇÜNKÜ BU KEZ ALMANLAR'IN EN SEKSİSİNE BİNİYORSUNUZ! 


POSITION (AP 


Oyun, farklı modlarıyla gündeme oturacak gibi 
görünüyor. Burun kıyırırsanız, PlayStation 
manyaklarından geri kalır, geceleri yorganınızın 
altında gizli gizli ağlarsınız. 
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RÜYALARINIZ GERÇEK OLACAK 
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911 GETI (EACE) 
yor SPEED. 


YEAR: 19YE 
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PAJLE. YEDOOO Ee 
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i 0“ 
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ALLCULERAYIOM 


Bu Need for Speed'i hey kılan 

sağlaması, Bildiğiniz yol nodelie- “in yanıs k 

da var. Ama o otomo'ilerle * gai vi Ni 
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eed For Speed 
serisi, farklı bir 
bakış açısıyla tekrar 
karşınızda. EA adı 
geçtiğinde, arkasından gelen 
fikirler ve ortaya çıkan 
ürünler bizi her zaman 
şaşırtır. Porsche 2000'de de 
durum değişmedi. Porsche 
2000, serinin en iyi yanlaını 
bünyesinde toplayarak bir 
adım daha ileriye seyirtmiş... 
Oyunun en baba 
modlarından birisi Career 
Mode. Bu modda, 1948 
yılında Porsche firmasında 
deneme pilotu olarak göreve 
başlıyorsunuz. Gerçek 
zamanlı ilerleyen bu bölümde 
1948 yılından itibaren 
Porsche tarafından üretilen 
yeni modelleri pistlerde, açık 
yollarda ve değişik 
mekanlarda sürerek test 
ediyorsunuz. Ömrünüz 
yettiğince tabii ki... 

Bir diğer modda ise 
cebinizde az buçuk bir para 
var. 

Önce Porsche'nin ucuz bir 
modelini "ayağımı yerden 
kessin" diyerek ediniyor, 
(ucuz Porsche bulan bize de 
haber versin) para kazanarak 
yeni modellere terfi etme 
şansını kovalıyorsunuz. Bu 
sayede Porsche'nin 40'tan 
fazla modelini 
kullanabiliyorsunuz. Para bu 
be, boru mu? 

İki ve dört kişilik oyunlarda 


t PUANLAR 


* Otomobiller oldukça etkileyici 
* Farklı oyun modları var 
* Aynı ekranda dört kişi 


: PUANLAR 


* Kontroller zorlu 
* Sadece Porsche modelleri var 
* Fida yenilik yok 


Senedin 


“1 BİZDEN SÖYLEMESİ 


ekran bölünerek tüm 
oyuncuların yapışık ikizler 
gibi oynamaları sağlanmış. 
"Capture the Flag” modunda 
ise tesadüfi belirlenmiş 
noktalar arasında yarışıp, 
rakiplerinizi mümkün 


Porsche 
test pilotu 
olarak 
ekmeğinizi 
gazdan 
kazanıyor- 
sunuz. 


olduğunca arkanızda tutmaya 
çalışıyorsunuz. 

Need For Speed'ler daima 
arcade tarzı olmuştur ama 
EA'ciler aldıkları yeni 
yisansın hakkını vermek için 
Porsche 2000'de sürüş 
özelliklerine ve gerçekçiliğe 
dikkat etmişler. 

Böylece işin arcade'den 
ziyade simülasyon kısmı 
üzerinde durmuş ve Gran 
Tourismo'nun oynanış 
tarzına yaklaşmışlar. M 
Ceyhun Gelişli 


Şayet Porsche'lara özel bir 
merakınız yoksa, bu oyunun $iz€ 
sunabileceği fazla bir şey yok Gran 
Tourismo'ya bir miktar yaklaşabı'€ 
de onu tahundan indirmesi zor 


Bona, Ca mpcanner ile tarandı 


Yayıncı SCEE 
Getşuren Clap Hanz 


gELİYOODOR! 


Ever ybody's Golf 2 


GÜÇ SİZDE ARTIK. SCEE YENİ GOLF SİMULATÖRÜNDE SİZE SUNDUĞU GERÇEKÇİ 
HAREKETLERLE EŞE DOSTA ZAFER İSARETİ YAPIYOR. ili 


enelde golf oyunları de var. Başlangıçta 

aynı golfün kendisi gibi o kullanabileceğiniz 13 değişik 
yenilikten uzak olur. karakter varken, bunlara zamanla 
Hemen hemen çıkan farklı özelliklerde karakterler de 
her oyun öyle ya da böyle bir ekleniyor. 

öncekine benzer. Yapılan yenilik, (o Everbody's Golf 2'de alışılagelmiş 
grafiklerin daha gerçekçi olması turnuva ve multpayer modlarına 
ve vuruşların daha iyi ek olarak "Smash Court Tennis” 
modellenmesinden öteye gitmez. 
Everbody's Golf 2'de de bu 
gelenek pek bozulmamış. "Pek 
bozulmamış" diyoruz, çünkü 
genel oyun karakteristiği diğer 
golf oyunlarından farklı olmayan 
Everbody's Golf 2'yi oynamaya 
değer kılan tek özellik, 
oynadığınız karakterler arasındaki 
kuvvet farkı. Kuvvetten kasumız 
şu; büyük ihtimalle bilmediğiniz 
üzere, golf oyununda auş 


Her karakterin 
kendine 

has vuruş 
kuvveti, sopası 


Basitleştirilmiş kontrol Oyunda bulunan karakterler, 
sistemine rağmen, Everbody's Golf Eurosport'ta denk gelip de 

2 klasik bir golf oyununda aranan izlediğiniz yerel bir golf 

tüm niteliklere sahip. Delik içi karşilaşmasindaki tiplere benziyor. 
görünrüsü ise oldukça eğlenceli. 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 


yapacağınız mesafenin uzunluğuna 
göre topa vuracağınız sopa 
değişir. Uzun mesafeli atışlarda 
kullandığınız sopayla kısa mesafeli 
auş yapmak veya bunun tam 
tersini uygulamak iyi sonuç 
vermez. Everbody's Golf 2'de bu 
özellik biraz daha geliştirilmiş. 
Seçtiğiniz karakterin vücut 
yapısına göre, kullandığı sopanın 
menzili de değişiyor. Yani kaslı 
bir herifin kullandığı sopayla topu 
gönderdiği mesafe, aynı sopayı 
kullanan cılız birinin topu attığı 
mesafeyle dağlar kadar fark 
taşıyor. Bu özelliği yüzünden 
farklı karakterlerle oyuna 
takılmak eğlenceli olabiliyor. Her 
karakterin topa vurma 
kabiliyetini öğrenebilmeniz için 
oldukça geniş bir pratik bölümü 


va e 


tarzı bir bonus bölümü de 
bulunmakta. Bu bölümde gizli 
sahalar, toplar ve sopalar ortaya 
çıkarulmak için sizi bekliyor. 
Oynama rahatlığına gelirsek: Göz 
çıkaran perspeküf hataları 
ruhunuza zımpara etkisi yapabilir. 
Arka planda bulunan manzaralar 
görsel açıdan güzel olsa da 
maalesef mesafe tahmin etmek 
için pek uygun grafikler değiller. 
Hani "gözümle görmeden 
inanmam” denir ya, mesafe 
tahmini için gözünüze güvenmek 
bu atasözüne küfür ettirebilir. 
"Golf golf parmağım gözüne" 
hesabı... M 
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These dühs'have specially machined faces 
to'giye #heball ihat extra push 
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* PUANLAR 
- Oyun alanları oldukça 
- Konik grafikler 

- Kolay konwoller 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 
Everbody's Golf 2. her ne kadar 
çizgi film tarzı grafiklere ve kolay 
bir oynanışa sahip olsa da, golfle 
haşır neşir olmak isteyenler için 
yeterli çekiciliğe sahip değil, Ancak 
amacınız biraz eğlenmek ve kısa 
sürede tüketeceğiniz bir oyun 
oynayıp deşarj olmaksa o zaman 
başka... Öyleyse bir bakmanızda 
fayda var. 


Seçebileceğiniz farklı sopa ve top çeşitleri bulunmakta , 

nun başlarında ku #ceginiz sopa ve top çeşidleri sinirli, Galip gelip, taşı 
tediğine koydukça ileriiyor ve dolayısıyla yeni sopa ve top takimlarina 
Yaşıyorsunuz. 


« PUANLAR 

« Karakter animasyonları dandik 
- Oldukça kolay ve kusa 

« Perspektif içler acısı 

- Türünün meraklılarına 
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£ Seamdyi 


Bünseye Camcanner ile tarandı 


ile tarandil 


Yayıncı Inlogrames 
Getştren Curly Monsters 


GELİYOOOOR! 


Oyuncu Say 1-2 


Ci Tari Mayıs 


CanSscanner 


BcanStanner 


N-Gen Racing 


UÇANI KAÇANI İNDİRİN, YARIŞI KAZANIN 


dümlü roketleri savacak "stealek* 
tasarımlarını kullanabilir, gövde 
yapısını güçlendirebilir, ekstra 
manevra kabiliyeti ve daha etkili 
iticiler alabilirsiniz. Bütün bunlar 
için de rakiplerinizin gözünün ya. 
şına bakmamalı ve bölümlerde 


Kazanmak icin 
nefes alıp 
vermeyi 
sürdürmek 
gerek. 


imdiye kadar bir sürü 
otomobil yarıştırdık, 
bir sürü uçakla kapış- 
uk. Aruk hepsinde us- 
talaşmış olduğumuzu düşünen 
Curly Monsters şirketi, Infogra- 
mes'in desteğiyle N-Gen Ra- 
cing'de bu iki türü birleştirmiş. 
Konusu gelecekte geçen bu 
oyunda jet uçaklarını yarışurıyo- 
ruz. Oyunda sekiz etap var. Bu 
etapları bir de tersten katettiği- 
mizi düşünürsek, oyunu bitirmek 
için toplam 16 etabı tamamlama- 
mız gerekiyor. Otomobil yarışla- 
rındaki kâbusumuz olan spin avp 
yoldan çıkma bu oyunda hikaye 
kalıyor. Altımızdaki uçağı bir ye- 
re çarpmamak ve düşürmemek 
birinci amacımız. "Olsun, nasılsa 


Sekiz etabın bulundu- 
ğu oyunda bu etapları 
tersinden katettiğiniz 
bölümleri de hesaplar- 
sak toplam 16 etapta 
yarışıyorsunuz. Üç bo- 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 
İKİ OYUNCU MODUNUN TADINI ÇIKARIN 


yutlu bu etaplarda kes- 


tirme yol yok. O yüz- 
den ha gayret! 


uçak uçuruyorum. Yükseğe tur- 
manıp gazlarım, gerisi kolay!" di- 
yorsanız bir daha düşünün. 
Checkpoint'leri kaçırmamak için 
ses hızında, yere neredeyse teğet 
uçarken görüşürüz. Ayrıca arazi- 
ye yakın uçtuğunuzda daha hızlı 
gideceğinizi de unutmayın. İşin 
içinde jet uçağı olur da silah ol- 
maz mı? Sürüyle var. Böylece ya- 
rış boyunca sizi gıcık eden raki- 
binizi...- Bilmem anlatabiliyor mu- 
yuz? 

Silahlardan bahsediyorduk. Söyle- 
diğimiz gibi silah kullanımıyla ilgili 
herhangi bir kısıtlama yok. Tabii 
bu silahlar gökten yağmıyor. Bö- 
lümleri birer birer tamamladıkça 
hem uçağınıza ek özellikler ka- 
zandırıyor, hem de daha güçlü 
silahlar elde ediyorsunuz. 
Uçağınızın hızını arturabilir, gü- 


SM 


yüksek puan almalısınız. Her 
oyunda olduğu gibi N-Gen Ra- 
cing'de de bir süre sonra tek ki- 
şilik oyundan zevk almamaya 
başlıyorsunuz. Burada imdadınıza 
iki oyuncu modu yetişiyor. Bir- 
çok oyundakinden daha iyi olan 
bu modda ekran yine ikiye ayrıl. 
sa da grafik detaylarında kalite 
kaybı olmuyor. Zaten tek kişilik- 
te zor kontrol sağlayabili-yorken 
kısıtlı görüşte bu çok işe yarıyor. 
Sayısı gittikçe artan yarış oyun- 
larından sıkıldıysanız ve uçuş 
simülasyonlarının hiçbiri 
Amiga'daki Wings kadar keyif 
vermiyorsa alternatif olarak N- 
Gen Racing'i düşünebilirsiniz. Ay- 
rıca oyunun müziklerini efsanevi 
klüp Ministry of Sound'un DJ'i 
Max Darey'in hazırlaması da bir 
başka öğe. M 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 
Sıradışı konusu ile gerçeklerden 
uzak olsa da N-Gen Racing hareket 
ve heyecan açısından aradığın 
bulacağınız bir oyun. Curiy 
Monsters şirketinin Psygnosıs için 
geliştirdiği Wipeout | ve l'den 
sonra N-Gen Racing, Infogrames 
için aynı çıkışı sağlayacak yapıda 


* PUANLAR 
- Kesintisiz heyecan 
- Wipeout'u geliştirenlerin oyunu 
- Silahlar, roketler 


Bu modda ekran yine ikiye ayrılsa da grafık kalıtesinde ve akıcılıkta bir & 3ayp olmuyor. Aynca yine iki 
oyuncunun birbiriyle kapışıp, mavi küreleri toplayarak puan aldığı Powerball mod du mevcut 


- PUANLAR 


»- Yetersiz senaryo 
- Zor kontroller 


Fiane Crazy'ye benzer yönler 
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GELİYOOOOR! 


Silent Bomber 


APOCALYPSE'TE KURTLARINIZI DÖKTÜĞÜNÜZÜ SANIYORSANIZ 


ALDANIYORSUNUZ! 


Eğiwci modda, oyundaki hareketlerde kendinizi 
gelişriyorsunuz. Oyunun nüvesi gereği, bombaları 
kullanmayı ve boş yere harcamamayı öğreniyorsunuz. 
Zaten bütün oyun boyunca o patlama senin, bu patlama 
benim beyniniz dönecek. 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 
BU DEVLERE YEM OLMAYIN 


Silent Bomber'da her bölüm sonunda dev düşmanlarla 
karşılaşıyorsunuz. Görüntüleri farklı olsa da amaçları aynı: Hiçbir 
zevk almadan safdışı kalmanız için sizi yoketmek. Zayıf noktalarını 
olabildiğince çabuk öğrenip saldırıya geçin 
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pocalypse oynayanlar 
bilir. Hani Bruce Wil- 
lis'i sağa sola koşturup 
ortalığı mahşere çeviri- 
yordunuz. Silent Bomber'daysa 
oynayacağınız karakterin tek Sila- 
hı bombalar. Bu, oyunu farklı bir 
düzeye taşımış. Bununla beraber 
her çatışmada karşı tarafın sayıca 
üstünlüğünü de hesaba katmak 
gerekiyor. 

Oyunda bombaları ya düşmanla- 
rınızın yoluna yerleştiriyor ya da 
üstlerine fırlauyorsunuz. Eğer 
Metal Gear Solid'de Claymore 
yerleştirmekte ustalaşuysanız so- 
run yok. Ancak "o ne yahu" diye 
bön bön bakıyorsanız, oyun bo- 
yunca ayakta kalabilmek için bir 
miktar uykusuz geçen geceye ih- 
tiyacınız var. Bombanızı yerleştir- 
dikten sonra yapmanız gereken 
tek hareket geriye çekilmek ve 
detonatörü tetiklemek. Bazı düş- 
manlar tek bir patlamayla cızlamı 
çekerken, oyunun ilerleyen bö- 
lümleri pis heriflere o denli güç 
kauyor ki, gerçek bir profesyo- 
nel olmanız gerekiyor. Daha fazla 
ve daha güçlü bomba kullanma- 
nız, daha zeki, çevik ve ahlâklı 
olmanız gerekiyor. 

Oyunda ilerledikçe E - chip deni- 
len öğelerden de topluyorsunuz. 
E - chip'leri, bölüm bitimlerinde 
cephaneliğinizi yenilemek için 
harcıyorsunuz. Düşman taarruzla- 
rına babalandıktan sonra bölüm 
sonlarında (bu tip oyunlarda adet 
olduğu üzere) sizden 50 kat da- 
ha büyük ve 100 kat daha fazla 
silahlanmış bir düşmanla karşılaşı- 


yorsunuz. Ancak py 


EN 


* PUANLAR 


« Patlamalar (bolca) 


- Devasa düşmanlar 
- Madara olmanızı engelleyen eğitici 
mod 


* PUANLAR 


» Oyun içi tekrarları 
- Yetersiz konu 
- Kayıt noktaları az 


Seanned wi 


Yayma Studio 3 
Getiren Banda 
Oyuncu Sapar 1-2 


Çiş Tart 


Mayıs 


ten sonra bölümün hakından gel- 
miş oluyorsunuz. Son dakika si- 
nir bozukluğu anlayacağınız. 

Bu da "shoot 'em up" veya bu 
oyuna özgü tarz olan "blow 'em 
up” oyunların cilvesi, 

Silent Bomber, grafikleri açısın- 
dan Syphon Filter 2 ve Metal 
Gear Solid ile aynı kategoride 


Arkadaşınız 
havaya 
uctukca 
içinizin 
yağları eriyor. 


bulunmasa da, ana karakterlerin 
hareketleri ve Resident Evil'daki- 
lere benzer geçiş animasyonları 
oyunu sıkıcılıktan kurtarıyor. Tek 
başınıza oynamaktan daralıp, ar- 
kadaşınızla birlikte stres atmak 
istediğinizde Deathmatch 
moduna geçebilirsiniz. Burada iki 
oyuncu birbirinin kuyusunu 
kazıyor. Arkadaşınız havaya uç- 
tukça içinizin yağları eriyor. Tek 
kişilik oyunda ilerleyerek kazan- 
dığınız ekstra karakter ve 
arenaları bu konumda seçebili- 
yorsunuz. Silent Bomber, her ne 
kadar başka oyunlardan yapılmış 
bir kolaj gibi olsa da, yine de 
başına oturunca kalkamayacağınız 
bir oyun. M 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 

Silent Bomber, bu tarz oyunlar ara- 
sında yerini almak için oldukça geç 
kaldı. Studio 3, bazı nedenlerden 
ötürü oyunun şimdiye kadar lanse 
etmemiş. Ancak göründüğü kadarıy- 
la beklemeye değmiş. İleriki sayıları- 
mızda daha geniş bır tanıtımını yap- 
maya can 3üyoruz. 


Yün Car canner ile tarandı 


GELİYOOOOR! 


Radikal Bikers 


EĞER LUC BESSON'UN TAXI FİLMİNDEKİ PİZZA DAĞITICILARINA ÖZENDİYSENİZ.. 


000000 


BEST 121459 jöğ 
LAP TM 0 06:916 


Sipariş hazır. Adamınızı seçin, caddelere 
çıkın ve pizzayı yetiştirin. Durun, nereye? 
PlayStavon'ı açmanız yeterli. 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN... 


TURBO POWER-UP'LARI KAÇIRMAYIN 


Oyu € nek işuyorsanız, bu powür-up oplar 
v 1. apattığı gyi vrrrooocınm. Bu konuda dikkat edec Ke 
» ancak stopların görüyorsunur Du yuzd ç Du 


ao LX orrıcat. ayi 


002000 


piti iztassyop 


7” 


j/ 
e) 
Tai: 


MEDİUM 


i vP 
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adikal Bikers tam size 
göre bir oyun. Hani 
esas oğlan Daniel'in fil- 
min en başında, Pulp 
Fiction'dan ezberlediğimiz müzik 
eşliğinde yaptığı hareketler var 
ya... Filmi izledikten sonra Sco- 
oter piyasasını alt üst etmiş, ancak 
çevredekilerin "Aman oğlum ne 
yapıyorsunuz, o sadece bir film... 
Kafanızı gözünüzü yararsınız" söy- 
lemleri bizi bir adım geriletmişü. 
Hele birisi "Hem Marsilya yolları 
ile İstanbul yolları bir mi?" dedik- 
ten sonra olaydan iyice soğuduk. 


İstanbul 
trafiğini 
aratmayan 
ortamlara 
giriyoruz... 


Jedi şövalyesi olmak gibi, şimdiye 
kadar yapmak isteyip de yapama- 
dığımız (gülmeyin onlar gerçekten 
var, hani diyor ya uzaklarda bir 
galakside diye), daha doğrusu fır- 
sat bulamadığımız şeyleri yapma- 
mıza fırsat veren PlayStation bu 
egomuzu da tatmin etmek için gö- 
rev başında. 

Radikal Bikers'da bir pizza dağıt- 
cıyı oynuyoruz. Sipariş geldikten 
sonra Scooter'ımıza atlayıp, pizza- 
lar soğumadan müşteriye ulaştır- 
malıyız. Oyundaki pizzacı o kadar 


(4) PUANLAR 
- Alışkanlık yapıcı 
- Etap çeşitliliği 
e#lenceli 
' 
. PUANLARI 
ndaki müzikler 
»*'a kurnazlık istiyor 
«er daha düzenli olabilirdi 


i 


Semed 


Bonn, Ca mbcanner ile tarandı 


Yayıncı İnfogrames 
Geliştiren: Gaelco 
Oyuncu Sayısı 1-2 
Çiriş Tari Çıktı 


geniş bir zincire sahip ki, arada İn. 
giltere, Fransa, İtalya ve New 
York'a tayinimiz çıkıyor. Buralar. 
daki 28 etapta ter dökerken İs. 
tanbul trafiğini aratmayan ortam. 
lara giriyoruz. Tabii acıkuğımızda 
Scooter'ımızın arkasındaki pizzala. 
ra dokunmuyoruz. Burada aklımı. 
za kuryelik yapan bir arkadaşımı. 
zın anısı geldi. Yılbaşı veya benzeri 
bir günde firmanın biri müşterile- 
rine kuryeyle çikolata göndermiş. 
Bazı adresleri bulamayan arkadaş 
sinsice telsize sarılıp kalanları ne 
yapacaklarını sormuş. Operatör- 
den gelen cevap şöyleymiş: "Arka. 
daşlar! Gönderileri yemeyelim lüt- 
fen..." 

Pizzaları yiyemiyoruz, tamam. 
Ama sağa sola çarpmaktan gücü- 
müz tükenince ne yapacağız? Bu- 
nun için bizi yolun muhtelif yerle- 
rinde power-up'lar bekliyor. Sayı- 
ları az olduğundan kapmak için 
her türlü cambazlığı yapmaya ha- 
zır olun. Gücünüz yerine geldiğin- 
de turboyu kullanarak otomobille- 
rin üstünden atlayabilecek, power 
kick ile yolunuza çıkanları bir tek- 
me ile saf dışı edebileceksiniz. 
Onun için power-up'ların gücünü 
hafife almayın. Ayrıca Arcade mo- 
dunda bilgisayarın yönettiği bir ra- 
kibe karşı olduğunuzu unutmayın. 
Ondan önce davranıp power- 
up'ları da kapın ki, açlıktan sürün- 
sün köpek. 

Bir hatırlama: Oyundaki hareket- 
leri gerçek trafikte denemeye kal- 
kıp, sağlığınızın ayarıyla oy- 
namayın. Kaskınızı takmayı da 15- 
kalamayın. M 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 
Radikal Bikers'da ilginç bir konu 
yakalanmış. İki kişinin yarışması da 
oldukça zevkli bir deneyim. Ancak 
yolda önünüzü görmeniz bile çok 
zor. Grafiklerin üzerine biraz daha 
düşülebilirdi diye düşünüyoruz. 


GELİYO000OOR! 


Gekido 


HERGÜN SAVAŞ CADDELER KAN 


GAEO171S'71 


Her oyuncu 
kendine özgü 
hareketlere sahip. 
Oyuna alıştıkça bir 
sağ bir sol, 
milletin sağlığıyla 
oynamaya 
başlıyorsunuz. 


SÖZÜNÜZÜ 4 ACIN.. 
BİTİRİCİ VURUŞLAR YAPIN 
MELE ee TEN 


Diğer dövüş oyunlarında ne kadar çeşitli hamleler yaparsak yapalım bitirici 
vuruşlarımız hep tekdüze olurdu. Gekido'da kurduğumuz kombinasyonlara göre 
arusuk vuruşlar yapabiliyoruz. Rakiplerimizi yere yıkarken hem seyredeğer, hem 
de saygıdeğer karizmatik görüntüler ortaya çıkıyor. 
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nfogrames iyice atağa 
kalktı anlaşılan. Baksa- 
nıza ilk sayımızda bu 
kaçıncı tanıtımları. 
Oyun geliştirici Gremlin'in hazır- 
ladığı ve Infogrames'in yayınladığı 
bir dövüş oyunu olan Gekido 
beklentilerimizi karşılayacak gibi 
görünüyor. Street Fighter ve 
Tekken serilerinden edindiğimiz 
tecrübe sonunda işe yarayacak. 
Gekido akıcılığını arcade tarzı ol- 
masına borçlu. Aslında eskiden 
jetonlu makinelerde oynadığımız 
atalarından farklı olmayan oyunda 
caddeler boyunca ilerliyor, önü- 
müze çıkanı deviriyoruz. Yolu- 
muza çıkan düşmanlarımız da ta- 
nıdık. Silahlı adamlar, bıçaklı nin- 
jalar, robotlar, hırlayan köpekler 
(havlayan köpek ısırmaz mı? Gö- 
rürsünüz...). mutantlar v.b. Tabii 
her düşmanın kendine özgü hâ- 
reketi var. Başlarda biraz zorlan- 
sanız dahi oynaya oynaya bu 
hamleleri nasıl savuşturacağınızı 
öğreniyorsunuz. Düşmanlarınızı 
geçmek için bilek kuvvetinize ek 
olarak başka şeylere de ihtiyaç 
duyacaksınız. Yere düşen silahlar 
gibi ganimetlerden bahsediyoruz. 
Bölümler oldukça uzun ancak ka- 
fa göz yararak bitirdiğiniz her le- 
vel'ın sonunda sürprizlerle karşı- 
laşıyorsunuz. Düşmanları safdışı 
bırakmak için en iyi dostumuz, 
oyunun da sıkı kıyaklarından biri 
olan kombinasyonlar. Birçok 
oyunun bir iki bölüm sonra sık- 
maya başladığını bilirsiniz. Hamle- 
ler arık zevk vermemeye, bay- 
maya başlar. Paso aynı sülde tek- 
sap” 


(4) PUANLAR 

- Hareket zenginliği 
- Uzun bölümler 

- Kontroller 


(4 PUANLAR 

- Bazı umut kırıcı düşmanlar 

- Benzeri çok oyun var 

- Dövüş oyunlarının modası geçti 


 Seannediin 


Yayıncı İnfogrames 


Getstiren Gremlin 
Oyuncu Sayı (4 
Cam Tart Çıku 


meler ve yumruklar... Gekido 
bu gidişe “dur” demiş. Hamlelere 
süper zenginlik getirilmiş. Ekran- 
da da gösterilen bu kombinas- 
yonları kullandığınızda hem oyun- 
da daha hızlı ilerliyor, hem de 
Cüneyt Arkın tarzı hareketler 
yapıyorsunuz. Hele kombinas- 


Düşmanların 
ağzını burnunu 
kırmak icin 

en iyi 
dostunuz 
kombolar 


yonların sihirini bir çözün, karşı- 
nızda Jean Claude ütremezse ne 
olalım. 

Oyundaki karakterlerden herbiri- 
nin kendine özgü hareketleri var. 
Yani farklı karakterlerle mevzuya 
takılıp birçok yeni hareket 
çekebilirsiniz. Gekido'nun 17 
bölüm olduğunu düşünürseniz 
bayağı oyalanacağınız kesin. Tek 
kişilik oyunu bitirseniz de ar- 
kadaşlar arasında yapılacak tur- 
nuvalar, Gekido heyecanını uzun 
süre yaşatacak gibi. Tabii tek 
kişilik oyunu bitirmiş bir 

Gekido sapığıyla oynamaktan 
zevk alırlarsa... M 


İ ÖNCEDEN UYARALIM 
Her ne kadar modası geçmiş bir 
oyun kategorisinin Üyesi gibi 
görünse de, Gekido, getirdiği 
yeniliklerle hoş zaman geçirtebilecek 
nitelikte. Tekrara izin vermeyen 
hareket zenginliği, bakarsınız eski 
sevgiliniz "dövüş oyunlarını” yazılmış 
yeni bir mektup olur. 


Bona, Ca mpcanner ile tarandı 


ile tarandil 


CanScanner 


GELİYOO OR! ene ey e 


” Oyuncu Sayı 1-2 


Gk Tari Mayıs 
YEDİ YILUK BİR GELECEĞİN OYUNU MU? TAMAM TAMAM, BIRAZ GARİP 


AMA SPEEDBALL HER ZAMANKİNDEN İYİ GÖRÜNÜYOR. 


GenSesme 


Bitmap Brothers 
adını duyduğumuz 
zaman (ki uzun 
zamandır 
duymuyorduk), aklımıza o 
eski şaşaalı Amiga günleri 
gelir. Ne zaman Bitmap 
Brothers'ın bir oyunu çıksa 
yemez içmez hemen oyunu 
alır ve başından bitirene 
kadar kalkmazdık. 
Genelde platform tarzı 
oyunlar yapan Bitmap 


Topunuzu 
enerjiyle 
doldurarak 
rakibinizin 
ayaklarını 
yerden kesin. 


Brothers'ın yaptığı oyunlar 
arasında, bize birçok 
unutulmaz anı devreden biri 
var: İnsan hangi oyunda 
elindeki topla rakibin kafasını 
dağıtıp sonra sedye ile dışarı 
taşınan rakibinin hazin 
sonunu gurur içinde 
seyredebilir ki? Bir zamanlar 
böyle bir oyun vardı. İsmi de 
Speedball 2. Speedball 2100 
adını duyduğum zaman, hem 


fm 
iv 


1 


. 


Speedbali 2100 dünyasında 
takımınızı yaratıp rakiplerinizi 


yamultun 
Yarattığınız takımı hafıza 5 Ce 


syİyEN / 


Mai 


kartına yükleyerek deplasman 
fatihi de olabilirsiniz 


—— ver— 
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Mücadele ettiğiniz arena pek değişmese de, oyun sırasında bunu 
kendinize dert etmeye fırsat bulamıyorsunuz. 


de geliştiren firmanın Bitmap 
Brothers olduğunu 
işittiğimizde “Tamam” dedik 
“işte efsane geri dönüyor." 
Evet. Bitmap Brothers'daki 
programcılara göre 
gelecekteki spor dalları hiç 
de öyle sanıldığı gibi 
centilmence geçen 
müsabakalar olmayacak. 
Onlara göre kazanan, hem 
galip gelip hem de ayakta 
kalmayı başaran taraf olacak. 
En vahşi spor Amerikan 
Güreşi diye düşünüyorsanız 
yanıldınız. Bu oyunu 
gördükten sonra oradakilerin 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 
POWER-UP'LAR ELİNİZİN ALTINDA OLSUN 


birbirlerine yumruk değil gül 
attığını düşüneceksiniz. Daha 
sert, daha ERKEK bir spor 
mu arıyorsunuz? İşte size 
geleceğin oyunu Speedball, 
Bu oyunda dokuzar kişiden 


oluşan iki takım, özel zırhlara 


bürünüyor ve çeşitli silahlar 
kullanarak, metal bir topla 
birbirlerine gol atmaya 
çalışıyor. Eskiler hatırlar. 
Biraz Rollerball'u andırıyor. 
Ama burada patenle değil 


ayaklarınızın üzerinde hareket 


ediyorsunuz. Oyunumuz 
biraz Amerikan futbolu, biraz 
Amerikan güreşi, biraz 
hentbol ve tilt karışımı bir 


oyun. Tiltin konuyla ne 
alâkası var diyebilirsiniz. 
Aslında oyunun en güzel 


kısımlarından birisi bu özellik. 


Tilt özelliği sayesinde 
elinizdeki topu, duvarları ve 
köşeleri kullanarak takım 
arkadaşınıza geçirebilir, 
verkaç yapıp çalım atabilir, 
hatta power-up'ları toplamak 
için kullanabilirsiniz. Oyun 
alanımız ise dört tarafı metal 
duvarlarla çevrili bir arena. 
Tabii ki bu mücadelede 
rakibinize üstünlük 
sağlamanıza yarayacak bazı 
yardımcı materyaller var. 
Bunlar sahanın çeşitli 
yerlerinde zaman zaman 
belirip, bir müddet orada 
sizin almanız için bekliyorlar. 
Fakat bu süre kısıtlı olduğu 
için yeri geldiğinde bir 
power-up'ı almak, gol 
atmaktan çok daha önemli 
olabiliyor. Topladığınız 
power- up'lar sayesinde daha 
hızlı koşabilir, zırhınızı 
kuvwvetlendirebilir, saldırı 
amaçlı çeşitli silahlara sahip 
olabilir ve en önemlisi 
takımınızı geliştirecek parayı 
cukkalarsınız. Bu paralarla 
oyuncularınıza daha güçlü 
zırhlar, isabetli paslar 
atmalarını sağlayan gözlükler 
alabilirsiniz. Maç sırasındaki 


en baba power-up, topunuza 
enerji yükleyerek, attığınızda 
rakibinizin ayaklarını yerden 
kesen bir enerji küresi. Bu 
sayede hücum sırasında 
karşınıza çıkma gafletini 
gösteren zavallı savunma 
oyuncularını yere serebilir, 


onlar kafaları etrafında dönen 


yıldızları sayarken, siz skor 
hanenize yeni bir gol 
yazabilirsiniz. Karşı takımın 
yıldız oyuncusunu ya da bir 
türlü gol yemeyen kalecisini 
sakatlayarak oyun dışı 
bırakabilirsiniz. Eh, ne 
demişler? "Zafere giden her 
yol mubahtır." 

Speedball 2100'de 
katılabileceğiniz turnuvalar ve 
16 takımdan oluşan bir lig 
var. Bu iki alanda mücadele 
edebilirsiniz. Oyunun zevkli 
kısımlarından biri de kendi 
takımını yaratma özelliği. Bu 
sayede taraftarı olduğunuz 
takımı Speedbali 2100 
dünyasına taşıyıp, zirveye 
çıkartabilirsiniz. Centilmenlik 
baydıysa ve şöyle gönlünüzce 
kafa göz kırabileceğiniz bir 
oyun arıyorsanız Speedbali 
2100 içinizdeki şiddet için 
biçilmiş kaftan. M 


Speedball 2100 


? 
ln 
L 
N 
v 
1) 


(4) PUANLAR 
» Klasik bir oyun 

» Mükemmel grafikler 
- Kendi takımını yaratabilmek 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 
Bazı kalitesiz oyunların arka arkaya 
devam sürümleri çıkarken, Speedball 
gibi bir klasiğin devamının bu kadar 
gecikmesine bir anlam veremedik. 
(4 PUANLAR Ama geç olsun güç olmasın. 

- Sadece tek arena Beklediğımize değecek. 

- Sınırlı transfer 

- Power-up'lar illet ediyor 


Arenaya dağılmış power-up'lar sayesinde para ve oyuncuları» 
nız için yeni özellikler kazanabilir ve rakibinizin bir süre don- 
masını sağlayabilirsiniz. Bazen bir golden daha faydalı olabilen 
power-up'ları iyi takip evmek zalerinizi kolaylaştırabilir. 
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GELİYOOOOR! 


Yapımcı. Virgin 
Geliştiren Awesome 
Oyuncu Sayısı 1 - 2 
Çikış Tarıhı: Nisan 


Jimmy White's 2: Cuebal 


ÇEVRENİZDEKİ BİLARDO SALONLARINA TAKILMAK İÇİN YAŞINIZ TUTMUYORSA YA DA 
BOŞ MASA BULAMIYORSANIZ SORUN DEĞİL, EVİNİZDE YAYILA YAYILA OYNAYIN. 


Mr. White'da canlandırılan bilardo 
ortamı gerçekten görülmeye değer. 


GÖZÜNÜZÜ 4 ACIN 
KAÇAMAK BİR VURUŞ İÇİN ARADIĞINIZ FIRSAT. 


Gerçek bilardo oyunu bir sanatur. PlayStation'da da gerçekçilik üst düzeyde. O 
yüzden oyuna başlamadan önce pratik modunda biraz vakit geçirerek 
kurtarabilir. 


aa İİ orricımi Tr pLAYSTATICN MA 


ısınmanız $izi bir hezimette 


7 


Bilardo salonu olur da dart tahtası 
olmaz mı? Tabii ki burada da 
aslanlar gibi mevcut. 


tuşlara 


ergice bilardo 
oynamaktan oldukça 
hoşlanırız. Ama 
sorunumuz bilardo 
oynayacak vakit bulamamak. 
Yoğun iş temposu arasında (şu 
Gran Turismo 2'nin Arcade 
CD'si nerede ya, getirin şu 
CD'yi) ne kadar istesek de 
bilardo oynamaya vakit 
bulamıyoruz. O halde bilardoyu 
iş haline getirirsek oynamaya çok 
vaktimiz olur. 

Elimize "Jimmy White's 2: 
Cueball" geçti. Dediğimiz gibi 
bilardoya olan merakımız ve 
Virgin firmasının elinden kaliteli 
oyunların çıkması, eğlencenin 
üzerine balıklama alamamıza 
yolaçtı. Oyunun ilk bırakuğı 
izlenimi "vay canına" diye 
özetleyebiliriz. Grafikler 
gerçekten çok güzel. İnsan 
kendini gerçekten bilardo 
oynuyormuş gibi hissediyor. Tek 
eksik bira ve sigara kokusu. 

Ses efektleri de bu hissin 
kuvvetlenmesini sağlıyor. Bilardo 
masaları gerçekçi. Özellikle 
atışınızı yaptığınızda vurduğunuz 
topun doğru tepki vermesi için 
çok çalışıldığı belli. Başarılı 
olabilmek için gerçekten bilardo 
bilmeniz gerekiyor. Toplar öyle 
her vurduğunuzda deliklere 
girmiyor. 

Bilardo oynamayı bilmiyorsanız 
yine de dert etmeyin. Pratik 
bölümü var. Bu bölümde, toplara 
vurduğunuzda nereye gideceğini 
gösteren kılavuz çizgilerini aktif * 
hale getirerek, vuruşlarınızdan 


(4) PUANLAR ri 
- Snooker oynama imkanı 
- Ayarlanabılır kontroller 
- Meşhur Jimmy White'ın adı 


(4 PUANLAR 
» Karmaşık kontroller 
Yavaş hareketler 
- Bir kahve bile rsmarlayan yok 


 Seannediin 


Bona, Ca mocanner ile tarandı 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 


Bu oyun sayesinde bilardo 
salonlarında sigara solumak ve 
çevrenizdekilerin gürültüsünden 
rahatsız olmak zorunda 
kalmıyorsunuz. Turnikenin Allah'ını 
avp, pikenin kralını çekiyorsunuz. 
Üstelik çuhayı yırtma riskiniz de 


önce topların nereye 
gideceklerini görüp vuruşlarınızı 
bu çizgilere göre 
ayarlayabilirsiniz. O denli iyi 
düzenlenmiş bir bölüm ki, 
burada öğrendiğiniz vuruşları 
gerçek bilardo masalarında bile 


Bilardo 
salonuna 
gitmek için 
zahmet 
etmeyin. 


kullanabilirsiniz. 

"Amerikan" ve "Snooker" olmak 
üzere iki çeşit bilardo masasında | 
mücadele edebiliyorsunuz. | 
Özellikle ülkemizde Snooker 
masa az bulunduğu için bu türün 
tutkunları oldukça memnun 
kalacaklar. Arkadaşlarınıza karşı 
oynayabileceğiniz oyunu ayrıca 
yapay zekaya karşı da oynamanız 
mümkün. Çeşitli düzeylerde 
turnuvalara katılabiliyorsunuz. 

En uygun kontrol şeklinizi seçip. 
yapacağınız vuruşlarla etrafa 
süper caka satabiliyorsunuz... 

Eh ne diyelim. Bilardo oynama 
isteğiniz kabardığı anda, bilardoya 
ayıracağınız vakit ancak 
konsolunuzun düğmesine basacak 
kadarsa, konsolunuzda Jimmy 
White's 2:Cueball'un olmasında 
büyük fayda var. M 


iELİYOOOOR! 


Ghoul Panic 


HAYALETLERE İNANIP INANMAMANIZ ÖNEMLİ DEĞİL, 


ONLARI UZAK TUTUN YETER! 


alla hayaletlerle pek işi- 
miz olmaz. Şunun Şura- 
sında alt tarafı "Hayalet 
Avcıları"nı seyretmi$şiz- 
dir o kadar. Bu oyunu bizim için 
ilginç kılan şey. oynanış şekli. Yanı 
elimizde silahla koşuşturup önü- 
müze çıkana ateş etmek. 

Güya kötü hayaletler, yaşadığınız 
köyün tüm insanlarını önce kedi- 
ye dönüştürmüş, sonra da perili 
bir eve doluşturmuşlar. Arkada- 
şınızla birlikte tepeden tırnağa Si- 
lahlanıp kedicikleri kurtarmanız 
ve hayaletlere derslerini vermeniz 
lazım. Ne kadar etkilendiniz bil- 
meyiz, ama Resident Evil'la sırtını 
sağlama yaslamış, baba gibi gerilim 
ve heyecan vaadeden Namco'ya 
hayır denebileceğini sanmıyoruz. 
Düşman diye karşımıza gariban 
hayaletler dikmişler. Ne kadar ka- 
rikatürize olurlarsa olsunlar, oyu- 
nun geçtiği ortamlardaki gerçek- 
çilik çoğunuzu yerinden zıplatacak 
nitelikte. "Yağ lambalarının yanışı” 
ve "birdenbire açılan sandıklar” 
gibi panikletici öğeler kendinizi 
adrenalinin tam göbeğinde hisset- 
menizi sağlıyor. 

Ghoul Panic'in bazı bölümlerini 
sağa sola kurşun yağdırarak geç- 
mek mümkünken, bazı bölümler- 
de kafayı çalıştırmak gerekiyor. 
Öyle ki Namco bizden elimiz aya- 
gımız ütrerken şimşek gibi düşü- 
nüp karar vermemizi bekliyor. 
Oyunda hoş bir kıyak da var: Yol 
ayrımlarında nereye ilerleyeceği- 
nizi kendiniz belirlediğiniz Adven- 
ture modu. Bir labirent gibi uza- 
nan koridorlar boyunca ilerlediği 


yi in 


Dikkatli nişan alırsanız ne bölüm sonundaki 
büyük hayaletler, ne de diğer hayaletler sizi 
bir daha rahatsız edebilir. Ama bir 
ıskalarsanız, bir ıskalarsanız... 


SÖZÜNÜZÜ 4 ACIN... 


"ADVENTURE" MODUNDA KADERİNİZİ KENDİNİZ ÇİZİN 


(4) PUANLAR 
- Esrarengiz ortamlar 
- Şirin (!) hayaletler 

- Çeşitli arraksiyonlar 


(4 PUANLAR 


- Mantıksız 


Yol ayrımlarına geldiğinizde nefesinizi tutun ve oklardan birini seçin. Bu yol sizi 
kaderinize götürecek. Seçtiğiniz ok işaretine ateş ettikten sonra ev içinde 
dolaşmaya başlıyorsunuz. Katlar arasında asansörlerle yolculuk ediyor, yeni bölüm- 
lere ulaşmak için kapılardan geçiyorsunuz Sonunda ne çıkarsa bahtınıza. Ne 
demişler: “Kendi düşen ağlamaz.” 


- Kan dökülmüyor 
- Casper'dan sonra hâyaletlere kin 
besleyesimiz yok 
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Bona, Ca Mocanner ile tarandı 


Yayıncı: SCEE 
Geliştiren Namco 
Oyuncu Sayısı 1-2 
Oikrs Tori Çıktı 


niz bu modda aş yeteneğiniz $i- 
nanırken, bulduğunuz öğeleri de 
engelleri aşmak için yerli yerinde 
kullanmanız önem taşıyor. Orne- 
gin; kerpeten ile çelik parmaklıları 
kesebilir, taş duvarları balyozla yı- 
kabilirsiniz. 


Oyunun 
damarlarında 
gizem akıyor... 


İki kişilik kapışmalar ve Adventu- 
re modu, oyunu yeteri derecede 
oynanabilir kılıyor. Ancak durun, 
söyleyeceklerimiz bitmedi, zira 
bir tüyo daha verelim. Vallahi de 
billahi de Survival modunun tadı- 
na diyecek yok. Dört zorluk de- 
recesine sahip bu modda, adından 
anlaşılabileceği (Survival — hayatta 
kalma) gibi tek uğraşınız olabildiği 
kadar uzun süre hayatta kalmak. 
Hem de daha fazla hayalete karşı 
daha az cephane ile... Üstelik bu 
modda düşmanlar nesnelerin ar- 
kasına saklanıyor ya da karanlık- 
tan fırlayıveriyorlar. Adamı sinir- 
den kudurtan bir mod. 
Namco'nun şimdiye kadar geliş- 
trdiği başarılı oyunlar Ghoul 
Panic için birer referans 
sayılabilir. Ayrıca oyunun atmos- 
feri ve mod çeşitliliği de yabana 
atılmamalı, M 

Sinan Yüzaklı 


! BİZDEN SÖYLEMESİ 


Elinize bir silah alıp da bir şeyleri 
vurmak için yollandığınız oyunlar her 
zaman sürükleyici olmuştur. Ghoul 
Panic de bu geleneği 
sürdürdüğünden iş yapar gibi 
görünüyor. Farklı modlarda yaşattığı 
heyecan da cabası 
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Canscanner 


Seanned with 


KAPAK KONUSU 
PLAYSTATION/2000/ FESTİVALİ KONUKLARI 


OYNANABİLİR HALDEKİLER © Gekikvukan Pro Basebali: At The Mahjong Takal İli (Koei) 
A6 (ArtDink) End ol the Century 1999 (Sauare) : “Mahjong Yarosa (Konami) 
American Arcade (Astroli) Goll Paradise (T&E Sof) Morita Shögi (Yuki) 

Be On Edge (SCEİ) Gran Turismo 2000 (SCEİ) 05tory (Enix) 

Billiard Master 2 (Ask) O Remix# (SCEJİ) Ridge Hacer V (Namco) 

Driving Emöllon Type-S (Savare) ;— Vikkyou World Soccer 2000 Shin Sangökümüsou (Koei) 
Drum Mania (Konami) TKonami) Snowboald SüperCross (EA 

EX Billlards (Takara) Jokkyou Pawaluru Pro Baseball (7. “Sguare) 

Etemal Ring VErom Soltware) Konami) Slepping Selectlon (Jaleco) 
EverGrace (From Solware) Kainoki Shogi IV (ASCIİ) Siresl Fighler EX3 (Capcom) 
Fantavision (SCET) Kessen (KO8i) Tekken Tag Tourmameni (Namco) 


YENİ OYUNLAR Dark Clowd (SCEN 
Biohazard (Capcom) Gradius Ili and IV (Konami 
Dead Or Alive 2 (Tecmo) Uarc en Ciel (SCEN 


Exterminatlon (SCEN) 
Gungriflon Blaze (Capcom) Onimusha (Capcom) 


Maximo (Capcom) Sky Surler (idea Factory) 
Silphesd (Capcom) Wild Wild Racing (imaginseri 
VİDEO GÖSTERİMİ 


YAPILANLAR DVD-ROM 
Armoured Core 2 (From Software) o The Matrix (Warner Home İV; 
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mp El Ls 151 EE Raporu 


Yan Mike Geldemiri Takoğrufur Martin Burüa 
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TARİH: 18 ŞUBAT. YER: PLAYSTATION FESTİVALI 2000 — TOKYO. OLAY: EN GÜÇLÜ 
KONSOL DÜNYAYA DÜŞÜYOR. PSM, ONU TUTMAK VE EYLÜLDE OYNAYACAĞIMIZ 
HARİKA OYUNLARA KESİK a İÇİN Mae 


eki neye benziyor? Gittik, 
p gördük ve Tekken Tag 
Tournament'ten Shin 
Sangakumusou'ya kadar 
oynanabilecek bütün PS2 
oyunlarını oynadık. Ve tekrar 
oynamak için parmaklarımız 
kaşınıyor. Ve sonra tekrar, tekrar 
ve... 
Önümüzdeki 10 sayfa boyunca festival 
kalabalığının içinde yürüyüp geçiş kart- 
larımızı göstereceğiz ve PS2'nin 
Japonya'da piyasaya çıktığı gün oynan- 
abilir durumda olan her PS2 oyu- 
nunu görebilesiniz diye sıranın 
en başına geçireceğiz. 
Tekken Tag Tournament, Gran 
Tourismo, Ridge Racer V, ... 
Bunlar ve 25 gıcır yeni jenerasy- 
on güzeli oynanabilir haldeydi. 
Onlara PS2 Eylül'de Avrupa'ya 
gelene kadar yaklaşabileceğiniz 
kadar yaklaşabileceğiniz kadar 
yaklaşmanızı sağlamaya 
çalışacağız 
man 


A > 
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Devasa Mıkuhari Messe festival alanı, Nereden baksan Akmerkez'den bile büyük 


PlayStation Festivali 2000, ayrıca bize 
konsolu da görüp tanıma fırsatı verdi. 
Evet hâlâ gözümüze biraz fazla küçük 
gözüküyor ama Power ve Reset 
düğmelerinin sevimli, küçük yeşil ve 
mor ışıkları var ve öndeki PlayStation 
logosu aleti nasıl koyarsanız koyun düz 
duruyor. Çünkü artık dik de koyabiliy- 
orsunuz. Daha da iyisi o güzel mavi 
paketin altında neler olduğunu 
göreceğiz. Yeni açılış menüsünün 
havasını atan PS2, her seferinde başka 


bir animasyonla karşınızda reverans 
yapıyor. Oynayacağınız oyuna göre 
çöken bir sis ya da üç boyutlu küpler- 
den oluşan bir şekille karşılaşabilirsiniz. 
Parıltılı introyu geçtikten sonra karşınıza 
bir çekirdeğin etrafında dönen elektron- 
lar çıkıyor. Burada sizi PSI ve PS2 oyun- 
larına ya da DVD filmlerine götüren 
düğmeler var. Set-up ekranında iler- 
lemek için birini seçip, zaman ve gün 
ayarlarından, dil (Japonca veya İngilizce) 
ve ekran ayarlarına kadar (PS2 oyunları 


normal (4:3) ve geniş ekran (16:9) ekran 
boyutlarında oynanabiliyor) yapabiliyor- 
sunuz. 

Evet bir iki problem var tabii. DVD film- 
leri umduğunuz kadar iyi göstermiyor, 
artı, PSİ oyunlarını oynamak ya da DVD 
seyretmek için üzerinde ayrı bir diskete 
kaydedilmiş sürücü yazılımı olan farklı 
memory card'lar takmak zorunda kala- 
cak mıyız? Peki bazı PSI oyunları eğer 
doğru kodlandılarsa PlayStation?2'de 
daha güzel görünecekler mi?Evet, iki 
halde de PS2 üzerinde gerekli DVD 
sürücü yazılımı olan bir utility diskiyle 
satılacak. Ve varolan PlayStation oyun- 
larının 3D grafiklerini zenginleştiren bir 
"Doku Ara Değeri Bulma" fonksiyonu 
olacak. 

Problemler bir yana PlayStation 
Festivali 2000'de, birinci jenerasyon 
yazılımlarının en iyilerinden iki düzine- 
den fazlası ve konsolun parlak geleceği 
boyunca oynanacak yarım düzine hari- 
ka oyun sergilendi. Önümüzdeki aylar- 
da Size içinde Metal Gear 2'nin de 
olduğu oyunlarla ilgili aydınlatıcı haber- 
ler vereceğiz. Ama o zamana değin 
PlayStation Festivali 2000'de 
gördüğümüz oyunlara şöyle bir bakın 
istedik... M 
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PSM buraya, yumruk havaya 
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Evet, evet biliyoruz... 


YANLAYAN YANLAYANA, DOSTUMUZ RIDGE GERİ DÖNDÜ 


Güzel. Çok güzel... İşte Ridge V'in harika fotoğrafları. Pek de parlak olmayan yükleme zamanı bir 
yana Namco'nun yarış oyunu festivalin bombasıydı ve bize yeni yarış fıstığı Ai Fukami'yi bahşetti. 


PlayStatlon.2 
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Pnsss STAAT SUTTON EET 


RIDGE RACER V..... 


erçekler: Festivalin tüm 
tren simülatörleri, flört 
oyunları ve havai fişek gös- 
terisine benzeyen shoot 'em 
up'larına rağmen biz sadece üç oyunu 
oynamaya gitmiştik. Ve Ridge Racer V 
bunlardan biriydi. Şimdi elimizdekilere 
bir bakalım... Oyun oldukça hızlı, 
gerçek zamanlı jeneriğinde yeni bir 
yarış fıstığı var, Dual Shock, Dual 
Shock 2, NegCon ve JogCon'la 
oynanabiliyor, beş oyun modu (Grand 
Prix, Duel, Vs. Battle, Time Attack ve 
Free Run) ve sırları var, müziklerini 
ünlü Japon kompozitör Mijk Van Dijk 


G 


yapmış, nicelikten çok niteliğe önem 
vermiş (R4'deki 320'den fazla otomo- 
bili beklemeyin) ve daha da iyisi yeni 
Gauraud gölgeleme teknikleri ve 
geliştirilmiş 3D grafik motoru 
sayesinde en yakışıklı otomobil 

oyunu. Oyundaki Ridge City'de son 
derece detaylı yedi pistte koşan, tek- 
erleklerinden dumanlar çıkan, yarı 
saydam pencereli otomobiller var. 
Otomobillerin üstündeki yansımalar, 
çoklu ışık kaynağı ve yaptığınız zaman- 
ları süsleyen sevimli küçük PacMan 
grafiği de cabası, 

Ama esas soru başka: Oynaması zevk- 
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li mi? Rüya gibi... Ya da başka 
bir deyişle Ridge gibi ama çok 
daha hızlı. Gönül rahatlığıyla 
otomobillerin buz gibi 
kaydığını, pistlerin birer Ridge 
klasiği olduğunu, arka planların 
zengin olduğunu ve virajları 
alırken, rampalardan 

sıçrarken ya da otobanlarda 
kapatıp giderken çok 


başarılı bir sürat hissi 

yaşattığını söyleyebiliriz. 

Peki bu otomobiller n& 

kadar hızlı? İlk başta alabil- 

diğiniz altı otomobil, 

Düânver Toreador (296 

km/s), Kamata Fiaro ) 
(274.4 km/s), Rivelta / 
Kamata Fortune (238.4 V 


Solare (319.2 km/s), 
iğ 


Mercurio (279.36 km/s) 
Ayrıca sonradan ala- 
bileceğiniz otomobillerin 
—» 480'e kadar çıkabildiğini 

— 

söylüyorlar. Hataları mı? 
Doğrusu DVD ROM yerine 
CD ROM formatında kalmaları 
şaşırtıcı uzunlukta yükleme 
«. Zamanı (biz, diğerleriyle 

N karşılaştırınca fazladan 13 

İ > saniye hesapladık) külfe: 
getirmiş. Ama o kadar 
işte. Yine de kalite için 

biraz beklemeyi göze almi 


İm 


V'de PS2'ye aynı kıyağı yapı 
gibi görünüyor. Detaylar iç 


km/s), Himmel E.O, Www.namco.com'u görün 


Scanned wi 


Bünleye Camcanner ile tarandı 


al maya yardımcı olmuştu. Rid:* 


(333.12 km/5), Rivelta 


K 


gerekir. Orijinal oyun “94'e 
PlayStation'ı PlayStation yap” 


e 


K 


Ever, maalesef bundan elendik. 


e. 


(aleco) 


Gerçekler: Japonya'daki Bemani 
çılgınlığının haklarına sahip olan sadece 
Konami değil. Stepping Selection, 
Jaleco'nun Stepping Stage arcade hitinin 
PS2 portu. Bir sürü oyunsever Britney 
Spears'ın "Baby One More Time"ıyla, 
Steps'in "Love's Got a Hold on my 
Heart"ıyla ve daha da garibi 
Ghostbusters, The Neverending Story 
ve Footloose gibi 80'lerden kalma 
kabuslarla kurtlarını iyice döktü. 
Ayaklarınız yere vurdukça video klipler 
çıkıyor ve kabul etmek gerekiyorki 
Stepping Selection, karaokenin kitsch 
çekiciliğine sahip. PlayStation 2'nin 
sadece poligon çıtırdatmak olmadığının 
bir kanıtı, Bilgi için www.jaleco.co.jp 


Şu alttaki kutuyu çekiversem... 


YOK YOK, KUTUMU AÇIN 


JAPONLAR AVUÇ AVUÇ YEN'İ NEREYE DOKTÜ? 


« EKSTRALAR 
Dual Shock2: 3500 yen 


ETERNAL'RING 
(From Sofeware) 
Parmağında yüzükler kolunda 


RPG'ler 


Gerçekler: 3D, gerçek zamanlı bir 
RPG, Üstelik birinci şahıs, macera. (Bir 
çeşit Doom — Final Fantasy melezi) 
Eternal Ring, Heingaria Krallığı'ndan 
“dönüşü olmayan ada"ya gizemli sonsuz- 
luk yüzüğünü bulmaya giden asker Cain 
Morgan'ın hikayesini anlatıyor. Ada her 
türlü canavar ve ejderhayla dolu ama 
Allah'tan adanın pisliklerine saldırmanızı, 
yasak alanlara girmenizi, lavda yürüme- 
nizi ya da sualtına dalmanızı sağlayan 
100 tane yüzük de var. Etenal Ring, sa- 
dece RPG janrına yeni bir yorum değil, 
255 farklı basınç seviyesine cevap vere- 
bilen Dual Shock 2 Joypad'inin analog 
düğmelerini kullanan tek PS2 oyunu. 
Yalnızca bu nedenle bile Eternal Ring 
geleceğin gülümseyen surat sayılabilir. 
Detaylar için www.fromsoftware.co.jp 


Zırh düşkünleri. PS2 grafiklerini bir de Final 
Fantasy X'da düşünün. 


YY? 


AV adaptörü: 1200 yen 
AV kablosu: 1000 yen 


lif İş 


di Storymnun 


avın VE 


AKlaMI 


Evet acıtıyor. Evet işe yarıyor. İşte geleceğin 
zihinsel kombo savaşi, 


(Capcom) 
Vurma Recep, din kardeşiyiz. 
Gerçekler: PlayStation'da kendini kanıt- 
lamış bir PS2 sürümü olan Street Figh- 
ter EX3, Capcom'un Arika'ya yaptırdığı 
EX'lerin bir devamı. Alfa'nın 2D tasa- 
rımlarından çok etli butlu 3D bir dövüş 
oyunu. En güzeli EX3 hayalkırıklığına uğ- 
ratmıyor. Şimşek gibi hızlı. Bütün favori 
karakterlerimiz (Ryu, Ken, Chun Li, 
Skullomania ve 12 arkadaşları) ve tabii 
ki bildiğiniz bir dolu kombo saldırı... Ka- 
rakterler kavga sırasında farklı mimikler 
yapıyor ve Tekken usulü eşli dövüş se- 
çeneği tozu dumana katıyor. Her ne ka- 
dar biz 10 karakteri de ekrana çıkartıp 
savaştırmayı beceremediysek de yaptığı- 
mız dörtlü kavganın yanında, WWE çay 
partisi gibi kalır. Doğru. EX3 halen eski- 
sine benzediği için, bir miktar eleştiri 
alacak ama biz kalabalığın içinden sıyrılır 
sıyrılmaz parmaklarımız kaşınmaya baş- 
ladı. Bilgi için www.capcom.co.jp 


« KONSOL PAKETİ B Mb Memory Card: 3500 yen Komponent AV kablosu (daha yük- 

PlayStation2 konsolu Multi Tab2: 3600 yen sek kalite için): 2500 yen 

Dual Shock2 (x1) Yatay konsol ayağı: 1000 yen Güç kablosu: 400 yen 

8 Mb Memory Card (x1) Dikey konsol ayağı: 1500 yen Stepping Selection kontrolü 

AV kablosu RFU adaplör kiti: 2500 yen (Jaleco): 6800 yen 

AC fişi Terminal S kablosu: 3000 yen DiMAX ses sistemi: 20.000 yen 

Toplam Fiyat: 39.800 yen DVD komponenti giriş kablosu: Tekken Tag Tournameni joystick'i 
3600 yen (Hori): 3980 yen 


Not | Japon yeni nisan başı 
itibarıyle 5400 lira civarı. 


Seanned wi 


came 


rail k 
kızlarına “€ 


s)'llig 


İh 
Ni 


I ; 
4m 
iv m 


| 


FANTAVISION 
(CE) 


Bak bak bak. Şuradaki yeşili 
gördün mü? 

Gerçekler: Eh, her ne kadar kendi kon- 
solu için üretilmişe benzese de, 
Sony'nin Fantavision'ı RidgeV, Tekken 
Tag, hatta Eternal Ring kadar bile ilgi 
çekmedi. Ama bu durum Fantavision'ın 
PlayStation 2 için yapılmış en sevimli 
oyunlardan biri olduğu gerçeği ortaya 
çıktıkça değişeceğe benzer. Hakettiği 
ilgiyi görmeyen Ape Escape'i yaratan 
ekip tarafından yapılan Fantavision, bir 
havai fişek bilmecesi. Devamlı değişen 
manzaralar üzerine kurulu (Tokyo 
semaları, uydularla kuşatılmış uzay ista- 
syonları) bir arka planda havai fişek gös- 
terileri oluşturuyorsunuz. Eğer fişekleri 
doğru sırayla gerektiği gibi patlatabilirs- 
eniz yüksek puanlar alıyor, yeni 
seviyelere çıkıp olabilecek en nefes 
kesici PS2 görüntülerinin içine düşüyor- 
sunuz. Oyun çok basit ama alışkanlık 
yapıyor. Grafikleri festivaldeki oyunsev- 
erlerden oldukça övgü aldı. Festival 
demosu elimize geçer geçmez bu 
bebeğin Avrupa'da piyasaya çıkıp 
çıkmayacağını öğreneceğiz. Detaylı bilgi 
için wWww.scei.co.jp 


O havai fişek senin bu havai fişek benim Tokyo 
semalarını yiyip bitireceğiz alimallah. 


NİSAN 2000 OFFICIAL TR PLAYSTATION MAGAZINE OS1 


, Cam5canner ile tarandı 


Bütün yeni karakterler, çevreler, 
efekder ve kombolar tam olması 
gerektiği gibi. 

Tekken Tag Tournament'i 
oynamak bir rüyaya benziyor. 


DEMİR YUMRUĞUN KRALI DÖNDÜ. 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 


erçekler: Demek Namco 
geçen yaz arcade 
bombasının üzerine yatıp 
parayı hamuduyla götüre- 
cekti ha? Yemezler. Binlerce dövüş 
oyunu psikopatının sardığı Tekken 
Tag, eylüldeki Tokyo oyun fuarından 
beri son derece gelişmiş, tamamıyla 
oynanabilen versiyonuyla şov yaptı. 
Parallax kayma (arka planla ön plan 
birbirinden ayrı hareket ediyor ve 
sürat için derinlik feyki atıyordu) 
gitmiş. Ve onun yerine yeni arenalar 
(oyun alanları, tapınaklar, limanlar ve 
hatta arka planında şırıl şırıl şelaleler 
akan köprüler) ve siz dövüşürken 
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suya sabuna dokunmadan öylesine 
takılan karakterler gelmiş. Türk 
olduklarından şüphe ediyoruz. Zira 
bir kavga gördük mü hemen kim 
kimin kafasını kırıyor diye izlemeye 
koyulan bir ırkın ahvadıyız. Arcade 
seviyelerine mevsimsel makyajlar 
yapılmış; örneğin bazen 3D kar 
yağıyor: Önceki Tekken'lerdeki 20 
küsur elemanın tamamı orada. Jin, 
Anna, Eddie, Nina ve Yoshimitsu gibi 
T3 favorilerinin yanısıra Baek Doo 
San, Ganryu, Armour King ve Jin 
Kazama'nın ölümden dönen annesi 
Jun da var. Tekken kafalılar, 
Namco'nun arcade versiyonda 


oynanamayan karakterlerden bir 
tanesini PS2 versiyonda oynanabilir 
kılacağını duyunca sevineceklerdir. 
Denediğimiz seviyeler kombolarda 
hiç yavaşlamadan oynanabildi. 
Aranızda Tekken'e tamamen Fransız 
okurlar varsa, Tekken Tag 
Tournament, Amerikan Güreşi gibi 
oynanıyor. İki karakter seçiyor ve 
dövüş sırasında değiştirebiliyorsunuz. 
Dinlendirdiğiniz karakterin enerji 
çizgisi tekrar düzeliyor. Bu arada 
Tekken Tag'ı Tokyo Oyun Fuarı'nda 
oynadığımızdan, festivaldeki PS2 ver- 
siyonunun daha önce hiç olmadığı 
kadar hızlı ve iyi olduğunu söyleyebil- 


Seanned wi 


iriz. Başka? Namco, arcade jeneriğini 
MPEG2 teknolojisi kullanan yepyeni 
bir kliple değiştirmiş. Bu yeni 
teknoloji kalitenin ve kare sayısının 
normal PlayStation2 jeneriklerinden 
daha iyi ve yüksek olmasını sağlıyor. 
(MPEG2, DVD filmlerinde kullanılan 
video formatı.) Gördüğümüz 
kadarıyla Tekken3'ün jeneriğindeki 
gelişme ölçülebilir olmanın çok 
ötesinde. Bu arada Multi Tap2 kul- 
lanan bir "dört oyunculu" modun 
dedikodusunun döndüğünden bah- 
setmiş miydik? Hori firmasının, 
Tekken için özel bir joystick 
çıkardığını da ekleyelim. 

Hata yapmayın. Tekken geri döndü 
Daha iyi, daha cesur ve her 
zamankinden daha acımasız. 
Detaylı bilgi için www.namco.com 


Bönlene Camscanner ile tarandı 


Bemani Tamtam olayında 
Bu başarılı arcade sürümünde ulaşılması 
gereken amaç, “a la Beatmania”" müziğinin 
eşliğinde pedlere zamanında vurmak Eğer 
Beatmania sizin için yeterince zorlu değilse 
buna bayılacaksınız; pop müzikle takılırken 
idaresi kolay ama 'drummer' JazzClub mo- 
duna geçince neredeyse imkansız. Bemani 
manyaklarına iyi bir haberimiz var: Drum- 
mania kısa bir zaman sonra PlayStation'da, 
hem Drummania hem de Guitarfreaks 
kontrol sistemiyle uyumlu hale gelecek. Bu 
demektir ki, iki PS2 oyunu bir oyun fiyatına 
alınabilecek. Yani, Drummania ve Guitarf- 
reaks'ı birarada alacaksınız. Dahası, Drum- 
mania'nın üç oyunculu modu birinci oyun- 
cunun trampeti, ikincisinin gitarı çalabilme- 
sini sağlıyor, bu arada üçüncü oyuncu bilgi- 
sayar tarafından kontrol ediliyor. Sıkı bir 
eğlence arayanlar bu sert ve zorlayıcı sürü- 
mü gözönünde bulundurmalılar. Hoş ikisini 
birarada alıp da, takıp da oynayacağınız 
konsol PS2, ancak yılbaşına doğru Tür- 
kiye'de piyasaya sürülecek. Ama olsun, 
kulak dolgunluğu ve PlayStation kültürü ol- 
du fazladan. Fena mı yani? Bu dosyayı ne 
günler için yaptık zaten? 


Capcom Maximo'yu tanıtıyor... 


z ME 7 z 


ye 


PRG RASE 


KANI 
EBALL: |» 


Ea i 


Çizgifilmde “biberleyelim derler 
ya. Acaba ne anlama gelir diye 
düşünürüz hep... 

İlk haberleri duyulduğunda fazla heye- 
can yaratmasa da, festivalde 
görüldüğünde gerçekten de beklenen- 
den çok daha güzel bir oyun ortaya 
çıktı. Özellikle grafikler ve karakter ani- 
masyonları oldukça etkileyici, kendinizi 
televizyonda bir beyzbol karşılaşması 
izliyormuş sanabilirsiniz. Mesela 
yaptığınız iyi vuruşlardan sonra, bu 
vuruşları seyretmek için kullandığınız 
tekrar modunda, ağır çekimde hareket- 
lerinizi izlerken yapmanız gereken tek 
şey arkanıza yaslanıp kolanızı yudumla- 
mak. Anlayana... 

Detaylı bilgi için: www.sguare.co.jp 


Basebal'u sadece filmlerden biliriz ama PS2'de 
o bile güzel geliyor. 


“9STORY 
(Enix) 


Fena halde kötü bir simülasyon 
“General Entertainment” tarafından gelişti- 
rilen bu simülasyonun (Story'nin başındaki 
sembol aşkı temsil ediyormuş) konusunu 
okuduğunuzda siz de bize hak vereceksiniz. 
Oyunun ana karakteri, eski Roma'daki Aşk 
Tanrıları'na benzeyen birkaç melek tarafın- 
dan reenkarnasyonla hayata geri döndürü- 
lüyor, kahramanımızın yapması gereken şey 
altı gün içirde gerçek aşkı bulmak... AGü- 
zel bayanların üzerinde bulunan animas- 
yonla ışıklandırılmış “aşk okları” var. Bu 
kızların görüntüleri için gerçek genç Japon 
aktrisleri kullanılmış. Doğru atışlarla oyu- 
nun akışını farklılaştırabiliyorsunuz. Tam 
“yeterince eziyet eden bir oyun” derken 
bir de ne görelim, ana karakterimiz oyu- 
nun bir bölümünde avının içkisine “sıvı ex- 
tacy" olarak da bilinen GHB'den birkaç 
damla koyuyor. Birkaç dakika sonra kızımız 
şuurunu kaybediyor ve karakterimiz 
amacına doğru ilerlerken ekran kararmaya 


Garip bir şekilde pek ilgi görmedi. Belki de 
kavuniçi kasmıştr. 


(From Software) 


Zelda'ya benzeyen yeni bir RPG daha 
Evergrace için festivalde iki şey söylendi: 
çok iyi ve çok kötü... Aynı zamanda Everg- 
race'de aksiyona yönelik, başrolünde 
3D'nin muhteşem ortamında canavarlarla 
savaşan beyaz saçlı bir karakter yer alıyor. 
Sizin bildiğiniz RPG'lerden değil. 
Karakterin bakış açısı, vuruş gücü ve silah- 
lar etkileyici denebilir ama gerçeği söyle- 
mek gerekirse, oynadıkça “yahu, galiba pek 
öyle ilk göründüğü kadar kaliteli değil” 
dedirtecek gibi. 

Detaylı bilgi için: www.fromsofuware.co.jp 


An canım, pek acıklı! 
Daha neler göreceğiz bakalım 


cing, Sky Surfer, Konami'nin çi- 
kardığı Gradius Ill ve IV: Myıh 
of Ressurrection. 


isterse oyun alanını — Sen Electric Wire gibi oyunla- (| Tabii bunlar PS2 için. En so- 


rından maalesef hiçbir haber nuncusu ve belki de içlerinde 
yok. diğerlerine oranla en az özelli- 
Festvalde ön gösterimi yapılan © ge sahip olanı ise L'arc en Ciel, 


Sony'nin j-Pop bandı için yarat- 
uğı interaktif video oyunu. 
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Seanned wi 


ünnş Car canner ile tarandı 


KAPAK KONUSU 


Hey yavrum hey... 


GRAN TURISMO 


na "Gerçek yarış simülatörü" 
O diyorlar. Yerden göğe kadar 

haklılar. Festival'de gösterilen 
versiyon daha önce Tokyo Game 
Show'da gösterilenle hemen hemen 
aynı olsa da, gelişmeler inanılmazdı. 
Seçenek ekranında Mitsubishi Pro veya 
Lancer EVO GSR'dan şaşmayan 
derginiz PlayStation, Tokyo yollarında 
fıruna gibi esti. Burada bir ayrıntıyı 
geçmeyelim. Siz bu zor seçimi 
yaparken, fonda otomobillerin MPEG2 
görüntüleri oynuyor. Görsel olarak 


HEP DAHA İYİYE GİDİYOR... 


GRAN TURISMO 2000... 


Tüm oyunlar içinde efektleri görülmeye layık olanı 
(G1T2000'di. Göz kamaştırıcı, değil mi? 


Gran Turismo 2000 muazzam. Tekrar 
sahnelerinde otomobillerin “keskin sağ 
virajı almaları, pırıl pırıl cilalı 
gövdelerinin parlaması” derken 
kendimizi kaybettik. 

Festivalden sonra Gran Tourismo'nun 
yaratıcısı Kazunori Yamauchi ile 
Polyphony'nin merkezinde yaptığımız 
görüşmede daha fazla şey öğrenme 
fırsaumız oldu. Gran Tourismo2'ye 
biraz daha rötuş gerekince 
GT2000'nin çıkışı biraz ileriye sarkmış. 
Oyunun arcade versiyonunu 
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incelediğimizde Dual Shock2'nin analog 


düğmelerinden yararlanıldığını, dört 


oyuncu modu geliştirilebileceğini ve en 


önemlisi GT2000'in sadece GT2'nin 
PlaysTation2 versiyonu olmadığını 
görüyoruz. Ne var ki, GT2000'de yeni 
pist ve otomobillerin yer alacağı 
söylense de bu sayı öyle yüzlerce 
olmayacak. Oyunda ayrıca bonus 
bölümleri de bulunacak. Bu arada, laf 
aramızda Kazunori-san, PS2 için yeni 
bir oyun hazırlamaya başlamış bile. 
Her ne kadar GT2000'in oynatıldığı 


Senedin 


Type-S'de herkes ya spin attı ya 
da bir duvara cıktı.” syf.56 


konsolda yarım saat sıra beklediysek 
de, oyun, festivalin yıldızlarından biriyd 
diyebiliriz. Açıkçası hâlâ rötuşa ihtiyacı 
var ama, yiğidi öldür hakkını yeme. 
GT2000 tam bir canavar. Aaah, ah. 
Hadi sonbahar gel aruk. 

Detaylı bilgi için: Wwww.scei.co.jp veya 
www.polyphony.co.jp 


Bone CamScanner ile tarandı 


Bunlar da Japon Zeyna'sı... 


m — — — 


MA | 


n bazı açılardan bekleneni veremiyor. 
Japon arılarının ününe pek yakışmamış. 
KESSEN 

ice) 

"nın tarihinde 
Samuraylar'ın harakiri çığlıkları 
vardır. 

Neredeyse bir yıl önce tanıtılan ve o 
günden beri merak edilen Kessen 
(çevrilmiş adıyla *Decisive Battle") 
sonunda elimize geçti. Bu oyun Risk ve 
Command&Conguer karışımı bir 
şey.C&C stilinde hareket edin ve sonra 
gerçek zamanlı savaş sistemiyle 
ordunuzun harekete geçmesini ve o 
anki gerilimi büyük bir heyecanla 
seyredin.Sonra her biri 300 askerden 
oluşan orduların birbirine girişini 
seyredin. Herşey mükemmel gibi 
görünüyor ama şunu da söylemeliyizki 
her ne kadar görsel açıdan oldukça etk- 
ileyici bir simulasyonsa da oynanabilirlik 
açısından canınızı sıkabilir. 

Detaylı bilgi için: www.koei.co.jp 


Ne demek arkanda?! 


GREVDE 
(CE) 


Şuna bak be, bir oyun için peyniri- 
ni arayan fareye döndük. Hem bir 
kedim bile yok. 

SCEL'nin üç ilginç sürümünden biri. IÇ 
Remix*-, PlayStation|'de Kurushi ba- 
gımlılarına tanıdık gelecek bir puzzle 
oyunu. Üçboyutlu oyunun başrolünde 
belli aralıklarla yuvarlanan bloklardan 
oluşmuş bir labirent içinde çıkış yolunu 
arayan genç bir karakter yeralıyor. 
Doğru butonlara bastığınızda blokların 
arasında ilerleyebileceğiniz yollara ulaşı- 
yorsunuz, ama yanlış hamleler yaparsa- 
nız yere kapaklanırsınız. Ekstra modları, 
“Forbidden Wall" ve “Forbidden Maze" 
bölümlerini içeriyor. Ayrıca iki oyuncu 
seçeneğine de sahipsiniz. Dönen kame- 
ra açılarına ve mükemmel görsel efekt- 
lere sahip bu oyun çok iyi, hatta en 
iyisi, çözebilmek yıllar sürebilir. 

Detaylı bilgi için: wwwv.scei.co.jp 


LO Remix*'in ataları Kurushi ve Kurushi Final 
diye bilinirdi. İyi de bilirdik aslında. 


Arsa verdi. Konami'nin 
“İokkyou Pawafuru Pro Base- 
| ball 7“ oyunu mükemmel bir 


, Oyun. Gerçi gerçekçilikten ol- 
dukça uzak ama fazlasıyla oy- 


/RUPA'YA'KESİNEKEEGEEMEN 
nanabilirliğe sahip. Bu oyun ka- 
dar eğlenceli olmasa da EX 
billiards (Takara) ve Ask's Billi- 
ard Master? fazla yenilikçi bir 
bakış açısına sahip olmaması- 
nın yanında oldukça etkileyici 
görünüyor ve “rabs-and-booze' 
liginde biraz başarısız olsa da 
çizimleri güzel. Aynı şeyleri 


-YEN'OYUNLAR, 
Astroli'ün tilt simulasyonu 
olan “American Arcade" için 
de söyleyebiliriz. Bu oyun, 
90'ların mükemmel versiyonla- 
rı yerine, 50'lerin can sıkıcı 
masalarını kopyalamayı tercih 
etmiş. Ve işte heyecanlandırıcı, 
yüksek oktanlı, zeka çalıştırıcı 
bir video oyunu: Mah Jong. 


“Snowboard SuperCross çok iyi 


görünüyordu ama salyangoz 


kadar yavaştı.” syf. 
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İşte Japonlar inekler gibi bu oyunun karşısında 
saadler geçiriyor. 


(ArtDink) 


Rötar yapmamış, güzel bir 
tren/şehir simülatörü 
Başlıktan da anlaşılacağı gibi “ArtTitle"ın 


yeni sürümü A6, bir simulasyon oyunu. 
Demiryolu işletiyor ve şehir geliştiriyor- 
sunuz... Sim City'dekine benzer bir yolla, 
bir şehrin demiryolu kontrolü sizin eli- 
nizde ve rayları da siz inşa ediyorsunuz. 
40 çeşit trenden birini seçin ve kullan- 
maya başlamadan önce şehrinize bir göz 
atın. Çünkü şehrin istediğiniz bir bölü- 
münde değişiklik yapabiliyorsunuz. A6 
oldukça etkileyici görünüyor ve her ne 
kadar Türkiye'de piyasaya çıkması muh- 
temel değilse de PlayStation'ın bu konu- 
da ne kadar ilerleme kaydettiğini göste- 
riyor. Tabii onlar şehri inşa ederken 
bizim “siliym mi abi” diyen tinerci 
çocukları ve zabıta yolu dikizleyen işpor- 
tacılarımızı düşünecek kadar uçamamış- 
lar. Detaylı bilgi için: www.artdink.co.jp 


Festival'in organizatörleri ta- 
nıtmak için beş zorlu Mah 
Jong'u seçti. Bazıları çok iyi 
oyuncu animasyonlarına, 
bazıları macera ruhuna, bazıları 
bölüm çeşitliliğine ve bazıları 
da milyonlarca seçeneğe sahip- 
ti ve festivalde bulunan kimse 
oynamaktan sıkılmadı. 


i Seamdyi 


Genseme 


yaratan oyun buydu. “Jikkyou World 
Soccer 2000”, 1SS'in yeni bir versiyonu 
olsa da kesinlikle 1SS'in özelliklerini 
taşımıyor. Uzun zaman bu oyunu oyna- 
mak için bekledikten sonra 
karşılaştığımız şey tam bir hayal 
kırıklığıydı. Gördüğümüz şey berbat 
N64 versiyonun PlayStation'a 
uyarlanmış şeklinden başka bir şey 
değildi. Oldukça hızlı ve akıcı bir oyun 
olsa da I1SS'in havasından kesinlikle uzak 
bir oyun. Festivalde gösterilmemesine 
rağmen, EA'nın PlayStation2 versiyonu 
“FIFA 2000” bunun çok üzerinde bir 
oyun ve Konami böyle giderse tüm fut- 
bol fanatiklerini elinden kaçıracak. 
Detaylı bilgi için: www.konami.co.jp 


PS2 pool'mu, GT2000 mi? Siz karar verin. 
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,Cams5canner ile tarandı 


Japon yöenüciler Nikkei'yi tartışıyorlar 


“Geel, geel! PS2 montları burdaaa!" 


EN a ara pa 


NE O, NEO'YU HATIRLAMADINIZ MI? 


WALINSRESMİDVUE MISMATR XT 


Sony, PS2'nin DVD oynatma 


kabiliyetini sergilemek için Warner 


Bros'la anlaşmış ve Matrix'i kullan- 
maya karar vermiş. Resimde de 
Trinity... Eh böyle bir makineye de 
böyle film yaraşır zaten, PS2'nin 
DVD performansına gelince... 
Mükemmel olmasa da ondan aşağı 
kalır yanı yok. Yani iyi. Görüntü 
kalitesi, üst düzey DVD Player'ların 
ki gibi değildi ama olsun. Daha ne 
isteriz ki? Hem oyun konsolu, hem 
de DVD oynatıyor. Hem de tüm 


DVD özelliklerine ulaşabiliyorsunuz. 
Ekranda menüleri görmek için joy- 
pad'i kullanıyorsunuz. Diski oynat- 
mak ve diğer kontroller için de joy- 
pad üzerindeki düğmelerden yarar- 
lanıyorsunuz. Tıpkı uzaktan kumanda 
gibi. Sözkonusu DVD Japonya'da 
yeni yayınlandığından haliyle kon- 
troller de Japonca'ydı. Yine haliyle 
bir halt anlamadık. Ama görünüşe 
göre rahat kullanılabiliyorlar. 
Buradan dublaj veya altyazıyı, kam- 
era açılarını, filmin farklı sahnelerini 
ve çocuk kilidini 
seçebiliyorsunuz. 
PS2 ayrıca, Dolby 
NR Digital ve DTS 
sinyalleri için optik 
ve dijital çıkışlara 
sahip. Yani 
Surround Sound'u 
da destekliyor. Bu 
satırlar yazıldığı 
sırada, Sony'nin 
PS2 için DVD uza- 
ktan kumandası 
çıkardığı haberi 
geldiğini de unut- 
madan ekleyelim. 
Peki PS2'de 

DVD nasıl 
seyredilebilecek? 
Konsolla birlikte 
verilen Utility 
Disc'i makineye 
takılıp, içindeki 
yazılım hafıza 
kartına 
kopyalanıyor. 
Anlaşıldığı 
kadarıyla da kon- 
soldan film izle- 
mek istendiğinde 
bu kartın makine- 
ye takılı olması 
gerekiyor. 
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Bond, Walther PPK'sını kul- 
lanmanızdan mutluluk duya- 


cak. syf.59 


in 


Golften hoşlanmasanız bile animasyonlar 
mest ediyor. 


(T8E Sof) 


Gerçeğini aratmayan golf oyunu 
Festivalin birbirinden canlı oyunları 
arasında, Everybody's Golf'ün PS2'ye 
uyarlanmış hali olan bu oyun da göz- 
den kaçmadı. Karikatürize oyuncu çi- 
zimleri, enfes doğa manzaraları ve eğ- 
lenceli oynanışıyla Golf Paradise bek- 
lediği ilgiyi fazlasıyla gördü. PS2'nin 
MultiTap2 arabirimi sayesinde aynı 
ekranda dört kişinin turnuva yapabile- 
ceği oyunda golfün bütün inceliklerine 
yer verilmiş. 

Acaba direksiyon setleri gibi bu oyun 
için de golf sopaları çıkarırlar mı? Ya- 
parlar mı, yaparlar. 

İlgilendiyseniz ayrıntılı bilgi için: 
Wwww.tes.co.jp 


En ciddi otomobil oyunu 
hayranları için 

Herkesin RPG oyunlarıyla tanıdığı 
Sguare'nin PS2 için bir yarış oyunuyla 
boy göstermesi şaşırtıcıydı. Hele hele 
Gran Turismo 2000 ve Ridge V'in 
karşısına dikilmek yürek isterdi. Ancak 
festivalde anlaşıldı ki, ortaya iyi bir iş 
çıkarmışlar. Gerçek sürüş hissi vermek 
için çok uğraşmışlar. Ve neredeyse 
başarmışlar da. 

Otomobilleri şeritte tutmak 
TOCA'dakinden daha zordu. Zaten 
deneyenler de ya nal topladılar, yada 
duvara bindirdiler. Buna rağmen oyun 
sunduğu zengin otomobil çeşidiyle 
dikkat çekici. Nissan, Subaru, Alfa 
Romeo, BMW, Ferrari, Honda, 
Porsche ve Toyota gibi markalar 
etkileyici bir liste oluşturuyorlar. 

İlgi çekici bir diğer özellik ise içeriden 
görüntüler. 

Oyuncuda otomobilin 
direksiyonundaymış hissi uyandırmak 
için konsol ve direksiyon hareketleri 
oldukça ayrıntılı ele alınmış. Hatta ön 
cam soğuk havalarda buğulanıyor bile. 
İsterseniz inanmayın, sonbaharda 
görüşürüz. 


Me 4 
—— 


M j 


Kullanımı zor.. Driving Emotion diske 
kaydedilmiş bir başbelasi, 


Senedin 


Blanca 


, Cam5canner ile tarandı 


“Dedektörlü güneş gözlükleri de 
Bond'a pek yakışıyor canım” 


syf.6O 


e kendisini tırmıkla- 
ie araba süren bir ke- 
silah geliştirme- 
nemiştir sanırız... 
çılgınlık daha. Bu simulasyon, 
bir çizgifilm/müzik gösterisini 
enizi sağlayan animasyonla canlan- 
televizyon oyunu. Sahneleri, ka- 
ve kamera açılarını değiştirmek 
onlara zamanında basmanız gereki- 
“Bu arada çok farklı kategorilerde, mü- 
der de size eşlik ediyor. Daha sonra tek- 
nr modunda yaptıklarınızı inceleme fırsatı 
da buluyorsunuz. Oyunda, insan özellikleri- 
ni taşıyan bir sürü kedi var. James 


Bond'dan esinlenilmiş, “The Codename 
777" adlı kedilerin arabayla birbirini kovala- 
dığı sahne de görülmeye değer. Grafikler 
bir harika. Bu oyun ayrıca, PlayStation? tek- 
nolojisinin ne kadar yaratıcı olduğunun ve 
olmaya devam edeceğinin önemli bir kanıtı. 
Detaylı bilgi için: www.scei.co.jp 


x 
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A 
Va UN 
İşte Be On Edge. siz yönetmen, kedi yıldız, 
PaRappa's ilham kaynağı ve benim de beynim 
zonkluyor. 


SNOWBOARD 
SÜPDERCROSS 
(EA Sguare) 

Toz, toprak, börtü, böcek, kıl, 
tüy... 

Snowboard Supercross tam bir 
hayalkırıklığı yaşattı. Tamam, karakter- 
ler oldukça iyi, efektler çok güzel ve 
pek çok seçeneğiniz var, hatta hüner- 
lerinizi geliştirebileceğiniz bir Adrenalin 
Meter' ve birçok gerçeküstü bölüm bile 
var ama olmuyor ki kardeşim. 

Oyun çok yavaş ilerliyor. 
Snowboarding'in temelinde hız olduğu 
düşünülürse bu oyun oldukça yetersiz. 
Hatta oyunun festivaldeki oyunlar 
içerisinde en yavaşı olduğunu söylersek 
ne demek istediğimizi anlayacaksınız. 
Bizim izlenimimize göre bu, 
görüntülerinin güzelliğiyle etkileyen 
fakat uyuşukluğuyla sinir bozan bir 
oyun. 

Detaylı bilgi için: www.japan.ea.com 


Güzel görünüyor ama çok yavaş. Sanki biraz 
sürat gerekiyor... 


NE CINLİ 
İSYETMEZZ 


KOREL 
İŞTE PS2'NİN JAPONYA'DAKİ 
HALLERİ. BAKALIM BATI'DA 
NELER OLACAK. 


AĞINDA OYUNLAR 


OYUNLARIN | SİMDİGELİRLABİNELİKULAĞINDANONU SOYER 


lara karşı savaşıyor. Oyunun 
konusu, yeraltında depolarca 
radyoaktif atık bulunan ve ge- 
netik mutasyonlara sebep olan 
gizli bir laboratuar bulan bir 
ajanla ilgili. Patlamalar, yaratık- 
lar ve daha fazlasını bulabilece- 
giniz bir oyun. Belki de bu 
oyundan daha etkileyici olan 
bir diğer oyun, Tecmo'nun PS2 
için yakında piyasaya çıkartaca- 
ğı yeni 'beat'em up'ı “Dead or 
Alive2.” Bir önceki sürümünde 
fazla hızlı hareketleri içerme- 
yen oyun bu sürümünde açığı 
kapatıyor. Team Ninja tarafın- 
dan geliştirilen oyun 60fps'lik 
bir hıza ulaşabiliyor ve yete- 
nekli dövüşçülere sahip. Mesela 
düşmanlarını uçurumlardan ve 


köprülerden sert hareketlerle 
atan dövüşçünüz, fırlattığı raki- 
binin peşinden gözünü hiç kırp- 
madan atlayabiliyor. Böyle bir 
şey Dreamcast versiyonunda 
kesinlikle mümkün değil. 
Arkaplan da en az karakterler 
kadar iyi oluşturulmuş. Tapi- 
naklar, ağlar ve şehir çıkışları 
oldukça karışık bir şekilde ta- 
sarlanmış. Ayrıca Tag seçenek- 
lerini, komboları ve Multi Tap2 
uyarlanabilirliğini de unutma- 
mak gerekiyor. Çünkü ancak o 
şekilde dört oyunculu modda 
oynanabiliyor. Bütün bunlar 
Dead or Alive2'ye eklenen ye- 
nilikler. 

Son olarak... Capcom da bu 
aralar oldukça meşgul, samurai 


macerası Onimusha'nın yanın- 
da, ayrıca Maximo 
(Ghosts&Goblins'in 3D versi- 
yonu), Gungriffon Blaze (robot 
ve tankların birbirine girdiği 
mech-style bir shoot'em up) ve 
Silpheed (Star Wars tarzında 
GameArts dizaynına sahip, 
muhteşem CG hareketleri olan 
bir space shooter) gibi oyunlar 
üzerinde de çalışıyorlar. 
Tanıtım sonunda ayrıca ekrana 
bir kelime yansıtıldı. Bu kelime 
siyah bir fon üzerine yazılmış 
kan kırmızısı bir kelimeydi ve 
tüm kalabalığı derin bir sessiz- 
liğe gömdü. Bu kelime 
“Biohazard'”"dı. 

Eh,tepkinin nedenini anladınız 
herhalde... 


Scanned wi 


Yukarıdan aşağıya... 
Dead Or Alive 2, Onimusha ve 
Maximo 
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Bümtamş Ca mbcanner ile tarandı 
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Daha fazla konusmak 
isterdik ama... Birkac 
yeni sürprizimiz var. 
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£ Seamedi 


Bona, Ca mpcanner ile tarandı 


inme Me mmm si 


heWorld Is.Not Enough 


. 
ne 


Yayıncı: EA 
Geliştiren: EA 
Köken: ABD 
Çıkış Tarihi: o Sonbahar 2000 
Format: PlayStation2 


m— li hm LI al Lil Raporu 
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hi er oyunda "Gerçek hayatta 
H olsaydı şu ipi vurur ve her ş€- 
yi aşağıya indirirdim" veya "Şu 
masanın üstündekileri niye 
ıp kullanamıyorum?" dediğimizi olmuş- 
r. Bunları artık kafamıza takmamamız 
elimize ne geçerse kullanabilmemiz 
n tasarımcılar kolları sıvamışlar ve 
e World is Not Enough (TWINE) 
killenmeye başlamış. 
Evet, oyun konusunu geçtiğimiz aylarda 
sinemada izlediğimiz son Bond filmin- 
den alıyor. Hani 007'nin her zamanki 
gibi dütyı başkötülerden ve nükleer 
rörizmden kurtardığı film. Oyunla ilgi- 
« taraf, tasarım ekibinin kolaya 
ı reddedip olabildiğince gerçekçi 
dinusrar etmesi. PS2 için ge- 
yun, MGM'in Tomor- 
er Dies filminin oyun 
ndan sonra lisanslı oyun- 
eninizi geriye getire- 


Şimiz süper ajan 
kken herkesin bü- 
bi olmak istediği bu 
azık ki video oyunların- 
i davranılmadı. Abartılı at- 
apı, ileri teknoloji silahlar 
Bir sürü etkisiz düşman ön pla- 


Yan: Zy Nicholson Fotoğraflar: Kobal Collection 


THE WORL 
IS NOT E 


Ka 


na çıkarıldı. Ancak, 007'yle ilgili akla ge- 
len ilk şey zekası sayesinde umutsuz 
durumlardan kurtulmasıdır. Bu interak- 
tf stili birleştiren TWINE tasarımcıları, 
oyunda oyuncuya problemleri çeşitli 
yollarla çözme imkanı tanırken, diğer 
bölümlerde de Bond'a yakışır şekilde si- 
nematik sahnelere yer vermişler. 

"Bir Bond filminin en önemli özelliği, 


yak, keskin nişancılık ve otomobille takip gibi görevlerin 


mi 


olduğu 10 bölüm düşünülüyor. 


007'nin fare kapanı gibi tuzaklardan 
kurtulup görevini tamamlaması için çev- 
resindekilerden yararlanmasıdır" diyor 
EA'nın Amerika geliştirme takımının 
kreatif direktörü Randy Breen ve ekli- 
yor: "Bu dinamiği meydana getirecek 
dünyaları oluştururken çok eğlendik. 
Oyuncu bir amaca ulaşmak için farklı 
yollar izleyebilecek, ancak en etkilisi ta- 


i Seamredvi 


Banscme 


NOUGH 
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bii ki 007 tarzı yollar olacak.” 
Gizlilik ve üç boyutlu macera element- 
lerini birleştiren TWINE, "first person 
shooter” tarzına yeni boyutlar kazan- 
dırmaya çalışıyor. Oyun, Ouake gibi bir 
ortamda etrafa ateş ederek engelleri 
aşmayı içermiyor. Tersine görevleriniz 
arasında düşman teşkilatlara sızma, sizi 
biçmek için harekete geçmiş hızarlar- 
dan kurtulma ve bilgi çalmak için alarm 
sistemlerini yanıltma yer alıyor. Yine de 
Bond'un emektar Walther PPK'sını bol- 
ca kullanmanız gerekiyor. Size verilen 
görevleri başarıp, hedeflere ulaşmak 
için kendi insiyatifinizi kullanıyorsunuz. 
Gerçeğe dayalı bir oyun dünyası kur- 
mak biraz da orada bulunan karakterle- 
rin davranışlarına bağlı. Tasarım ekibi, 
PlayStation 2'nin son derece doğal ka- 
rakter animasyonları üretmek için uy- 
gun bir platform olduğu düşüncesinde. 
Bir otomobilin yanında bekleyen tetik- 
çiden bacaklarını esnetmesini, ceketini 
düzeltmesini ve hatta esnemesini bek- 
lersiniz, değil mi? Breen, "bu adamı ger- 
çekçi kılacak şey animasyonlar" diyor. 
Eğer göreviniz, sizi gördüğü anda öldü- 
receğini bile bile bu tetikçiye görünme- 
den içeriye sızmayı gerektiriyorsa ve 
adam oldukça dikkatli görünüyorsa ya- 
şayacağınız gerilimi düşünün. Ama tetik- 
çi, Bond'u ilk gördüğünde doğruca bir 
duvara koşturmaya başlarsa tüm sihir 
kaybolurdu. Tasarım ekibi de "bir şey 


OSS 


,Cams5canner ile tarandı 


aptalca görünüyorsa, uygulamak da ap- 
talcadır" diye düşünüyor. Yapay zekayı 
iyi kullanmak, düşmanların doğru yerde 
doğru tepkiyi vermesi ve ona göre dav- 
ranması demek. "Örnek vermek gere- 
kirse; eğer 007 kılık değiştirmişse bir 
muhafız bu yüzden onu tanıyamayacak. 
Bununla birlikte oyuncunun muhafızın 
beklediği şekilde hareket etmesi gereki- 
yor."diyor Breen. "Karşı tarafın uyanık 
olması, oyuncunun kendini gerçek bir 
casus gibi hissetmesini sağlıyor. Kullanı- 
lan karakterlerde farklı Al (yapay zeka) 
uygulanması Bond dünyasını hayata ge- 
çiriyor." 

Aslında amaç oldukça basit. Her karak- 
tere yapması gereken birçok hareket 
yükleniyor ve durum değiştiğinde yap- 
maları gerekeni biliyorlar. Bir nöbetçiyi 
uzaktan vurduğunuzda, öbür köşede 
duran diğeri sizi görmüyor. Ancak, ar- 
kadaşını vurulmuş olarak gördüğünde 
harekete geçebiliyor. O zaman bu nö- 
betçi devriye görevini kesip alarm ver- 
me, siper alma veya bölgeyi tarama gibi 
hareketlerden herhangi birini yapabili- 
yor. Tabii hangisini yapacağı o an belli 
oluyor. 


Kol yeninde ne var? 

Gizliliği esas alan oyunlar son 18 ayda 
çok moda oldu. TWINE da bu tarza 
yenilikler ekleme peşinde. Breen bizi 
"James Bond bir casus!" diye uyarıyor. 
"Bazı yerleri dövüşmek yerine gizlene- 
rek geçmeli. Gizliliği oyuncuya güç ve 
her şeyi bilme hissi vermek için kullana- 
cağız." 

EA'nın tasarım bölümünde göze çarpan 
BMW, roket bot ve susturuculu taban- 
cadan saldırı tüfeğine kadar bir sürü si- 
lah, oyunun filmde yer alan donanımla- 
rın çoğunu içerdiğini gösteriyor. Tasa- 


Egzotik mekansız Bond oyunu olur mu? Söylendiği kadarıyla oyunda Kafkasya Dağları, İstanb 


Henüz boş ama yakında buralar tasarım ekibi 
tarafından kötü adımlarla doldurulacak... 


rım ekibi "daha çok erken” di- 

yerek, bu evrede bize detaylı 

bilgi vermekten kaçınsa da 

Breen teknoloji tutkunlarını 
sevindirecek müjdeyi veriyor. 

“Aygıtlar, aygıtlar, aygıtlar. Ay- 

gıtların çeşitliliğine bakarsanız 

O'nun bölümünün oyunda 

önemli bir yeri olduğunu görürsü- 

nüz. Bond, önüne çıkan engelleri 
aşmak için bu aygıtlardan birçoğu- 

nu kullanacak. Daha fazla konuş- 

mak isterdim, ama burada sıkı giz- 

lilik içinde çalışıyoruz. (Fısıluyla) 

Kol yenlerimizde birkaç yeni 4 
sürprizimiz var diyelim." | 
PSM muhabiri, Breen'in kol j 
yenlerine kaçamak bir bakış fır. | | | 
lattıysa da bu sürprizlere dair i— 
bir ipucu edinemedi. Filmde bA 
kullanılan aygıtların birçoğu 
oyunda da işe yarayacak. X-ışınlı güneş 
gözlüklerini ele alalım. Oyuncu, 
Bond'un filmdeki kumarhanede kullan- 
dığı bu gözlükler ile kalabalığı tarayarak 
koltukaltı kılıfta gizlenmiş silahları göre- 
bilecek. Böylece çevredekilerden kimin 


—— 
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Valentin'in adamı olduğunu da anlamış 
olacak. 
Şimdiye kadar edinilen bilgiler ışığında 
TWİNE hakkındaki notlardan biri de 
oyundaki bölümlerin oldukça uzun ve 
detaylarla süslenmiş olduğu. Böylesine 
karmaşık ortamları yaratabilmek için ta- 
sarım ekibi beklenmedik bir şey yapmış 
ve id Sofeware'in Ouake İll grafik mo- 
torunu kullanma lisansını almış. Şimdiye 
kadar kendi bünyesinde ve kendi im- 
kanları ile çalışan EA'nın bu hareketi 
sektördeki birçok kişiyi şaşırtmış. An- 
cak bu karar için geçerli sebepleri var. 
Yine Breen'e kulak verelim: "Niye kaza- 
nanla dövüşelim ki? Ouake |ll'ün moto- 
runu kullanmak bize tam zamanında 
en iyi teknolojiyi sunuyor." 

id Software'in bu motorla PC için 
ürettiği grafiklerin kalitesine söyle- 
necek söz yok. Aynı zamanda bu 

anlaşma ile EA bu motoru PlayStati- 

on 2 için kullanacak ilk firma konu- 
muna geldi. Durumun diğer bir avan 
tajı da programlamanın ağır kısmının 
bitip sıranın tasarıma gelmesi, "id 
Software ile biraraya gelip bir takım 
oluşturmamız, bizi teknolojik geliş- 
meleri izleyerek zaman harcamak ye 
rine oyun içeriğine odaklanmamız 
için serbest bıraktı." 


Sarsıcı 

Ovake Ill'ün motorunun kul 

nılması TWINE'ın bu oyuna 
benzeyeceği anlamına gelmiyo 

tabii, Farklı bir tarzda planlanan oyun 
için geliştiriciler, yapay zeka ve bölün 
senaryoları üzerine çalışmaya başlamı 
lar bile. Bu çalışmalar için filmin konu 
baz alınsa da oynanışı rahatlatma açıs 


——n2 €'y 


, Bakü ve bu havaalanı yer alacak 


Seanned wi 


Boreye Camcanner ile tarandı 


dan hangi bölümler kullanılacak? 

Bu soruya Breen: "Öncelikle temel 
Bond öğelerini sunmak istiyoruz; zekice 
hareketler, “cool” aygıtlar, egzotik me- 
kanlar, güzel kadınlar, seksi araçlar. 
Bunları göz önüne alarak hikayedeki 
anahtar noktaları seçtik ve bu noktalar 
üzerine oyuna özgü aktiviteler katıyo- 
ruz." diye cevap veriyor. 

Bu sahnelere filmdeki en iyi örnek Re- 
nard'ın adamlarının petrol boru hattının 
bir bölümündeki işçileri öldürüp, içeri- 
ye nükleer bomba yerleştirmesinden 
sonra Bond ile Christmas Jones'un bu- 
raya gelerek bombayı etkisiz hale getir- 
meye çalışmaları. 

Breen'in bu konuyla ilgili açıklaması 
şöyle: "Oyunda bombayı etkisiz hale ge- 
tirme olayını işledik, çünkü konuyla 
doğrudan bağlantılı bir öğeydi. Ama 
mekan olarak boru hattının bir bölümü- 
nü değil tesisin tamamını kullandık. Bu 
bize araştırma ve hareket açısından da- 
ha geniş alan sağladı. Hem konunun bü- 
tünlüğünü de bozmuyor" 

Filmi henüz seyretmemiş olanlar için 
söylüyoruz, TWINE diğer Bond filmle- 
rine göre daha derin entrikalar içeriyor. 
Breen de buna katılıyor: " The World 
is Not Enough'ın senaryosuna sadık kal- 
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Silah meraklılarına müjde. Bond'un PK99, bomba atarlı BGK-74 taarruz tüfeği ve dürbünlü AR-36 taarruz tüfeği kullanacağı kesinleşti. 


mak için gerekli dramatik olayları eli- 
mizde tutmaya çalıştık. Bununla birlikte, 
oyunu görevlere bölmemiz gerekiyor- 
du. Bu da bizi sadece çok önemli me- 
kanlara ve gelişmelere odaklanmaya itti. 
Her şeyi kullanamayacağınızdan, önem- 
siz sahneleri atlamak gerekiyor, kullana- 
bilseniz bile filmdeki her olayı içeren 
bir oyunda eğlenceyi kaybedersiniz." 


İyi dönüşüm 

Oyundaki göreviniz başta basit gibi gö- 
rünse de bir anda beklenmedik prob- 
lemlerle karşı karşıya kalıyorsunuz. Bu 
dönüşümler bazen bilmece çözerek va- 
kit geçirmenizi sağlasa da, bazen bütün- 
lüğü sağlama kaygısı buna neden oluyor. 


Bond'un müttefikleri Christmas Jones, O, M ve yeni katılan R olacak. 


Breen filmdeki bir sahneden örnek ve- 
riyor: "Kazakistan'da Bond kötü adam- 
ların bombayı çalmasını engellemek zo- 
runda. Ama sonunda bomba çalınıyor. 
Hikayenin devam et- 

mesi için bu şart. An- 

cak oyunda, oyuncuya 

başaramayacağı bir gö- 

rev veremeyiz. Bu yüzden 

kötü adamların bombayı çal- 

masını engellemek de oyunda yok." 
TWINE, PS2 için Batılılar tarafından 
geliştirilen ilk oyunlardan biri olduğun- 
dan, PSM olarak tasarım ekibinin 
Sony'nin yeni konsolu için düşünceleri- 
ni merak ettik: "PS2 için oyun üret- 
mekle PlayStation için üretmek arasın- 
da nasıl bir fark var?" 

"Birincisi, Ouake Ill motorunu kul- 
lanarak, PC'dekinden daha fazla 
poligon işleyebiliyoruz. Karakter 
detayları ve davranışlarına da 

daha fazla odaklanabileceğiz. ) 
PS2 öylesine güçlü bir oha 
canavar ki karşılaştığımız tek sınırlama 
ne kadar düşünceyi gerçeğe dönüş- 
türeceğimiz değil, ne kadar zamanımız 
olduğu." 

Şu an detaylar taslak aşamasında olsa 


da tasarım ekibinin silahlı çatışma 
bölümlerinde Dual Shock'un analog 
koluna güvendiği kesin. Gerçekçi olması 
için hedefin başına isabet eden atışlar 
diğer yaralardan daha etkili olacak. 
Oyunda bir de dört oyuncunun aynı 
ekranda oynayabileceği death- 
match modu da bulunacağı gelen 
haberler arasında. Peki ya on- 
line oyun? Breen yeni kon- 
solun daha gelişmiş özel- 
likleri ortaya çıktıkça, 
daha fazla araştırma ve 
inceleme olacağını ifade 
ediyor. "Amaçlarımızdan biri 
de çok oyunculu (multip- 
layer) oyunu desteklemek. Şu 
anda hâlâ PlayStation 2'nin 
kabiliyetlerini keşfediyoruz." 
Son ve büyük sorudan kaç- 
manın yolu yok: "Her “first- 
person' Bond oyunu N64'teki 
Golden Eye ile kıyaslanıyor. 
© — Busizceadil mi?" 
Breen cevabı şöyle veriyor: "Adil mi? 
Hayat adil değil ki. Golden Eye birçok 
şeyi doğru yaptı. Biz de ona ve benzer 
diğer başarılı oyunlara dikkat ettik. Bu, 
konsol oyuncuları için yeni bir tür ve 
aynı zamanda ekip olarak aşina ol- 
duğumuz bir tür. Ekibimizde, bu türde 
daha önce efsanevi oyunlar geliştirmiş 
kişiler var. TWINE'ı, Golden Eye'dan 
daha iyi olmasa bile kıyaslama kabul 
edecek duruma getirmek için onlara 
güveniyoruz." Oldukça cesur bir açık- 
lama, ancak ekip bunun doğruluğunu is- 
pat etmek için kendine güveniyor. The 
World is Not Enough, beklemeye 
değecek bir Bond oyunu olacakmış gibi 
gözüküyor. M 
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Teleon Genel Müdürü, Ufuk İLKİZ 


“TV'de Yayınlar Dolby Digital 5. | 
Dinlenebilecek!” 


GELECEK “GELİYORUM” DİYOR: 


— BLUETOOTK ve WAP. 


İnceleme: 


CD Kaydediciler 


Uydu Kanallarının 
En Güncel Listesi | | 


| 
© 
SAMSUN İLETİM 
dig m az aki Yayıncılık Fuarcılık 
e ME ça an 
6l | e > Kk 
â | 


DV D ae 


İLETİM GAVP 


Scanned wi 


Bünanş Car canner ile tarandı 


AİCAN ON 
N YAV Z UYU 
rı ink Kilavuzu | EE — 1 
— : m MACERA OYUNU m SHOOT 'EM UP m SPOR OYUNU | 
Gis e | # OTOMOBİL OYUNU O M DÖVÜŞ OYUNU m RPG m STRATEJİ OYUNU | 


m ME eme GR 
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EĞER FUTBİ OL OYUNLARINDA ÜZERİNİZE OLMADIĞINI YA DA LARA'YLA OYNAMANIN PAZAR GEZİNTİSİNE ÇIKMAK GİBİ OLDUĞUNU 
DÜŞÜNÜYORSANIZ ÇOK GİZLİ'YE İHTİYACINIZ YOKTUR. YİNE DE UNUTMAYIN, GERÇEK HAYATTA BİZ HER ZAMAN YANINIZDAYIZ. 


HOŞ 
GELDİNİZ 


AYIN İPUCU 


Tomb Raider: The Last 
Revelation bu sayıda mikroskop 
altında. Takılmanızın garanti 
olduğu her köşeyi arayıp çöz“ 
erek oyunun tamamının 
üzerinden geçtik. Göründüğü 
kadarıyla on tane var. Ama 
bizim anlattıklarımızdan 
fazlasına kıllandığınız olur diye 
burada bir iki cheat verelim diy- 


FIFA2000...... 72 
KENDİN PİŞİR KENDİN YE 


oruz. NELS BİZ SÖÖÜ Gina süte ven eat ..64 
Önce Lara Hanımı hiç durmadan iler- | 

letelim. Load'u seçin ve LI,L2,RI,RZ Tony Hawk's Skateboarding e g4 
ve  'yi basılı tutup A'e basın. Resident EYİ BEM MEB: msi 65 
Bütün silahlar için küçük ilkyardım 

çantasına gidin ve LI,L2.RI.R2 ve 'e WormsArmageddon............. 65 


aynı anda basın. Altıpatlar da dahil 
olmak üzere bütün silahlara ve 
cephanelerine sahip olduğunuzu 
göreceksiniz. Bütün malzemeler için 
ise LI,L2.RI,R2 ve alt oka basmak 
yetiyor. 
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Bomtamş Ca mbcanner ile tarandı 
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Kendin pişir kendin ye, 
İşte bu bölümde sevgili okurlar; utanıp kimseye söyleyemediğiniz dertlerinize derman 
oluyoruz. Uykusuz gecelerere, su toplamış parmaklara dur diyoruz. 


seliisili.' BIRI 
L MAR 


Hİ Ai li 


NFL BLITZ 2000 


Size altı sayı kazandıracak birkaç oyun 
var. Bu oyunları tekrar tekrar kulla- 
narak rakip savunmayı her defasında 
gafil avlayabilirsiniz. Çünkü savunul- 


maları çok zor. 


Karmaşa 

Bu oyun özellikle Multiplayer modun- 
da çok etkili. Oyun arkadaşınız da 
dergimizi okumuyorsa define haritası 
sadece sizin elinizde demektir. Top 
size geldiği anda Ouarterback'inizle 
sağa doğru hareketlenin. Kamera sizi 
izleyecek. Tam bu sırada ekranın 
neredeyse dışında bulunan 
Receiver'ınızı görün ve topu ona gön- 
derin. Receiver'ınız topu kolayca 


NASIL YAPILIR 


nr. 
b! ilmi! 
pozisyonda olacak. 
Geriye Ayrılma 
Bu numara, gol çizgisine yakın 
olduğunuz pozisyonlarda çok işinize 
yarayacak. Down'da iki taraf birbirine 
girdiğinde kalabalıktan sıyrılın. İki 
koşucunuzun yanlara doğru ayrıldığını 
göreceksiniz. Bu oyuncular 
savunmacıları oyalayarak 
size rahat bir koşu yolu 
sağlayacak. Birkaç yardalık 


koşuyla işi bitirebilirsiniz. 


Sağa Meyil 

Bilgisayara karşı çok iyi 
bir koşu oyunu. Geri çek- 
ilin ve koşucunuza bir yan 
pas atın. Normalde 15 - 


yardaya bile 
ulaşabilirsiniz. Ancak 
bunu iki kişilik oyun- 
da fazla uygulamayın. 
Karşınızdakini 
Karamürsel sepeti mi 
zannettiniz? m 


yakalayacak. Aynı zamanda ekranda 
görünmediği için de savunulamayacak 


20 yarda yapabileceğiniz 
gibi akıllıca eskivlerle 40 


ili... 
- 
.. 
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— .' Va! 


TONY HAWK'S 


SKATEBOARDİNG 


Arkadaşlarınıza geçilmekten bıktınız mı? O kadar uğra- 
Şıp. sadece 20.000 puan mı yapabiliyorsunuz? Bir de bu 
hareketleri deneyin ve puanları nasıl kaptığınızı, rakip- 
lerinizi nasıl geçtiğinizi görün. Öncelikle, Warehouse 
seviyesinde özel hareketleri olan bir karakter seçin. 
Elissa Steamer ve favori hareketi Primo Grind gibi (Iki 
kere sol oka, bir kere üçgene basacaksınız). 
Special çubuğunuzu yükseltin ve başlangıçta geçmiş ol- 
duğunuz yerin sağındaki küçük borunun sonuna yöne- 
lin. Duvara, doğru bir 540 Benihana yapın. Yalnız inişte 
yüzünüzün duvara dönük olmasına dikkat edin. Şimdi 
ileri doğru gidip çıkıntıya çıkın ve gizli odaya doğru bir 
Backflip'ten sonra borunun üzerine Crooked Grind ile 
inin. Borudan zıpladıktan sonra, bir tekme hareketi ile 
dönün ve Special Grind ile inin. Tekrar zıplayın, tekme 
hareketi ve özel hareketi yapın. Eğer işi sağlama almak 
istiyorsanız U platformda sıçrayıp 130.000 puan alabi- 
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BİN PUAN NASIL ALINIR? 
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lirsiniz. Bununla birlikte, daha fazla puan için — 
Holy Shit hareketine hazırlanın. En sonunda kay- n N 
kayı yakalayın ve bitti. 

Yani işin özeti kısaca şöyle: Fastplant * Backflip * Gizli 
Oda # Borunun üstü * Crooked Grind * 180 Sex 
Change * Primo Grind * 180 Sex Change * Primo 
Grind * Holy Shit Grind * Rocket Air. 
Böylece 200.000 puan cepte. Tabii bunları ya- 


Ni 


pabilmek için hareketlerin isimlerini vara 
ezberlemiş olmanız gerekiyor. Mr 
Bir dece... Private Carrera olarak $ // PN 


oynamak istiyorsanız, önce bir ka- 

rakterle 30 bandı tamamlayıp Officer 
Dick'i elde etmelisiniz. Şimdi oyunu Pause yapıp, 
RI'i basılı tutarken sırayla A * üstok * A #üst 
ok t© *üstok * sol ok * A'ye basın. Oyundan 
çıkın. Karakter seçim ekranına girdiğinizde Officer || ? fi ) 
Dick'in yerine Private ) 
Carrera'yı göreceksiniz. m 
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RESİDENT EVİL 3: 
NEMESİIS 


Tamam tamam merak edilecek bir durum yok. Insan 
burada da takılır mı canım? Ama biz boşuna mı dir- 
sek çürütüyoruz. İşte size gereken taze kan. 
Aradığınız ilk kişi kasabanın üst tarafındaki depo bu- 
lunan kablo arabasında, fakat elinizde bulunan cephane ve şi- 
falı odarınız oldukça az, düşmanlarınızın ise hiç şakası yok. 
Her köşeden üstünüze atlamak için bekliyorlar. Bu arada 
aleyhinize işleyen zamanı da hesaba katmanız gerekiyor. 
Yapmanız gereken bir an önce hayatta kalmış olanları bul- 
mak. Bulduğunuz her kişi size fazladan bir 20 saniye olarak 
geri dönüyor. Bu zamanı iyi kullanın çünkü her saniyesine ih- 
tyacınız olacak. Bulmanız gereken ilk kişi Mikael. Mikael sizi 
benzin istasyonunda bekliyor. İlk önce Mikael'i bulmanız 
önemli. Bu size hem zaman hem de cephane kazandıracak. 
Ondan alacağınız cephaneyle ilerlemeniz biraz daha kolayla- 
şacak. Benzin istasyonundan giderken karşınıza üç adet kö- 
pek çıkacak. Cephanenizi tasarruflu harcamanızı tavsiye ede- 
riz, çünkü içeride de beş adet zombi sizi beklemekte. Hepsi- 
nin kafasını dağıtın ve şişko Mikael'i kurtarın. Dediğimiz gibi 
bu size fazladan 20 saniye ve shotgun cephanesi kazandıra- 
cak. Bulmanız gereken ikinci kişi Brad Vickers. Brad'i de lo- 
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VODE'DA SAĞ KALANLARI NASIL BULURSUNUZ? 


kantada bulacaksınız ve onu kurtarmak için önce- 
likle magnumunuzu kullanarak iki düşmanı nalla- 
manız gerekmekte. Arasından hızlı bir 
şekilde aşağı doğru ilerleyip önünüze 
çıkan zombileri de temizleyin. Geldik 
üçüncü adama: Will Smith'e benzeyen 
bu arkadaşımızı kurtarmak için Miami'ye 
değil sadece elektrik fabrikasına gitmeniz 
gerekmekte, Vaktiniz değerli olduğundan 
yolunuzun üzerindeki Drain Deimolarla 
uğraşmadan direk içeri dalın. İçeride gör- 
düğünüz her şeyi (tabii adamımız hariç) te- 
mizleyerek ekstra 20 saniyeyi ve sağlık 
spreyini cebe indirin. Geldik Carlos'a. Sizi 
barda dört gözle beklediğini söyleyemeye- 
ceğiz. Hay Allah her şeyi söylemeyecektik 
ağzımızdan kaçtı. Neyse oldu bir kere. Ta- 
bii ki sizi bekleyen tek kişi Carlos değil. Ba- 
rın dışında iki adet Nemesis yolunuzu gözlüyor. 
Hemen tırsmayın. Roketatarınız ne güne duruyor. Sıkın 
topuklarına birer tane. Karşınıza çıkmak neymiş görsünler. 
Daha sonra altı adet zombiye de shotgunınızın tadına bakur- 
dıktan sonra, Carlos özgürlüğüne kavuşuyor. Size cephane 
vermiyor ama zırhınızı 14 puan arttırıyor. Puan mı istiyong- 
nuuuz? Aldınız ya işte. Daha ne istiyongnuuuz?.. m 


de olması. Ölümcül ve vazgeçilmez... 


Ming Vase 

Scartter Bombası tarzında olan bu silahın 
farkı, her parçasında ayrı bir patlayıcı etkisi 
olması. Bu sayede akıllara zarar hasara ne- 
den oluyor. 


WORMS 
ARMAGEDDON 


Amanın. Ufak tefek dandik solucanların bizi 
bu kadar meşgul edeceğini bilseydik. hiç bu- 
laşmazdık. Ama artık çok geç. Onlarla yatıp 
onlarla kalkıyoruz. Böyle bir oyun insanı na- 
sıl bu kadar sarar? Cevabı ancak oynadıktan 
sonra anlayabilirsiniz. Peki oyunda kullanabi- 
leceğiniz birçok silah var ama bu silahlar ne 
işe yarar? Kendinize zarar vermeden rakibi- 
nizi harcamak için bunları mutlaka bilmelisi- 
niz. Paso kıyak, paso kıyak. Biz olmasak ne 

yapacaksınız merak ediyoruz... şte silahlar: 


Earthguake 

Ortalığı sallamak için kullanabileceğiniz iyi si- 
lah. Kendi kendinize zarar veremeyeceğiniz 
bu silahla, yeri yerinden oynatabilirsiniz. 
Dikkat etmeniz gereken, kendi solucanlarını- 
zın suya dökülecek konumda olmaması. 


Adı üzerinde... Adrese teslim. Banana bom- 
balarından daha etkili olan bu silahı kullanır- 
ken, özellikle rüzgâr durumuna ve fırlatırken 
uyguladığınız kuvvete dikkat edin. Oldukça 
etkili olan bu silahla kendinize kazdığınız ku- 
yuya düşmeniz oldukça kolay. 


Mine Strike 

Mine Strike da insanın (pardon solucanın) 
kendini güvende hissedeceği kuvvette bir si- 
lah, Bu silahı kullanarak çevrenize İkinci 
Dünya Savaşı'ndaki Nazi mayınları kadar 
kuvvetli mayınlar döşeyebilirsiniz. Rakibinizi 
tuzağa düşürmek için birebir. Lakin dimyada 
pirince giderken canınızdan olmamanız için 
kendi yolunuzun üzerine koyma deliliğini 


yapmayın. 


Sally Army 

Bu silahı diğerlerinden ayıran özellik, tahrip 
gücünün kendi bölgesiyle sınırlı, ancak o $i- 
nırlar içerisinde harikalar yaratacak kapasite- 


Nuclear Test 
İşte favori silahımız. Ortalığı kasıp kavura- 
cağınız bu silahla, kenarda bulunan solucan- 
ları boğabilirsiniz. Geri 

kalanları da zehir- —A 
lenmiş olur. Temiz > 
iş. ) 


Armageddon 
İşte her şeyin sonu. 
Ve perde kapanır. 
Silahı kullanırken 
tüm solucan- 
larınızın kapalı 
alanlarda emniyetli 
bir şekilde durduğun- 
dan emin olun. Çünkü 
yukarıdan gelen meteor 
yağmuru, dost düşman 
demeden önüne ne gelirse 
dağıtıyor. m 
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TOMB RAIDER:TLR : 


Lara'cığımız, Tomb Raider'ın en S : 
öldü dirildi. Siz de bu stresten saçlarınızın ağar 
oyunun en zor bölümlerinde rehberimizden yararlanın. 


The Last 
Revelation 


on bölümü The Last Revelation'da öldü 
masını istemiyorsanız 


SETH'İN MEZARI Burada önemli olan ne anlama 
— pr geldikleri değil, doğru sırada 


harekete geçirilmeleri. 
Kapıdan girdikten sonra, ipi | V 


çekip ateş delisi yerlin- 3 


ATEŞ TUZAĞI 


Bu bölüm boyunca rehberiniz sizi alt 
katları dolduran yanan sıvıyı yakmaya 
götürüyor (1-1). Ayrıca buradaki 


in başka bir odayı 
ateşe vermesine izin 


bilmeceyi çözmeniz için gerekli ipu- verin. Şimdi 

cunu da sunuyor. Zamansız Kumlar Lara'nın ipi 

(Timeless Sands) kapının uzak dikkatlice geçerek 
diğer yer 


tarafında yer alıyor ve Lara ile tür- 
banlı arkadaşının ilerleyebilmesi için döşemelerine bas- 
kapının açılması ve öğenin alınması madan yürümesini 
gerekiyor. Yerdeki döşemeler bir dizi ( Sağlayın. Bunlara 

Mısır hiyeroglifini temsil ediyor (1-2). o basarsa Lara'ya bir zarar 
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gelmiyor, ama kapıyı açmak için 
sadece işaretli karelere basmalı. 

İlk ışıklandırılmış ikondan diğer şekle 
doğru yavaşça zıplayın. Çünkü 
karenin yanması meşalenin de yan- 
ması demek. Bir sonraki dehlize 
şeklin ortasından ileriye ve sonra 

sola doğru adımlarla ulaşılıyor. Son 
sıçrayış aynı zamanda son meşaleyi 
de yakıyor ve kapıyı açıyor (1-3). 

Her doğru adım uzak duvardaki bir 
meşaleyi yaktığı gibi, yanlış bir kareye 
veya çevresine basmak da meşaleyi 
söndürüyor. Bilmecenin başına dön- 
mek için odanın girişine geri dönün 
ve aşağıdaki odalardan birine inin. 
Buradaki ipi çekerek yeniden başlaya- 


bilirsiniz (1-4). 


karşılaşıyorsunuz. Arkalarında 
erişilmeyecek kadar yüksekte gibi 
görünen bir takım platformların yer 
aldığı bir oda var. Bu platformları 
Lara'nın seviyesine indirmek için çivi- 
leri geçip soldaki çıkıntıyı merdivenin 
önüne indirin. Yüzey üstünde durula- 
mayacak gibi görünse de tırman- 
abilirsiniz. Böylece bir düğme ile 
karşılaşıyorsunuz. Bu düğmeye 
basarak alttaki kapıyı açın. Odaya 
girip içeriye baktığınızda iki düğme 
göreceksiniz (2-3). Bu düğmeler 
odayı döndürmeye ve sonuçta kapıyı 
açmaya yarıyor. Odayı bir kere 
döndürdüğünüzde sağ tarafta bir ip 
görünüyor. Bu ipi kullanarak odayı 
bir kez daha döndürün. Bu hareket 
sonucunda ayaklanan mumyalara ateş 
edip kurşunlarınızı boş yere harca- 
mayın. Duvara urmanmanız yeterli. 
Bu yüksek noktadan yıldız şeklindeki 
objeyi duvardaki yuvaya yerleştire- 
bilirsiniz. Sonra ipi kullanarak Lara'yı 
odanın diğer yanına geçirin. Şimdi 
| o Böcek Tılsımı'nı alabilir ve Altın 
Yılan'ın yanındaki yerine 
yerleştirebilirsiniz. Böylece bu 
bölüm bitiyor ve Lara'yı 
DA Kalar Vadisi'ne uğurluy- 


oruz. 


A 


GÖMÜ ODALARI 


DÖNEN ODA 


emer le e m 
Oyunun bu bölümünü geçmek 
için son odanın duvarına iki 
öğenin yerleştirilmesi gerekiy- 
or. Altın Yılan'ın (Golden 
Serpent) yeri kolaylıkla 
bulunabiliyor (2-1, 2-2). 
ancak Böcek Tılsımı'nın 
(Scarab Talisman) yerini 
bulmak biraz daha zor. 
Mağara tavanında, Altın 
Yılan'ın bulunduğu yerde 
bir ip köprü bulunuyor. Bir 
odaya uzanan bu köprüyü 
geçince iki Mısır köpeğiyle 


ik, 


MERDİVENLİ 
BÜYÜK 
SALON 


DİZİ DİZİ LAZERLER 


Bu bölümde, odanın tavanına doğru 
uzun bir tırmanıştan sonra kamera 


ğa) 
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dikkatinizi bir taşa yöneltiyor. Bu taş 
yolunuzun üstünde duruyor. Taşa 
ateş ederek parçalanıp aşağı yuvarlan- 
masını sağlayın. Taşın durduğu yerde- 
ki boşluktan süründüğünüzde bir dizi 
odaya çıkacaksınız. Bu odalardan biri 
merkez odayken, diğer üç oda da 
buraya bağlı. Burada amacınız her bir 
ahşap sütundan diğerine geçmek ve 
sonunda tabanın ortasındaki kristale 
ulaşmak. Buradaki ipi çekince üç 
enerji ışını ortaya çıkacak ve Lara da 
aradığı öğeye kavuşacak. Kolay gibi 
gözükebilir, ancak bu antik lazerleri 
döndüren tekerlekler çok yüksekte 
ve hangi yöne baktıklarını anlamak 
çok zor. Bu umut kırıcı bilmeceyi 
çözmek için soldaki koridorun 
duvarına turmanın ve ilk tekere 
yaklaşın (3-1). Bu aygıt ilk ışını kon- 
trol ettiğinden güneye bakacak 
şekilde 90 derece döndürün. Ikinci 
odada bulunan merkez ışının kontrol- 
lerini de 180 derece döndürün. Son 
düğme de kuzeye bakacak şekilde 90 
derece döndürülüyor (3-2). Şimdi 
merdivene geri dönün ve Üç ışını 
harekete geçiren ipten aşağı inin. 
Hafif bir itme lazerleri harekete 
geçirip kristali kıracak. Aruk sırt çan- 
tasında Güneş Diski'ni (Sun Disk) 
taşıyan Lara'yı Batı'daki küçük tünele 
yönlendirebilirsiniz (3-3). 


3-3 


O 


YUKARI LAHİTLER 


SÜTUN (TMECE 


Lara bu yeni bölüme adımını attığında 
zaten ayrılma zamanı gelmişti. 
Sağdaki küçük 
odada, Lara 
üzerinden geçtiğinde 
ağırlığıyla çöken bir yer paneli var. 
Yandaki bölmeye giden kapıyı 
açmak için bu panel üzerinden bir 
sütunu geçirmek gerekiyor. Bu 
ağırlıkla başa çıkabilmek için bir çeşit 
dayanak şart. Duvardaki düğmeye 
bastıktan sonra deminki bölüme geri 
dönün. Kalenin tabanından aşağıya 
doğru inin ve merdivenlerin altındaki 
çukura girin. Burada tavanda sallanan 
kaya parçası bir geçidi gizliyor. Bunun 
için yerden bir meşale alın ve 
yakındaki fenerden yakın. 
Yalnız fazla 
yaklaşmamaya 
özen gös- 
terin. Yoksa 
güzelim'lara 
kızartma olur. 
Kayayı tutan ipi yakın ve 
altında kalıp ezilmemek için 


4-1 | 
oi 
| 


, 
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geriye çekilin (4-1). 

Bu geçitten çıkın ve levye ile kapıları 

açın. Sahil Harabeleri'ne (Coastal 7 

Ruins) geri döndükten sonra sütunu 7 
»3 42 


değişik renkteki karenin üstüne çekin. 
Bu durumda daha yüksek seviyedeki 
zemini desteklemiş oluyorsunuz (4- 
2). Kaleden yukarı doğru uzun bir 
urmanıştan sonra 


. 


C , bu odaya ve 
- 4 Yukarı 
— VW | Lahider'e geri 
(ek r dönün. Şimdi 
aw sütunu, işaretli kar- 
! eye gelinceye kadar 
> emniyetli bir şekilde 


itin. Kapı açılacak ve 
yeni bölüme geçebileceksiniz. 


KAYIP KÜTÜPHANE 
EE 


Burada bir arkeoloğu bile çuvallata- 
bilecek, iki bilgiye dayalı bir bulmaca 
var. İlki astronomi üzerine. Üç altın 
yıldızın yuvalarına yerleştirilmesi 
ile ortaya çıkan gezegen heykel- 
lerinin yerleri geçidi açacak 
şekilde yeniden düzenlenmeli. Bu 
ilkel toplumun bilgilerine göre 
Dünya (mavi) güneş sisteminin 
ortasında yer alıyor. Ay (gri) ikinci 
sırayı alırken sonrası yeşil, kırmızı 
ve turuncu gezegenler geliyor. 
Jüpiter de yerine konunca (5-1), 
gezegenden çıkışa doğru bir şimşek 
çakacak ve kaçış yolunu açacak. 
Kapıya doğru gidince ikinci bulmaca 
ile karşılaşıyoruz. Zor gibi görünse 
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4 


de oldukça kolay. Yapmamız 
en, odanın etrafında bir daire 
oluşturacak şekilde sıralanmış olan 
yılan heykellerinin tümünün yan- 
masını sağlamak (5-2). Bunun için 
hemen önünüzde durandan başlayıp 
saatin tersi yönünde giderek 
heykeller üzerindeki tüm düğmeleri 
çevirin ve başladığınız yere kadar 
devam edin. Sonuncuya gelene 
kadar işe yaramamış gibi görünse 
de son düğmeyi çevirdiğinizde tüm 
heykeller harekete geçiyor. Bu bul- 
macayı da çözdükten sonra 
zeminden yükselen merkez sütun 
tavandaki çıkışa ulaşmanızı sağlıyor. 
Burayı hemen terk etmeniz tavsiye 
edilir, çünkü son düğmenin saldığı 
ateş sadece yukarda bulunan su ile 


v2 


sal- 
lanarak uzak 


söndürülebiliyor. e ” 
TULUN'UN ODALARI 5 — a e 


asker bekliyor, 
ama ne onla ne 
de benzerleri ile 
uğraşacak zamanınız 
yok. Çünkü durmanız muhafızın 
serbest kalması demek. O yüz- 
den olabildiğince çabuk hareket 
edip, yalnızca bu çıkışta daha 
önce bırakmış olmanız gereken 
motorsikleti almak için durun. 
Motoru gazlayarak boşluktan bir 
kere daha geçin ve olabildiğince 
uzaklaşın. Motorsiklet ile daha 
fazla devam edemeyecek hale 
geldiğinizde koşmaya başlayın ve sağ 
taraftaki duvarda göreceğiniz 


Buradaki muhafız, yenilmezliğini 
kanıtlayan tek düşman (6-1). Bu 
yüzden farklı bir yaklaşım deneyin. 
Bu bölümde merkez odayı işgal 
eden tapınağa koşun ve sol tarafta- 
ki desenli bloğu tırmanmaya 
başlayın (6-2). Canavarın menzilin- 
den uzaklaşınca, düz çıkıntıda iler- 
lemek ve odanın öteki yanına 
geçmek mümkün oluyor. Burada 
bulunan levyeyi çektiğinizde 
canavarı da yapı içinde hapsetmiş 
oluyorsunuz. Ancak belli bir süre 
için. Hemen çıkıntının sağ tarafına 
yönelin ve tavandaki mavi alana 
geçin. İpi yakalamak için sıçrayın ve 


p 
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levyeyi çekin. Kapı açıldığında 
tabanları yağlayın. Eğer yavaş 
davranırsanız muhafız yine yol- 
unuzu kesecek ve aynı şeyleri sil 
baştan yapmanız gerekecek 


SİPERLER 


ER iii» ŞEN 
Bu bölümün ilk başlarında bir 
makineli tüfek tareti ile 
karşılaşıyoruz. Bölümü geçmek için 
Lara'nın makineli tüfeğin önünden 
geçmesi gerekiyor. O zaman da 
ateşe maruz kalıyor. Silahın tek 
zayıf tarafı arka kısmındaki yakıt 
tankı. Tankı ancak silah başka bir 
yöne çevrildiğinde görebiliyoruz. 
Bu yüzden görüş açısına girerken 
dikkatli olmak gerekiyor. Arazi 
yapısından ötürü hasar almadan 
yaklaşmak mümkün değil. 
Yakınlaştığınızda ise silahın hemen 
önünde yer alan sandıkların 
arkasına doğru sürünün. Burada 
kısa bir mola verdikten sonra 
küçük duvarın hemen arkasına 
geçin. Talihiniz yaver giderse, 
makineli tüfek izinizi kaybedecek 
ve size doğru dön- 
meyecek. Bu fırsatı 
değerlendirip 
envanterinizden 
altıpatları 
(revolver) veya 
"crossbow"u seçin. 
Çünkü bu atış lazer 
nişangâhı gerektirecek 
kadar hassasiyet gerek- 
tiriyor (7-1). Ne yazık 
ki, ne bombaatar, ne 
de pat- 


layıcı crossbow kurşunları iş 
görüyor. Mutlaka lazer nişangâhı 
kullanmalı. Dikkatle nişan alın ve 
silahın arkasındaki büyük yakıt 
tankını havaya uçurun. Patlamadan 
sonra Lara ilerlemeye hazır. 
Bununla birlikte ayağa kaktığınızda 
silah hâlâ size çevriliyse kendinizi 
sandıkların arkasına atın ve sizi 
gözden kaybetmesini sağlayın. 


SFENKSİN ALTINDA 


———  — 
Bu anıtın altındaki tünelde 
ilerledikten sonra iki boğa göre- 
ceksiniz. Daha öncekiler gibi bu 
boğaları da doğrudan alt edemiyor- 
sunuz. Onları kızdırıp üzerinize 
çektikten sonra, hapsetmek için 
yandaki küçük odaları kullanın. Bu 
bölümde endişelenmeniz gereken 
bu hayvanların varlığı değil, odanın 
arka duvarındaki düğmelere kazılı 
olan hiyeroglifler. İleride daha 
önce başarısızlığa uğradığı belli 
olan bir maceracının iskeletinin 
yanında çözümü içeren bir yaprak 
bulacaksınız. Aslında çözüme ihtiy- 
acınız yok. Bunun yerine düğmeleri 
şu sırayla itmeniz yeterli: Sağ, orta 
ve sol. Bu hareket çıkış 
kapılarından ilkini açıyor ve 
başka bir odaya 
geçit veriyor. 
Gizli bir 


çukur bulunan bu odadan dikkatle 
geçmelisiniz. Odanın duvarında 
dört adet gizli oyuk var. Dürbünü 
donanıp bu oyuklara zumlayın ve 
ana odada bulunan düğmelere uyan 
kodları görmek için dürbünün 
ışığını kullanın (8-1). Her sıra dört 
kapıyı açmak için gerekli kombi- 
nasyonla bağlantılı. Her odada bir 
obje saklı. Tabii bu odalarda sizi 
zorlayacak gizli çukurlar ve tuzak- 
lar bulunduğunu hatırlatmaya gerek 
yok. Dört kapının kodları şöyle: 
Batı Kapısı |: Sağ, Orta, Sol. 

Doğu Kapısı 1: Orta, Sol, Sağ. 

Batı Kapısı 2: Sol, Orta, Sağ. 

Doğu Kapısı 2: Orta, Sağ, Sol.the 


HORUS'UN TAPINAĞI 


SU BULMACASI 
— a a 
Maceranın bu son bulmacası aynı 
zamanda en umut kırıcı olanı. Okul 
dönemlerimizde başımızın belası 
olan havuz problemleriyle benzer- 
lik taşıyan bu bulmacalarda amaç 
iki kaptaki su miktarını 

hesaplayıp, her odadaki tartılara 
doğru oranda su boşaltmak (9- 

1). Hata yaptığınızda bir 

canavarın serbest kalması ölüm- 
cül sonuçlar doğururken, doğru 
cevap bir sonraki bulmaca için 
kapıyı açıyor. Üç problemden 
ilki tartılara iki litre 


boşaltılmasını öngörüyor. Bunu 
başarmak için yerdeki büyük su 
tulumunu bulmanız (large water- 
skin) ve çeşmeden doldurmanız 
gerekiyor. Büyük ve küçük kaplar 
birlikte kullanıldığında yeterli mik- 
tar elde ediliyor ve kapıdan odayı 
terk edebiliyorsunuz. 

Daha aşağıdaki bölmede hedef 
dört litreyi tutturmak. Dolu bir 
büyük su kabıyla başlayın ve yine 
aynı ikiliyi karıştırın. Küçük kabı 
boşalttıktan sonra büyük kabı 
doldurun. Aynı işlemi bir kere 
daha tekrarladığınızda yeterli mik- 
tarı tutturmuş oluyorsunuz. 

Son bulmacada ise Lara çeşmeye 
gidip küçük su kabını dolduruyor 
ve yeniden karıştırıyor. Küçük su 
tulumunun (small waterskin) 
tekrar doldurulup karıştırılması ile 


doğru miktarı tutturup bu bölümü 
bitiriyor- 
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sunuz. 
Şimdi sıra kötülükle savaşmaya 
geldi. 


SON SAVAŞ 


Artık serbest kalmış olan Horus'un 
gazabından korunmak için kendinizi 
suya atın ve onun adını taşıyan 
tılsımı arayıp bulun. Tılsımı bulduk- 
tan sonra sıkıca kavrayıp, çıkıntıya 
tırmanın ve yokuş yukarı koşun. 
Yokuşun sonunda ters yöndeki 
kapıyı açacak bir levye bulunuyor. 
Bu levyeyi çekip kapıya yönelin. En 
kestirme yol doğruca kızgın 
Horus'un yanından geçmek (9-2, 9- 
3). Ama etrafından yüzerek. 
Karşıya geçtikten sonra yukarı 
tırmanın ve bir öncekine benzeyen 
levyeyi çekin. Buradaki animasyon 
bittikten sonra çıkıntıya geri dönün 
ve Lara duvarların etrafındaki plat- 
formlara tırmanabilecek konuma 


ga 


gelinceye kadar çıkıntının 
ucundan karşıya geçmeyi 
deneyin. Yukarı doğru gidecek 
yol kalmayınca dönün ve karşi 
duvardaki çıkıntıya atlayın. 
Diğer bir koşarak atla- 
madan sonra sıradaki 
yüzeyin yolunu ukayan bir 
sarkıtla karşılaşacaksınız 
(9-4). 

Lara'nın başını çarpmamaya 
özen göstererek bir adım 
geri çekilin ve aşağıdaki 
çıkıntıya atlamak için nor- 
mal koşarak zıplama 
hazırlığınızı yapın. Bir 
işaret fişeği yakın. Bu 
geçici bir süre için 
Horus'u oyalaya- 
caktır. Şimdi 
yukarıdaki tünele 
urmanın. Horus 
sizi öteki tarafta 
beklerken, plat- 


formdan aşağıya atlayın ve ışık 
huzmesine dalıp, geldiğiniz yere 
urmanmadan önce kendi etrafınızda 
dönün (9-5). Lara tılsımı ele geçirip 
Horus'tan kurtulduğuna göre, 
arkasında potansiyel devam bölümü 
için ipuçları bırakarak kaçabilir 
artık... M 


im — 
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“BU OYUN İCİN NE DİYORSUN ERMAN HOCAM? AH HAH HAH HAH.” 
“HAKEMİN KARARI YERİNDE SEVGİLİ HINCAL, OYNATALIM UĞUR'CUĞUM...” 


Yere paralei yapılan vuruşlardan sonraki sahne. Gol kaçınılmaz. 


(OFFİCAL Mem 
| “e BU i Tims 


Yakınlarınızda defans oyuncusu varsa, şutlarınız genelde kalec ye takılacakur 


Temel Kurallar 


Savunma 

Gerçek yeşil sahalarda olduğu gibi, FIFA 2000'de de 
galibiyetin anahtarı iyi bir savunma. Çünkü sonuçta 
karşınızda tüm taktiğini bir salisede değiştirebilen bir 
beyin var. Oynadıysanız frketmişsinizdir, olmadık yer- 
lerden çekilen şutların yüzde 80'i, yapılan muz ortalara 
vurulan kafa şutlarının yüzde 99'u golle sonuçlanıyor. O 
halde kazanmak için önce gol yememeniz lazım. Sağlam 
bir savunma için muaka pratik bölümünde defans 
çalışın. Dimyada pirince giderken eldeki bulgura beşlik 
atmasınlar.... 


Top Çalma 
Her dakika düdük çalan sinir bozucu bir hakemin 


yönettiği maçlarda, rakibinizden top çalarken Roberto 
Carlos estetiği taşımanız lazım. Hangi tuşun ne halta 

yaradığını gösteren grafiklerde, rakibinize uzaktan nasıl 
da lezzetle dalacağınız da belirtilmiş. Ancak bu varyet- 


eniz mutlaka bir düdükle, hatta giderek kızaran sarı 
karlarla ödüllendiriliyor. Rakibiniz kendi alanından 
itibaren tüm orta sahanızı ipe dizip ceza sahanızın dib- 
ine dayanmışsa, elbette keskin bir müdahaleyi arzu- 
larsınız. Ama bir tüyo verelim; topu rakibinizin 
arkasından değil, önünden müdahale ederek kapın ve 
mümkün olduğunca joystickte “yuvarlağa değil kareye 
basarak” savunma yapın. 


Savunma - Hücum 

Rakip sahadan bir atak başladığında, adamlarınızı 
mümkün olduğunca rakip ile kendi kaleniz arasına sok- 
maya çalışın. Bu sayede rakibiniz direk şut çekmek yer- 
ine başka çözümler aramak zorunda kalacak. Bu da size 
defansınızın toplanması ve topu kapabilmeniz için 
zaman kazandıracak. 

Hücumda sonuca gidebilmek içinse rakibin dizilişi ve 
sizin sisteminizin arasındaki denge çok önemli. IGM 
olayını iyice çözün. Topu ayağınızda fazla tutmayın, 
paslaşmak utanılacak bir şey değil. Bizi sinirlendirmeyin. 


Kaleci 

Kaleciyi kullanmak da çok önemli. Kontra ataklarda 
eğer rakibinizle teke tek karşı karşıya kalırsanız. iki 
seçeneğiniz var. Ya seçili adamınızla depara kalkarak 
rakibinize aslanlar gibi dalarsınız. ya da bildiğiniz duaları 
okuyup şut çekmesine izin verirsiniz. Ama şunu 
söyleyelim ki; eğer rakibin üzerine bir adamınızla 
koştuğunuzda kaleciniz kalesinden çıkmıyor. Oysa 
koşmayıp kaderci olduğunuzda, açılıp rakip forvetin 
açısını daraltıyor ve yüzde 51'lik bir başarı sağlıyor. 
Diğer bir hücum kesme taktiğiyse onları ofsayta 
düşürmek. Bu zokayı oldukça çok yutuyorlar. . 


Hücum 

Hücumda yapılabilecek en büyük hata defansı boş 
bırakmaktır. Eğer orta saha ya da hücum oyuncularınız 
topu kaybederse, defansınızdaki boşluk ruhunuzda bir 
boşluğa dönüşebilir. Bunu engellemek için takımınızı 
mümkün olduğunca sahaya yaymalısınız. IGM deriz 
başka bir şey demeyiz yani, 
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Banscme 


,Cam5canner ile tarandı 


niyle korner atışlarında daha 


Dizilişler 


Futbol bir takım oyunu. Siz de bütün takımı oluşturdu- 
gunuzdan adamlarınızı sahaya öyle bir yaymalısınız ki, ra- 
kibinizin oyunu bozulmalı, gole kolay gidememeli. Deli 
gibi topu kapıp da kafa göz rakibin arasına dalarsanız, bir 
gol armak için 10 gol yiyebilirsiniz. İkinci adamı çalımlar- 
ken topu kapurırsınız, canınız sıkılır, uyuz olur oturursu- 
nuz aşağı. Fifa 2000'in şiarı “mutlaka paslaşmak"tır. 


4-4-2 

Modem futbol oyununda en çok kullanılan taktik şekli. 
Oldukça dengeli olan bu taktikte, defans ve orta saha 
sağlam tutularak iki hızlı adamla son vuruşlar yapılabilir. 
Hücum sırasında defansın da boş bırakılmadığı bu taktik- 
te, akımınızı biraz ileri çıkartarak orta saha oyuncuları- 
nızı kanatlara yayabilirsiniz. Bu sayede kanat adamlarınız 
ile hücum oyuncularına rahatça gollük toplar çıkartabilir- 
siniz. 


5-3-2/3-5-2 
Dünya'daki pekçok klübün tercih ettiği ve kullandığı tak- 
tik. Bu taktikte orta saha oyuncuları hücuma katılarak 


Kendinize uygun taktiği bulabilmek için maçtan önce biraz prauk yapmanız iyi olur 
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En iyi savunma taktiklerinden biri ofsayttır. Unutmayın 


vurucu görev üstlenebilir, savunmada ise geriye çabuk 
dönerek defansa yardım ederler. Yani bu taktiği kullana- 
bilmeniz için orta saha oyuncularınızın hem hücuma 
hem de defansa uygun ve koşma hızı yüksek oyuncular 
olmasına dikkat etmelisiniz. 

4-5-1 

Daha çok defans ağırlıklı bir taktiktir. Sadece bir hücum 
oyuncusu kullanılır. Yapılan atakları orta sahada karşıla- 
yarak defans oyuncularının yardımı ile topu kendi saha- 
nızdan uzaklaştırmak için kullanabilirsiniz. Rakibi üzerini- 
ze çekerek kontratak ile ilerideki oyuncunuzla rakibe 
beklemediği bir gol atmak için yırtınırsınız. Tabii böyle 
bir sestemle maça başlamak çok sıkıcı ve salakça. Zaten 
bu taktik galip durumda ve oyunun skorunu tehlikeye 
sokmak istemediğiniz zamanlarda kullanmanız içindir. 


4-3-3 

İşte başka bir riskli taktik daha. Hücum bölgesinde fazla 
adam ile daha çok gol pozisyonuna girme ihtimaliniz olsa 
da, bunun bedelini orta sahanızda verdiğiniz boşluklarla 
ödüyorsunuz. Şayet hücum sırasında top kaybederseniz, 
orta sahanızdaki boşluktan dolayı bu kayıp size gol 
pozisyonu olarak geri dönüyor. Ancak orta sahası kuv- 
vetsiz rakiplere karşı kullanabilirsiniz. 


Arsenal 


En iyi takımlar 
İNGİLTERE BİRİNCİ LİGİ 


ARSENAL 

Genel: 100 

Hücum: 100 

Savunma: 70 

Hız: 100 

Yerel ligler içinde bulabileceğiniz en güçlü takım 
Arsenal. İyi stratejiyle Gooner ortada, Bergkamp ise 
Overmars ile beraber biraz ileride ve Kanu da 
kanatta rakibi manyak ediyorlar. 


LIVERPOOL 

Genel: 90 

Hücum: 90 

Savunma: 65 

Hız: 90 

Defansta biraz problemleri olsa da, ilk 100'e girecek 
kadar güzel goller atabilen bir takım. Genelde 
yediğinden daha fazla gol attığından tabloda üst 
sıralarda kalmayı başarıyor. Owen ve Fowler maçtan 
önceki gece barlarda dağıtmayacak disipline sahip 
olduklarından sırtınızı onlara rahatça yaslayabilirsiniz. 


NEWCASTLE 

Genel: 70 

Hücum: 85 

Savunma: 70 

Hız: 90 

Bu sezona iyi başlamamakla beraber, sanırız EA'de 
taraftarları olan bir takım. Bize biraz iltimas geçilmiş 
gibi geldi. Hızlarından dolayı gelen atakları kesen ve 
hızla hücuma dönebilen bir takım. 


Arjantin 


Senedin 


Barsan Camcanner ile tarand 


CHELSEA 
Genel: 91 
Hücum: 93 
Savunma: 89 


Hız: 89 
Arsenal ya da Manchester United gibi takımları 


seçmek istemeyenler için oldukça iyi bir tercih. 
Kuvvetli bir defansa ve dayanıklı bir orta 
sahaya sahipler. 

Son noktalarda da Zola, Flo ve Weah 
yüzünüzü kara çıkartmayacak. 


MAN UNITED 
Genel: 100 
Hücum: 100 
Savunma: 65 


Hız: 100 
Evet. İşte en kuvvetli takımlardan biri daha. 


Defansta bazı eksikleri var fakat genel özellik- 
lerinden dolayı zaten pek iş düşmüyor. 
Rakiplerini çoğunlukla forvette veya orta saha- 
da kesiyorlar. Sonuç gol üstüne gol. 


SPURS 
Genel: 75 
Hücum: 85 
Savunma: 65 


Hız: 80 
Bu takım Whitehart Lane ve George 


Graham'ın işlerini gayet iyi yapmasıyla oldukça 
ses getirdi. , 
Fakat bu oyunda özellikle kanatlarda oldukça 
kuvvetsiz kalıyorlar. En çok karşılaşacağınız 
problem, takımın kayarak müdahaleye olan 


eğilimi. 


l 


Fransa 


Milli Takımlar 


ARJANTİN 
Genel: 90 
Hücum: 90 
Savunma: 70 


Hız: 90 
Arjantin özellikle Veron. Simeone, Sensini ve 


Ortega ile sahada etkili bir takım. Oyundaki en iyi 
takım değil belki ama Güney Amerika'dan, Avrupa 
takımlarıyla mücadele etmek için seçebileceğiniz 


en iyi takımlardan biri. 


FRANSA 
Genel: 100 
Hücum: 100 
Savunma: 9| 


Hiz: 94 
Dünya şampiyonu oldular belki ama, yine de bu 


takımın birçok eksiği bulunmakta. Katı bir defansa 
sahip olan takımda orta sahadan Zidane ve 
Deschamps da defansa yardım etmekte. Yine de 


seçim sizin. 


ALMANYA 

Genel: 90 

Hücum: 100 

Savunma: 70 

Hız: 90 

Almanya, özellikleri oldukça dengeli dağılmış ve bu 
dengenin oyunda fark edildiği bir takım. Savunma 
puanı 70 olmasına karşın, defanstaki adamlarınız 
işlerini, savunma puanı yüksek olan bazı takımlar- 
dan daha iyi yapıyorlar. İngiltere bu takımlardan 
biri. Bode ve Bierhoff ile gol yollarında da oldukça 
kuvvetli olan Almanya, orta sahada biraz 


zorlanıyor. 
BREZİLYA 
Genel: 90 
Hücum: 100 
Savunma: 100 
Hız: 100 
Brezilya gerçekten dünyanın en iyi takımı. Bu sam- 
bacılar işlerini gayet iyi biliyorlar. Özellikle Cafu ve 
Roberto Carlos ile kanatlardan sızarak oldukça 
hızlı bir şekilde hücuma kalkabilirsiniz. Sonuçta 
oyunda adı No: ? olan Ronaldo'ya sadece gol 
atmak düşüyor. Depar tuşundan parmağınızı 
kaldırmayın, adamların uçtuğunu göreceksiniz. 


İNGİLTERE 

Genel: 100 

Hücum: 100 

Savunma: 75 

Hız: 100 

İngiltere, Fifa 2000'de gerçek hayatta olduğundan 
daha iyi. Bu bazı şüpheler uyandırıyor. Topu ileriye 
Batty ve İnce ile taşıyor, Shearer ve Owen ile 
skora gidiyorlar. Oynarken üstüste yediğiniz goller 
ve altta devamlı Shearer adının yazması psikolojik 


arazlara yolaçıyor. 


ROBBIE WILLLAMS 

Genel: 100 

Hücum: 100 

Savunma: 100 

Hiz: 100 

Robbie Williams'ın adının verildiği bir rüya takım. 
Oyuna olan katkılarından dolayı ona ithafen bir 
takım hazırlanmış. Şayet bir problemle 
karşılaşmadan önünüze geleni yenmek istiyorsanız, 


Brezilya 
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Bona, Ca mocanner ile tarandı 


Kaleye 45 derecelik açılarla çekeceğiniz şutlar genellikle kale- 


Ciyi boş bir çuval gibi çimlere yapıştırıyor Ve gol 


SÜPER GOLLER ATIN 


25 METREDEN 

Öncelikle bu taktiği, geçmeyi başaramadığınız 
defanslara karşı uygulamalısınız. Kapalı 
defanslarda ortadan ya da kanatlardan şut çekip 
gole daha kolay ulaşılabilir. Fakat bunu 
yaparken zamanlamaya çok büyük önem 
göstermeniz gerekmekte. Özellikle başlangıçta 
kolayca gole ulaşmanızı sağlayacak bu teknik, 
bir bakıma hile de sayılabilir. Ortalama 45 
derecelik bir açıyla kaleye yaklaşırken uzaktan 
çekeceğiniz şutları genelde kaleciler 
kurtaramıyor. Sakın yakınınızda defans oyuncu- 
ları varken ya da defans kapandıktan sonra şut 
çekmeye kalkmayın. Bu, topu karşı takıma 
armağan etmekten başka bir işe yaramıyor. 25 
metre civarında topu saklayarak rakip takımın 
size faul yapmasını da sağlayabilirsiniz. Bu 
sayede kazanacağınız serbest vuruş, Sizi gole 
götürmeye yarayan bir basamak olacaktır. Bir 
diğer taktikteyse, topu, hücum yapacağınız 
alanın tam tersi istikametine göndererek, şut 
atmak istediğiniz alanı boşaltabilirsiniz. Bu 
sayede rakip defansı ters tarafa çekerek 
rahatça şut atabilirsiniz. 


KABİLİYET PUANLARI 

Gole ulaşmanın en kolay yolu rakibinizin 
kafasını karıştırmaktır. Sizce hangisi daha kolay? 
Topu kapıp gol atmak için tüm gücünüzle (daha 
doğrusu parmağınızın tüm gücüyle) koşarak gol 
pozisyonuna girmek mi, yoksa takım oyununa 
önem verip kendinizin yerine topu koşturup 
ver kaçlarla gole gitmek mi? Aslında bu iki 
numarayı da yeri geldiğinde çekmelisiniz. 
Koşulacak yerde pas yapar, pas atılacak yerde 
depara kalkarsanız haydi sil baştan koş da topu 
kap bakalım. Bu taktikleri uygulayabilmek için 
kabiliyet puanınızın iyi olması gerekmekte. 
Örneğin hızı düşük bir takımla oynarken, topu 
alıp koşmaya başlarsanız kısa süre içinde rakib- 


FIFA 2000 
i 


Sadece kime atmak İstiyorsanız onun simgesine basın Gerisini PlayStation yapıyor Eh, o kadar para verdiniz alete 


iniz sizi yakalayarak topu kapacaktır. Aynı 
şekilde defansı kuvvetli bir takıma karşı 
oynarken de kale sahasının içinde yaptığınız 
paslaşmalar size topu kaybettirecektir. Bu 
nedenle karşınızdaki takımın kabiliyet puanlarını 
iyi bilip, bu puanlara göre kendinize bir taktik 
geliştirmelisiniz. Rakibinizin zayıf taraflarını 
bilmek, bu zayıflıkları lehinize döndürmenize 
yarar. Bu sayede rakibinizin beklemediği 
hareketler yapar, onu şaşırtır ve sonuca daha 
rahat gidersiniz. 


DİĞER TERCİHLER 

Oyunda en çok kullanacağınız ve en dengeli 
taktik 4-4-2 dir. Bu taktikle defans ve orta 
sahada kontrol sağlarken hızlı iki hücum oyun- 
cusuyla sonuca gidersiniz. Ayrıca bu taktik 
sayesinde defans adamlarınızla topu orta sahaya 
taşıyarak, orta saha oyuncularınızın kanatlara 
açılmalarını sağlarsınız. Buradan geliştireceğiniz 
ataklarla topu kale sahası içine ortalayarak 
forvetinize iletirsiniz. Hem topu kanatlarda bir 
süre rakip defansın açılmasını sağlarsanız, golcü- 
lerinizin işi de kolaylaşmış olur. Bunun için 
kanat adamınıza geçirdiğiniz topu “çarpı” 
tuşunu kullanarak hızlıca ileri doğru taşıyın. 
Çarpı tuşuyla pas atıyorsunuz. Bu şekilde topu 
penaltı noktasına paralel konuma gelinceye 
kadar ileri taşıyın. Bu arada hücum 
oyuncularınız kale sahası önüne gelmiş olurlar. 
Forvete pas atın. Topu dikkatle takip edin ve 
henüz yere inmeden “yuvarlak"'a basarak yerde 
uçarak sert bir şut çekin. Zamanlama doğru 
yapılırsa kalecinin şutunuzu kurtarma ihtimali 
yok. Özellikle kale sahası ve penaltı noktası 
civarından yere paralel atılan sert şutlar, kale- 
ciler tarafından kurtarılamıyor. 


SET PIECE 

Fifa 2000'in belki de en güzel özelliği, yeni 
geliştirilen kontrol sistemi. Her seferinde 
takdirimizi kazanmış olan EA, sırf bu özelliği ile 
övgüyü hak ediyor. Daha önceki versiyonlarda 


korner ve serbest vuruşları sonuca ulaştırmak 
şansa kalıyordu. Ya mesafe tahmininde 
yanılıyorduk, mesafeyi tuttursak bile vuruş 
şiddetini tam ayarlayamadığımızdan topu İste- 
diğimiz noktaya düşürmek çok büyük bir 
tecrübe gerektiriyordu. Yani gerçek futbolda 
yarı gol pozisyonu sayılan korner atışlarını ve 
ceza sahası dışından yapılan serbest vuruşları 
gole çeviremiyorduk. 

EA, aldığı eleştirileri kulak arkası etmeyip Fifa 
2000'de bu vuruş kontrollerini tamamen 
değiştirmiş. Artık bir serbest vuruş ya da 
korner sırasında topu geçirebileceğimiz 
adamlarımızın üzerlerinde “daire”, “kare” ve 
“üçgen” şekilleri beliriyor. Hangi sembole 
basarsanız topu o adamınıza pas atmış oluyor- 
sunuz. Özellikle korner atışlarında oldukça işe 
yarayan bu yöntem sayesinde gole ulaşmak 
kolaylaşmış. Serbest vuruşlarda da aynı yöntem 
geçerli. Burada tek fark isterseniz direk kaleye 
de şut çekme imkânına sahipsiniz. M 


ne yapacakların 


şaşırarak apta 
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Oynanan amâ dandik tarafları 
Çok iyi ! i bir çekiş? yazım, Hiç 
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Güşünmeden lı 7 eyi een! olan hariki 


Orijinal bir fir deği, Ama hâli 
alınabilir. Paşa gönlünüz bilir 


“Colin'in ta kendisi bile gülümseye- 
rek oynardı. Bağımlılık yapabilir.” 
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S adece bir aptal, trafik 


' ışığında Colin McRae ile 
kapışır! 

Sadece perçinlemiş olduğu 1995 yılı 
Dünya Ralli Şampiyonluğu değil göz 
yaşartan. Ağaçlar, şarampoller ve 
geliyorum demeyen kazalar da 
birer hıçkırık vesilesi. Colin'e sarılıp 
ağlamak istiyoruz... 
İki yıl önce Codemasters, yeni bir ralli 
oyunu için yırtınırken, hafif bocalamayla 
harman Colin MeRae'i davet etti. Ediş o 
ediş. Serseri mayın gibi tüm PlayStation 
konsollarının kalbine saplanan yarış 
oyunu Colin MeRae Rally, bu ikinci ver- 
siyonuyla, ölmek üzere olan ata sıkılan 
ikinci kurşun gibi. 
Colinl taraftarlarına söylenecek ilk şey, 
Colin 2'ye başladıklarında (pardon Colin 
iki nokta sıfıra) mavi Subaru Impreza'nın 
yerinde yeller estiği... Bay McRae geçen 
yıl Japon dostlarından ayrılmak için, 
Ford'dan büyük bir zarf dolusu para aldı 
ve yeni Focus ralli arabasına bindi. Zeki 
ve İskoçyalı olmak işte bu olsa gerek! 
Fakat Subarucular endişelenmesin, zira 


İmpreza hâlâ Mitsubishi Lancer, Toyota 
Corolla, Peugeot 206 ve Seat Cordoba 
ile birlikte bir seçenek olarak var. Ve 
bazı saklı bonus arabalar. (Fazlası Az 
Sonra Reha Muhtar Show haberde.) 

Eğer orijinal oyunu biliyorsanız, daha 
sonra dikkatinizi çekecek olan şey, sanki 
bu devam oyununu PlayStation'da 
oynamıyormuş gibi olduğunuzdur. Ya da 
sanki “bir anlığına arkanızı dönmüşsünüz 
de alet kendi kendini geliştirmiş” gibi 
hissedeceksiniz. Grafikler şimdi kesinlikle 
mükemmel, her şey resimsel fantastik 
detay. 

Örneğin arabanın, rollcage'leri ve koltuk- 
ları ve hatta Colin'in kendisini göre- 
bileceğiniz saydam pencereleri var. 
Rallinin “yalnız” bir spor olduğu söylenir. 
Çünkü Codies ekranda yalnızca bir araba 
göstermiş ve bütün etapları bu sekilde 
tamamlamanız gerekiyor. 

Sürtünmeyi arttırdığınızda egzos boru- 
larından alev çıktığını ve sürtünmeyi 
azalttığınızda tersinin yaşandığını göre- 
bilirsiniz. Fakat oyunu gerçekten nasıl 
kurguladıkları tam bir muamma. 

Colin McRae 2.0'da bir ağaca 


çarptığınızda araca zarar verebiliyor- 
sunuz. Bu zarar sandığınız kadar küçük 
değil! Tıpkı gerçek bir arabayı gerçek bir 
ağaca çarptığınızda yarattığınız hasara 
benzer bir görüntü oluşuyor. Aracı 
yalnızca bir miktar kıvırarak kurtarmak 
yerine, tıpkı gerçek bir arabayı ağaca 
çarptıktan sonra düzeltir gibi uğraşlı bir 
dönüşle arabayı kurtarabiliyorsunuz. Her 
çarpma ya da vurmada aracın ön tarafı 
eziliyor ve kaporta içeri çöküyor. Ya da 
bir kayaya bindirdiğinizde motor kapağı 
açılıyor ve siz frenlere asılınca motor 
kapağı aşağı yukarı sallanmaya başlıyor. 
Ancak arabanın herhangi bir çarpışma 
anında tamamen parçalanıp parçalan- 
madığı henüz bilinmiyor. 

Oyun içindeki yollar ve parkur içindeki 
dar alanlar upkı gerçek rallilerdeki gibi. 
Oldukça detaylı ve gerçekçi hazırlanmış. 
Grafikler, araç parkurda ilerlerken geride 
bıraktığınız ağaçları ve evleri yan taraflar- 
daki dikiz aynalarından görebileceğiniz 
kadar detaylı hazırlanmış. 

Herhangi bir çarpışma anında 
koltuğunuzdan havalanıyor ve gözünüzün 
yola baktığınız anda çarpmanın etkisiyle 
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! Colin McRae Rally 2.0 


bilmeyen 


bulanıklaştığını algılayabiliyorsunuz. Bu 
durumda aşağıya baktığınızda sakın 
şaşırmayın çünkü parmaklarınızın 
titrediğini hissedebiliyorsunuz. Hele de 
bu müthiş anı Colin'in bakış açısına kil- 
ilenerek yaşıyorsanız... Gerçekten 
müthiş bir his! 

Tam virajı alırken görüntüler sizi öyle bir 
yakalıyor ki “merkez kaç"ı taa ensenizde 
hissediyorsunuz. Hatta bu etki, görün- 
tüyü arabanın arka camından aldığınızda 
çok daha kemik sızlatıcı oluyor. Böylece 
bütün gösterge panelinin heyecanlı efekt- 
lerini yakalayabiliyorsunuz. Hatta arka 
camdan görüntü almak alışkanlık yapabilir 
ve böylece virajları alırken yüksekliği, 
uzaklığı ve kamera dönüşlerini çok daha 
kolay algılayabilirsiniz. Leziz. 

Direksiyon oldukça sıkı! Tekerleklerinizin 
ve süspansiyonunuzun tümseklerden 
geçerken yarattığı etkileri tupkı gerçek 
arabalardaki gibi hissediyorsunuz. Farklı 
yol zeminleri farklı seviyelerde yol 
tutuşları sağlıyor, böylece siz yol 
kenarlarından geçerken mıcırların lastik- 
ler tarafından yoldan fırlatıldığını göre- 
biliyorsunuz. Karda (bakın bakın bu 


gazlamaları var. 


müthiş bir düşünce) araba ile 90 derece- 
den daha az bir açıyla gidebiliyorsunuz. 
Bu durumdan kurtulmanın tek yolu bu 
tür dar yollarda güçlü bir şekilde ara- 
banın arkasını kaydırarak dönmektir, tıpkı 
Gran Turismo 2'de olduğu gibi. 

Er ya da geç kaçınılmaz olan şu ki, co- 
pilotlarınızdan biri olan Nicky Grist'in 
uyarılarını duyamayacaksınız ("104 sol 6 
sağ, kayalara dikkat et") yada virajı 
tamamen yanlış alacaksınız. Burada tekrar 
Colin MeRae 2.0'nin daha iyi olduğunu 
görürsünüz. Diğer birçok yarış oyunun- 
dan farklı olarak Codemasters yol 
kenarlarında bulunan geçilmesi imkansız 
çizgiler konusunda daha cömert 
davranmış! Ve bol miktarda bariyer 
koymuş. Böylece kendinizi 
toprak bariyer üzerinde 
savrulurken, tarlalardan 
geçerken ya da tıpkı 
Jedi'nin Dönüşü'ndeki 
bisiklet kovalamacasında 
olduğu gibi ağaçların 
arasında maymunluk 
yaparken bulabilirsiniz. 
Colin 2.0'nin muhteşem ön 


DE3TIE 


yy 


finali, sizin bu durumda oyunu birçok 
farklı şekillerle oynamanızı mümkün 


kılıyor. 


En otantik olanı ise Finlandiya, 
Yunanistan, İsveç, Avustralya, Kenya, 
İtalya ve son olarak İngiltere'de, farklı 
özel etapları olan Ralli Şampiyonası 


modu. 


Colin|l'den farklı olarak Colin2'nin bir 


diğer özelliği de etaplar arasında 
aracınızı farklı bakımlar- 
dan geçirebileceğiniz 


30 dakikalık 
zamanınızın 
olması. 


| 


NASIL YAPSAK DA? 
DÜNYAYI GÖRSEK 


Finlandiya'nın yolları yanlayarak viraj alma 
işinin antrenmanı için idealdir. 
Yunanistan'da ise kaygan toprak yollar 
insanın içini donduran virajlarla dolu. 
Gran Turismo teknikleriniz Fransa'nın 
asfalt yollarında çok işe yarayacak. 


İsveç'in karında bolca kaydıktan sonra, 
Avustralya sizi uzun düzlükleri ve bol 
sıçramalı yollarıyla mest edecek. Kenya 
ise asfalt ve toz yollardan oluşan bir 

kokteyl. 


İtalya fantastiktir. Dağ köylerinden geçen 
yollar insanın gözünü okşar. Keyfini 
parca bakın. Çünkü sırada 
ngiltere'nin asla tahmin edilemeyen 
havası ve sisli ormanları var. 
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Yeni ön kanadınıza uyum sağlayıp, 
şanzımanı onararak, nötralizasyon 
yaptırdınız mı? Ya da fren pedallarınızı 
değiştirip direksiyonunuzu kuvvetlendir- 
diniz mi? 

Tek başınıza ralliye katılabilir ya da eta- 
pları ayrı ayrı turlayabilirsiniz. Olmadı, 
kendinizi aşma tribine girip gittikçe daha 
iyi bir zaman yakalamak için yırtınacağınız 
Time Trial Modu'nda yarışabilirsiniz. Bu 
şaşırucı derece de eğlenceli olabilir. 
Kendi rekorunuzu kırarkeı 
aynı zamanda sürüş 
tekniklerinizi de 
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geliştirebilirsiniz... Ayrıca rekor kırmak 
için Codemasters şirketi bize de ara gazı 
vermeyi unutmamış. Oyun sonunda 
başarılı bir skor edindiğinizde, skorunuzu 
kaydetmeniz için özel bir süre veriliyor 
ve eğer isterseniz 
www.codemasters.com sitesindeki özel 
listeye adınızı yazdırıyorsunuz. 

Şimdi gercek bir yarışa hazırlanın, ilçe 
kaymakamlığından “sağlıklıdır, ralliye 
katılabilir” raporu getirin. İşte burada her 
şey gerçekten radikal 
oluyor: Arcade 


Modu. Turları tamamlayıp beş farklı 
arabayla yarışabilirsiniz. Bu noktada grafik 
detaylarından gerçekten etkileneceksiniz, 
zira camlardan dışarıyı daha zengin gore- 
cek, hatta ufuktaki bir noktayı gözünüze 
kestirecek kadar iyi bir gorüşe sahip 
olduğunuzu farkedeceksiniz. Ancak paket 
yarışlar konusunda iddialıysanız Gran 
Turismo 2'yi yada TOCA 2'yi 
oynamalısınız. 

Eğer iki coystiğiniz ve bir arkadaşınız 
varsa çok daha keyifli bölümleri keşfede- 
bilirsiniz. İki kişi ile oynandığı zaman 
ekran “Hababam Sınıfını yeniden çek- 
mek kadar yaratıcı bir fikirle 


—— 


£ Seamedyi 


Bünye Caocanner ile tarandı 


yine ikiye 
e. bölünüyor. 


Neyse, fazla tantana etmeyelim, başka ne 
yapsın ki adamlar. 

Rally Modu'nun daha eğlenceli olduğunu 
soyleyebiliriz. Bu arada sanmayın ki Gran 
Turismo'nun reklamını yapmak için para 
yedik. Ancak Gran Turısmo'nun Arcade 
Modu'nun Colin'inkinden daha eğlenceli 
olduğunu düşündüğümüzü söylemek 
zorundayız. Malum gazetecilik yürek 
ister. 

Söylemedik olmasın, Rally Modu'nun 
dört kişinin oynayabileceği bir bölümü de 
mevcut. İki oyunculu Rally seçeneğinin 
yanısıra Colin 2.0 rekabet ve turnuva 
açısından kendi kendinize 
oynayabileceğiniz en iyi oyun. Rally ve 
Arcade Modu'nun orta ve uzman 
seviyelerindeki başarılarınız, altı adet ori- 
jinal arabayı tamamlayabilmeniz için size 
bonuslar verecek. Sürprizi bozmak iste- 
mezdik ama bu muhteşem ödül ara- 
balarından bazıları Lancia Stratos, Mini 
Cooper ve Manic Metro 6R4! 

Peki Colin 2.0 tüm ralli oyunları arasında 
nasıl degerlendirilebilir? Açıkçası V-Rally 
2'deki gibi bitiş çizgisine gelene kadar 
hızınızı aynı tutmanızın gerekmiyor 


olması yeterince tatmin edici! Veee en 
azından normal ralli şampiyonası oyun- 
larından 10 kat daha eğlenceli. Peki 

neden 10 üzerinden 10 değil? Çünkü V- 
Rally 2'den tam 10 ay sonra skor derece- 
lendirme kriterleri değiştirildi. Bu Gran 
Turismo 2 denen bir oyun yüzünden 

oldu. Bu oyunun Rally modu yazık ki 
Colin 2.0'dan daha iyi. İşte bu yüzden 
Colin 2.0 10 üzerinden dokuz aldı. Ancak 
gerçek rallilere daha çok benziyor ve 
GT2'ye gore daha heyecanlı! Peki bu 
durumda parayı hangisine yaıracaksınız? 
İkisini de alın! 

Colin 2.0'ın harika grafiklerinin yanısıra, 
Oyunu oynarken öylesine dolu dolu 
eğleneceksiniz ki, CD'yi parçalayıp 
sabahları kahvaltıdan sonra lime lime 
esiniz gelecek. Hatta Colin'in kendisi 
bile böyle söylüyor. M 


NASIL YAPSAK DA? 
OTOMOBİLİMİZİ 
MODİFİYE ETSEK 


replay 


Go z-neumas 


KUZ 
Af İx 
“A BEE 


) 
i 


nl t İçeriden görünüş Colin 2.0'ın keyfini tam 

anlamıyla çıkartmak için en iyi yol, Ama aynı 
Zamanda en zoru, Arada sırada gözünüze 
güneş bile giriyor 


: 


İlk olarak, Focus'u 170'e çıkarın ve Nikki 
Grist'in yaklaştığınızı söylediği ağaçlarla 
çevrili keskin virajı duymayın. Bu sayede 
araba bir miktar zedelenir. 


ii ' : 
re N 
mPHos © 


Şimdi, tekrar yola çıkmaya çalışırken 
geriye takın ve oarkanızdaki ağaca 
kafadan girin. Aruk bagaj her fren 
yaptığınızda açılır. 


Hay allah galiba arka tampon da düşmek 
üzere. Yere sürtüne sürtüne arkanızdan 
gelişor. Pek fena. Ho ha ha! 


peri 7 | 
Otomobilinizin kaldırdığı toz, Yolunda iddia, klasik ölme 
seyrederken hizi daha iyi hissetmenizi . 

sağlıyor 


Playstation 


KARAR 


MB GRAFİKLER Süper detaylı otomobiller ve mükemmele yakın arkaplan 10 m GENEL 
Ralli oyunu gerçekçilik ve heyecanın yeni Y 
m OYNANABİLİRLİK Hızlı, korkutucu ve çok yönlü. İstediğiniz gibi oynayın s9 boyutlarına tırmanıyor. Colin 2.0 ister arabanızı i 
gi — — m kırıp dökmekten hoşlanın, ister Dünya ve 
M GÜNCELLİK Düzinelerce seviye açılacak gizli otomobiller 9 O Şampiyonluğu'nu kovalayın tek seçenek. 
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B Yayıncı: oo SCEE 
M Geliştiren: 989 Studios 
M Çıkış Tarihi: Bu ay 
B Yaş Sınırlaması: 18* 
BM Oyuncu Sayısı: e Te 


ARMOR 


AZ 


etal Gear'dan sonra aynı 
tadı verecek oyun 
arayışlarımız sürmüştü. 
Kimimiz farklı sonları 
keşfetmek için Stealth kamuflajla 
Alaska'ya geri dönerken, kimimiz 
VR Missions ile Foxhound'a sadaka- 
tini kanıtladı ve eline su dökülmez 
oldu. Kimimiz Bond rollerine 
büründü, "Yarın Asla Ölmez" dedi. 
Kimimiz de Jim olup imkansız göre- 
vi kabul etti. Umarım bu arkadaşlar 
ellerini çabuk tutup bu oyunları 
bitirmişlerdir. Çünkü yeni bir mac- 
era kapımızda ve acele etmezsek 
Gabriel ve Lian bizsiz başlayacaklar. 
İlk oyunu bilmeyenler için kısa bir 
hatırlatmadan sonra yeni bölümün 
tanıtımına geçeceğiz. 
Hazır mısınız? 
Syphon Filter: Elite'de paralı asker 
Gabe ve hatun arkadaşı Lian Xing, 
ölümcül Syphon Filter virüsünün 
ardındaki sır perdesini aralamak 
için ter dökmüşlerdi. Gizli 
anlaşmalar, özel ordular, gizli 


teşkilatlar, yeraltı sığınaklarında 
uluslararası teröristler derken konu 
kapanmıştı. Bu yeni bölümde Gabe 
ve Lian, artık birer suçlu olarak 
uluslararası emniyet teşkilatlarınca 
aranıyorlar. İşin kötüsü Lian 
virüsten enfeksiyon kapmış ve yeni 
ortaya çıkmış bir örgütün planlarını 
bozmak için zamana karşı 
yarışmaları gerekiyor. 

Oyunda bazen Gabriel'in hoşlandığı 
tarzda sağa sola kurşun yağdırıyor, 
bazen de Lian'ın favorisi gizli 
görevler üstleniyorsunuz. 
Görevlerdeki bu çeşitlilik oyunun 
sürükleyiciliğini artırırken gerilimi 
de had safhaya vardırıyor. 

Çoğu yerde savaş stratejiniz önem 
taşırken, bulmacalarla kafayı 
yediğiniz de oluyor. Hemen 
endişelenmeyin. İpuçları daima bir 
yerlerde sizi bekliyor. 

Oynanış açısından ilkiyle benzerlik- 
ler var. Her bir görevde bir dizi 
kontrol noktası bulunuyor. Neyse 
ki artık bu noktalar arasında da 


oyunu kaydedebiliyorsunuz. 
Böylece zar zor ilerleyip, pisi pisine 
ölürseniz aynı bölümü sil baştan 
oynamıyorsunuz. Syphon Filter 
2'nin bölümlerine zor denemez. İyi 
plan yapıp dikkatli hareket eders- 
eniz siz kârlı çıkıyorsunuz. Tam 
tersi durumda ise oyunun uzama 
ihtimali var. Bu da sizi ne derece 
üzer bilemem. 

Oyunun senaryosu bizi çeşitli 
mekanlara sürüklüyor. Bir müzede 
nöbetçiyi etkisiz hale getiriyorken, 
sonra bir bakıyoruz ki Sibirya'da 
hapishaneden birilerini 
kurtarıyoruz. Özellikle Moskova'da 
bir gece kulübünde geçen çatışma 
sahnesi ise uzun süre belleklerden 
silinmeyecek. Bir bölümde de 
Gabriel bir laboratuvara teknisyen 
kılığında sızıyor ve personeli kendi 
tarzında sessizce etkisiz hale 
getiriyor. 

Syphon Filter 2'de gerçekçi öğelere 
olabildiğince yer verilmiş. Bazı 
oyunlardaki gibi nöbetçiler armut 
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TARGET 


“DANGER 


Svphon Filter 2 


NASIL YAPSAK DA? 


KÖPRÜYÜ 
KURTARSAK 


SILENCED HK“S5 AMMO TAKEN 


Komutanın köprüyü havaya uçurmasını 
engellemek için iki dakikanız var. lik 
kamyona ulaştığınızda, kasasında gerekli 
ekipmanı bulacaksınız. 


Komutanın bulunduğu yere geri dönün ve 
gaz bombanızı kullanarak alarm vermeden 
onu etkisiz hale getirin. Devam etmeden 
önce Sniper tüfeğinizi hazırlayın. 


bizsiz baslayacaklar. 


toplamıyor. Devamlı | halletmek en akıllıca hareket. 
uyanıklar ve ancak Her ikinci bölüm gibi burada da bir 
zekanızı kullanarak artış söz konusu. Düşmanlar, geçiş 


Köprünün altına tırmanıp, ayarlanmış olan 
dört patlayıcıyı etkisiz hale getirin. Tabi 
onlari geçebiliyor- animasyonları, görevler, hareket ve önce çevredeki muhafızları temizleyin. 


sunuz. Örneğin bir heyecan bu artıştan payını alan 
yerde binanın hava- (o öğeler. Peki ya silahlar? Sürüsüyle. 


landırma Seçin seçebildiğinizi. Yay, bıçak veya 
kanallarından sızıp gözyaşı bombasıyla sessizce işin 
etrafı gözetliyor- içinden sıyrılabilir veya makineli 
sunuz. Gelişmiş tüfekle ortalığı birbirine kata- 
yayınızı kullanarak ( bilirsiniz. 
nöbetçileri uzak- Tek kişilik oyundan artan zaman- 
tan safdışı ediyor- o larınızda ne yapacaksınız? 
sunuz. Tam Söyleyelim, arkadaşınızla iki oyuncu 8 65440 
harekete geçe- modunda gövde gösterisi Mi a yes 
cekken, o da ne? yapacaksınız. dönüp aramaya devam edin. : 
İki nöbetçi daha Oldukça hızlı olan bu modda özel 
geliyor. Siz homur- olarak tasarlanmış bölümlerin 
danarak yerinize haricinde oyundaki bölümler de yer 
dönerken, nöbetçi- alıyor. Açık alanlarda birbirinizin 
lerin biri yardım üstüne kurşun yağdırıyor, kapalı 
çağırmaya giderken, (mekanlarda da sinsice dolaşıp kur- 
diğeri de etrafı kol- (o banınızı arıyorsunuz. 
luyor. Bu durumda (Karakter seçimi de kavga çıkarmay- 
| önce yardım acak şekilde düzenlenmiş. Gabe, 


N çağırmaya gideni Lian, şişman Rus ve ninja'dan her- 
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ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


hangi birini seçebiliyorsunuz. İki 
kişinin aynı karakteri seçmesi de 


oynadığınız için ne kadar yararlı bir 
özellik olduğu tartışılır. 


söz konusu. Syphon Filter 2 işte böyle bir mac- B i i 

İki kişilik oyunda bir de Head Shot! | era. EĞENDİYSENİZ 

uyarısı mevcut. Eğer sevgili arka- Birinci bölümü oynamadıysanız, U DA DENEYİN 
daşınız uzaklarda bir yerlerden araya onu da sıkıştırın derim. METAL G ... 
kafatasınızı nişangahında görüyor ve (o Çünkü geçmişini bilmeyen geleceğe Tabi hâla ma KAR 

hınzır, hınzır sırıtıyorsa bundan hakim olamaz. Hahaha.m 'Ysanız... 


haberiniz oluyor. Tabi aynı ekranda (Sinan Yüzaklı 


piâystation 
KARAR 


Bİ GRAFİKLER: Netlikten önce hıza önem verilmiş. 7 o GENEL 
m OYNANABİLİRLİK: Bir sürü sürprizle dolu. 9 i Metal Gear'lı gün ve gecelerimiz bizi geri döndüre- 


7 söner ik bö — cek nadir oyunlardan biri Syphon Filter 2. Ayrıca 
Bil Multiplayer modu da gerilim dolu saatler vadediyor. 
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m 
m 
e: (212) 203 39 40 Faks: (212) 2933970 Şişli Dinosar (212) 


İ bana bişeyler oluyor! 


300 MHz Power PC G3 işlemci ; aj 3 V 
İ12K backside L2 cache bellek iBook'la ilk tanışanların tepkisi bu oldu. Peki şimdi ne oluyor ? 


160 MB'a artırılabilen 32-32 MB RAM iBook'lar artık 32 Ram EM 
3.2 GB kapasiteli sabit disk 5 MU eklenerek veriliyor ! 
12.1 inç aktif matris ekran Hem de... 1,945 değil... 1,899 $'a! 
24x hızlı CD-ROM / 16 bit mono ses çıkışı i , N le . 
56K V.90 yerleşik modem iBook'lar Bilkom Yetkili Satıcıları'nda sizi bekliyor ! 
12-Mbps USB yuvası 


Airport kartı ile kablosuz iletişim (İsteğe bağlı) a 
Türkçe O Klavye Farklı Düşünün ! 


İSTANBUL Okmeydanı Boyut (212) 222 78 85 - ANKARA Gaziosmanpaşa Boyut (312) 447 77 50 


» Beşiktaş Çözüm - Medya (212) 274 


Think different” 


G Apple 


7877 - (212) 279 99 55 - Mecidiyeköy Digimediz (212) 211 69 93 - Okmeydanı Dönüşüm (212) 210 51 89 - Beyoğlu Elma (212) 243 42 45 - Mecidiyekö 
) 212) 2434245- iy 


© 
Bİ Bilkom Yetkili Dağıtıcısı: 
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ilahlar yetersiz gibi 


urun bakalım. Yarış oyunu de- 

D. yince yine gözleriniz parladı 
İ bakıyoruz. Ama durum tah- 

min ettiğiniz gibi değil. Ta- 
mam tamam sakin olun. Şimdi elinizde 
tuttuğun o yarış kaskını yavaşça bir ke- 
nara bırakıp, eldivenlerinizi çıkartın. 
Kimsenin canı yanmayacak. Sakinleştiy- 
seniz yazıyı okumaya devam edebilirsi- 
niz. Evet bu bir yarış oyunu ama bildiği- 
niz türde değil. Hatta bildiğiniz hiçbir 
türde diyemeyiz. Hatırlarsanız bir za- 
manlar Micro Machines diye bir yarış 
oyunu vardı. (Aslında halen var. Hatta 
son bölümü olan Micro Machines V3'ü 
şu anda piyasada bulabilirsiniz.) Minicik 
arabalarla salonda, yemek masasının 
üzerinde ve hatta mutfak tezgâhında de- 
lice ayrışırdık. İşte yine buna benzer me- 
kanlarda, saksıların arasında, bilgisayar 
masasında ve ızgaraların üzerinde yarışa- 
bileceğimiz bir oyun geldi: Micro 
Maniacs. 
Oyunun Micro Machines'den farkı, bura- 
da yarışacağınız araçlar yok. Codemas- 
ters firmasının yaptığı Micro Maniacs'da, 


bu araçların yerini birbirinden ilginç ka- 
rakterler almış bulunmakta. Oyunda bu 
karakterleri koşarak yarıştırıyorsunuz. 
Evet doğru okudunuz, kullanabileceğiniz 
herhangi bir araç yok. Fakat bu oyundan 
alacağınız zevki bir nebze olsun düşür- 
müyor. Codemaster'ın yarattığı bu ilginç 
dünyada yarışırken, kaşıkların üzerinden 
atlayacak, oyun küplerine tırmanacak, 
süt kutularının etrafından kıvrılarak, ızga- 
raların üzerinden atlayacağız. Bu şekilde 
yarışabileceğiniz 40 farklı or- 
tamın bulunduğu oyunda, 

bu mekanlarda kontrol 
edebileceğiniz 12 farklı 
karakter de emrinize 
amade, Yarış sırasında 
galibiyetinizi şansa bı- 


nabileceğiniz çeşitli 
silahlar mevcut ta- 
bii ki. Gerçi bu 
silahların sa- 
yıları fazla 
olmasa da, 
her karakterin 
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kendine özgü bir silahı ve onu kullana- 
rak yaptığı farklı saldırı tipleri olduğun- 
dan, oyundan hemen sıkılıp bir kenara 
bırakmanız söz konusu değil. Ayrıca yine 
yarış sırasında kullanabileceğiniz power 
up'lar var. Fakat bu power up'ları almak 
için yarış güzergahının biraz dışına çık- 
manız gerekiyor. Bu noktada iş biraz 
stratejiye bakıyor. 
O anda power up'ı almak için harcaya- 
cağınız birkaç saniyenin size neler kay- 
bettirebileceği ve bunun ya- 
nında aldığınız power 
up'ın size neler kazandı- 
rabileceğini hesaplamanız ve bu- 
na göre hareket etmeniz 
gerekiyor. Yani dostum, 
her playstation oyu- 
nunda olduğu gibi bu- 
rada da can alıcı 
kelime "pratik 
yapmak," 
yani kafa- 
yı sıyıra- 
na kadar 
oynamak. 


Micro Maniacs 


# NASIL YAPSAKDA? 


EKSTRA PİST 
VE MANYAK 
KAZANSAK 


çuk santim boyunuz olduğunda 


etrafınızdaki her şeye başka bi 


Oyundaki bonusların sonu ilerlemeler 
ekranında kazanılıyor. Oyunu ilk 
bitirdiğinizde buna benzer bir şeyle 
karşılaşacaksınız. 


maya başlıyorsunuz. Bazen bir 


ındaki küçük bir yaba iyi bir 


Beatbox MawMaw 


Yarışı her kazandığınızda etrafınızda bu 
Şekilde bir ışıklı çember oluşmakta 


Scalekirik pisündeki otomobiller sizi devirip 
erinizden geçebiliyor 


saldırı seklinin oluşu bu eksikliği kapatıyor 


Micro Maniacs'da mücadele edebileceği- 
niz dört farklı mod bulunmakta. 
Bunlardan ilki Challenge Mode. 
Bu modda tek başınıza yapay zekanın 
kontrolündeki diğer üç rakibinize karşı 
mücadele veriyorsunuz. Önemli olan 
tabii ki zaman. 
İkinci mod ise diğer arkadaşlarınıza karşı 
yarışabileceğiniz Multiplayer Mode. 
Burada da sekiz kişiye kadar aynı anda 
mücadele etmeniz mümkün. Eve harala ; | 
gürele doluşup birbirinizi yemeniz için Ma SEVENDİYeCr 
eklendiği kesin. ( 
l! 
— 


Yeni karakterlerin ortaya çıkması için 
yarışları kazanmalısınız. Ayrıca kazandığınız 
her üç yarıştan sonra hak almak için 

oynayacağınız bir bonus bölümü açılıyor. 


Diğer iki mod olan Single Player ve 


Time Trial ise multiplayer karşılaşmada 

zi n a 
diğer rakiplerinize kök söktürmeniz için — nz : Yarı, <hines V3 
antrenman yapabileceğiniz bölümler. Savaş oyunları pistinde belirli bir power up N a $ Oyunu Şaşırtıcı 


» j eydan bir şeki; 
Böylece parkurları ve power up'ların aldığınızda gerçek topları olan minik tanklarla R> ii erini koruyor, okuyarak Gala edi 
yerlerini ezberleyerek arkadaşlarınızı yarışıyorsunuz d t eki 


morartabilirsiniz. M 


p Gn . 
layStation m Grafikler: Temiz, bol renkli fakat zarnan zaman karışıyor. 9 Tek kişlik modu hemen bidreteğinize bahse gireriz 


Magazine | Oynanış: PlayStation'da bundan daha zevkli sekiz kişilik oyun yok. 9 Ama Multi Tap sayesinde sekiz kişi aynı ayda oynaya- 
bileceğiniz için tek sıkıntınız aynı anda oyunu oynamak 
m Güncellik: Tek oyunculu mod bayabilir ama ya çok oyunculu mod... 9 isteyecek sekiz kişi bulabilmek olacak. 
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KİMLİKKARTI ani öyle efsanevi uzay maceraları 
M Yayıncı: aca SCEE değil de, hak geçmesin diye 

B Geliştiren: iz a Namco çerezlik bir uzay savaşı oyunu 

M Çıkış Tarihi: Çıktı arıyorsanız tebrikler, doğru 

M Yaş Sınırlaması: Yak (Yazıyı okumaktasınız... Star İxiom, biraz 

M Oyuncu Sayısı: GE ondan, biraz bundan karıştırılarak meydana 


getirilmiş olan bir oyun ve öyle ahım 
şahım bir konusu yok. Fakat her nasılsa 
günün stresini atmanıza yardımcı oluyor. 
Hem bazı özellikleri oyuncuyu 
köleleştirecek yapıda. 

Fazla uzatmadan konuya girelim... Star 
Ixiom'da ana konuyu topyekün bir savaş 
oluşturuyor. Biz de bu savaştaki çatışma 
ve muharebelerde devreye giriyoruz. Her 


SENİZ 
BEĞENDİ DENEYİN: 


r. 
Colony İS önemli bir yeri ie zamanki gibi başarılı olup olmamamız 
uzay oyunlar" “ciy nunda” diyo oyunun kaderini değiştiriyor. 
Sıra 2 a Colony Görevlerimiz arasında gezegenleri, uzay 
iz yok. 
itirazım mek lazım: 


istasyonlarini, uyduları korumak yer 
alıyor. Kimlerden mi? Kimlerden olacak 
yabancı bir tür olan ve bizi yok etmek 


hakkını yem 


Star İbdom'daki 


isteyen düşmanlarımızdan. Allahtan yalnız 
değiliz. Savaşlarda yanımızda bize eşlik 
eden uzay gemileri de var. Kol uçuşu 
vaziyetinde saldırabiliyor ve savaş sırasında 
diğer pilotlara görevler verebiliyoruz. 
Ancak pilot arkadaşlarımız farklı 
yeteneklere sahip. Bir pilot belirli 
düşmanlara karşı güçlüyken, diğeri başka 
özellikteki düşmanları altediyor. Hayır, çok 
iyi niyetliler, yanlış bir görev verdiğiniz için 
ölürlerse ailelerinin yüzüne nasıl 
bakacaksınız? Taktiğimizi planlarken 
enerjimizi göz önünde bulundurmalıyız. 
Malum gemimiz de, silahlarımız da bu 
enerjiyle çalışıyor. Bu yüzden tasarrufu 
elden bırakmamalı. Uzay dediğimiz yer 
Türkiye'ye benzemez, kaçak elektrik hatu 
çekemezsiniz, kalırsınız öyle dımdızlak. 
Harita ekranı sayesinde galaksinin bir 
köşesinden diğerine seyahat 
edebiliyorsunuz. Galaksinin neresinde 


m GENEL 


la 


4 
birlikte strateji ögeleri de yabana atılmamalı, 


huzursuzluk varsa oraya psikopat gibi 
yetişebiliyorsunuz. Ancak bu çatışmaları 
seçerken dikkatli olmalısınız. Başta 
belirttiğimiz gibi enerjinizi fazla 
harcamayacak görevleri seçmek yararınıza. 
Yoksa "Yettim yiğidim" diyerek bir 
çatışmaya katıldığınızda keklik gibi 
avlanabilirsiniz. Star Ixiom'da uzay 
savaşlarından başka RPG oyunlarını 
çağrışuran bölümler de var. Bazen uzay 
istasyonuna kenetleniyor, etraftakilerle 
konuşup bilgi topluyorsunuz. Bu bilgiler bir 
sonraki çatişmada işinize yariyor. Tasarım 
ekibinin oyun için harcadığı çaba takdire 
değer. Çeşit çeşit gemi, silah ve teçhizat 
tasarlamışlar. Bir kısmı bizim işimize 
yararken, bir kısmı da düşmanlarımızın 
elinde öldürücü olabiliyor. Sonuç olarak 
Star İxiom, geniş çapta oyunlara zaman 
harcamak istemeyen, bununla birlikte canı 
uzay savaşı çekenler için iyi bir se 


PlayStatiOn feavarı hen seren stem arm e 


gs OYNANABİLİRLİK: Savaşlar tekdüze olsa da çeşitlilik kurtarıyor 7 


Diğer uzay savaşı oyunlarından üstün olmasa da 
Star İxiom'da neyin ne zaman karşınıza çıkacağı belli 
olmuyor. Sabırlıysanız bu bölümleri bekleyin deriz. 


SÜREKLİLİK: Sizi sararsa yapacak şey çok. 8 
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B Yaş Sınırlaması: 114 
M Oyuncu Sayısı: 14 


"di 
iğ Smack Down'da güreşçinizi seçip bazı ayarlarla çek | 
“konuma getirebiliyorsunuz. 


ion m GRAFİKLER: Detaylar iyi. 7 


vet, yıllar öncesinin hatıraları 
yine canlandı. Küçücük birer 
çocukken sadece ata sporumuz 
güreşi bilirdik. Sonra bir gün, o 
zamanlar tek kanallı olan televizyonumuz- 
da biraz güreşe, biraz karateye, biraz da 
boksa benzeyen eğlenceli bir maç seyret- 
tik. Aldarında tayt veya güreşçi mayosu 
olan bu adamlar, bir ringde birbirlerini 
aup tutuyor, oradan oraya fırlatıyorlardı. 
Ama kimsenin burnu bile kanamıyordu. 
Sporun, veya her neyse, ismine "Pankreas" 
diyorlardı ve bu yüzden herhalde oyun ra- 
kibinin pankreasını patlatınca bitiyor gibi 
bir düşünceye kapılmışuık. Yıllar sonra bu 
oyunla tekrar karşılaştığımızda adının 
Amerikan Güreşi olduğunu ve WWF ile 
WCW adında ligleri olduğunu keşfettik. 
Profesyonel lig olan World Wrestling Fe- 
deraton (WWF) daha detaylı ve eğlenceli 


..———— 


olduğundan ilgimizi çekmişti. Artık Hulk 
Hogan, Undertaker, Mounte, Ultimate 
Warrior gibi karakterleri tanıyor, uydu ka- 
nalları ve özel kanallar sayesinde maçlarını 
takip edebiliyorduk. Sonra da PC'lerimizde 
oyunlarını oynadık. PlayStation'da da 
WCW ve WWE oyunları boy gösterme- 
ye başladı. Veee sıra geldi WWF'in PlayS- 
tation'daki yeni versiyonu WWEF Smack 
Down'a... 

WWE izleyenler bu oyundan bayağı zevk 
alacak gibi. Ligdeki tüm oyuncuları seçebi- 
liyor, tek kişi veya takım halinde dövüşebi- 
liyorsunuz. Değişik kombinasyonlar kulla» 
narak karakterlere özgü farklı hareketler 
yapabilmeniz mümkün. Ayrıca kendi kahra- 
manınızı oluşturup ligin altını üstüne geti- 
rebilirsiniz. Oyunun gerçeğindeki gibi ring 
dışına taşan dövüşlere de tanık oluyorsu- 
nuz. Burada yapmanız gereken, zaman ge- 


GENEL 


PlayStat 


Magazine 


m OYNANABİLİRLİK: Hareket 
m BAĞIMLILIK: Şampiyon olmadan bırakamıyorsunuz. s9 


ler ve kombinasyonlar etkileyici. 


8 Benzerleriyle karşılaştırıldığında WWF Smack 
Down bu kategorinin en iyilerinden biri. Akıcı 
hareketleri ile bizde iyi etki bıraktı. 


çirmeden rakibinizi ayağa kalkamayacak ha- 
le getirip tekrar ringe geri dönmek. Tam 
tersi durumda diskalifiye oluyor ve maçı 
kaybediyorsunuz. Oyunun bazı bölümlerin- 
de devreye giren animasyonlar sizi havaya 
sokuyor. Eğer iki kişi oynuyorsanız bu 
bölümlerde animasyonu izlemeye dalmış 
arkadaşınıza da sağlam iki hareket çek- 
meniz oyuna döndüğünüzde avantaj sağ- 
layacakur. Savaşta her şey mübah. M 
Sinan Yüzaklı 


BEĞENDİYSENİ 
BUNU DA Z 
DENEYİN 


WWE 
Vi e ATTITUDE 


bir oyun. 


, 
i konu alan, aynı kıvamda 
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BU YILIN ŞAM 


Gole ulaşmak İçin har: 
bıraktığı gölgeyi izleyere 


bilirsiniz. 


PIYONLAR LİGİ OYUNUNU OYNAMAK Bİ 


leyyyyy oley oley oleeyyyy. 
kim tutar bizi. 
Dergi kadrosunda ağırlık 
Galatasaraylılar'dan 
oluşmamakla birlikte, Galatasaray'ın 
aldığı galibiyetleri göğsümüz 
kabararak izliyoruz. 
Kim derdi ki bir Türk takımı çıkıp 


n a 
Milan A 


im 


eketleri iyi takip ermelisiniz. Topun yerde 


K hava toplarında daha başarılı olâ- 


R ÜVERTÜR BESTELEMEK GIBİ 


Champlons 


Bu da tabii ki biz oyuncuların işine 
yarıyor. Silicon Dreams yeni aldığı 
Şampiyonlar Ligi lisansını ilk kez kul- 
landığı bu oyunla, piyasada başarılı 
olabilmek için elinden geleni yapmış. 
UEFA Champions League: Season 
99/00 bir katalog niteliğinde. 

Genel olarak bakıldığında bir futbol 


| eague: Season 99/00 


tutacağı basitlikteki topu içeri alıverir. 
İşte bu oyunda kaleciniz aval aval rak- 
ibe bakıp gol yemeyi beklemiyor. 
Sinirlerinizi biraz olsun yatıştırıp o 
kötü günleri unutacağınız plonjonlar 
gerçekleştirebilir. Tabii ki bu rakip 
takım kalecisi için de geçerli. Sizin 
kaleciniz nasıl aslanlar gibi kurtarışlar 
yapıyorsa, rakip kaleci de sizin 


M Yayıncı Eidos ortalığı kasıp kavuracak. Ama işte oyunundan beklenen her türlü 
M Geliştiren Silicon Dreams — oldu. Darısı diğer takımların başına. özelliği bünyesinde toplamış. attığınız şutları kolaylıkla kurtarabiliy- 
M Oyuncu Sayısı 1-8 Gerçi Galatasaray UEFA'nın Şampiy- Oynanış olarak diğer oyunlardan or. Bu yüzden kaleye direkt şut çek- 
M ÇıkışTarıhi Piyasada — onlar Ligi'nde yok ama olsun... farkı, genelde rakiplerinizin sonuca mek pek bir işe yaramıyor. 

ulaşmak için Wimbledon stili denen Hele de kaleciye çalım atmaya hiç 


Galatasaray'ın aldığı galibiyetlerin 
verdiği gazla, önümüze gelen bütün 
futbol oyunlarına saldırmaya başladık. 
Zaten Türkiye'de spor denildiğinde 
akla futboldan başka spor da gelmi- 
yor. Sanırız bu yüzden en çok 
oynanan spor oyunu da futbol oyun- 
ları. Normal olarak insan bir oyuna 
vakit ayırdığında, oyunun da oynayana 
gerekli tatmini vermesi gerekiyor. 
EA'nın yaptığı FIFA serisi bu türün 
liderliğinden hâlâ inmiş değil. 

Ama diğer firmalar da bu tekele son 
vermek için ellerinden geleni yapıyor. 


uzun pasları kullanıyor olması. Bu 
hücumda top kaybettiğinizde, rakib- 
iniz bir iki pasla kalenizin önünde ot 
gibi bitiveriyor. Eğer dengeli bir taktik 
izlemeyip defansınızı boş 
bırakmışsanız vay halinize. Genelde 
futbol oyunlarında problem olan kale- 
ci zekası, bu oyunda oldukça iyi plan- 
lanmış. Çoğu futbol oyununda karşı 
taraf atak yaparken sizin moron 
kaleciniz bönbön etrafına bakınır, şut 
çekilince gerizekalı bir hareket yapar 
(amma sinirlenmişiz ha) ve dedenizin 


kalkmayın. Orta alandan yapılan 
direkt hücumlar, diğer futbol oyun- 
larında olduğu gibi burada da işe 
yaramıyor. Sonuca ulaşmak için 
hücumda daha fazla taktiğe önem 
verip, bu taktikleri geliştirerek gole 
gitmeye çalışın. 

Bunun sebebi UEFA Champions 
League: Season 99/00'da takımların 
taktiklere daha bağlı oynaması ve 
adamlarınızın pas almak için boş alan- 
lara kaçmayı akıl edebiliyor olması. 
Bu sayede taktikleri daha rahat uygu- 
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UEFA Champions League 


NASIL YAPSAK DA 


ŞOV YAPSAK 


© 


işik kamera açılarından seyredebilirsiniz. 


Kupayı almak konusunda gerçekten niyeti 
bozdüysanız verkaç yapmak için "çarpı"ya 
iki kere basmak yetiyor... 


Defans oyuncusunu geçmek için atacağınız 
ani çalımı Rİ'e basıp istediğiniz yöne 
dönerek gerçekleştiriyorsunuz... 


cak sekiz Kisı'bu 
EE YY JR 
layarak kafanızda geliştirdiğiniz oyun : 44) ( 2 ( Fiorentina 2 
şeklini uygulayabiliyorsunuz. EYİ 
Özellikle kanatlardan yapılan 
| hücumlarda genelde rakip defans 
fazla açık vermese de sıfıra doğru 
inerken altı pasa çıkartacağınız 
toplarla hücum adamlarınız 
gole gidebilir. 
Genel hatlarıyla oldukça güzel görü- 
nen UEFA Champions League: 
Season 99/00, ismini hak edecek bir 
yapıya sahip. 
Şut sisteminde biraz kontrol 
karmaşası yaşansa da, 
FIFA 2000'den sonra alınmaya ve 
oynanmaya değer ender futbol oyun- 
Ri, Panik yek Zaten bu pozlyonda yapabileceğini 
gok yerinde, oyunu yaparken pro- bir şey de yok. Genelde böylesi durumlarda ya, 
gramcıların ne denli özendiğini sert bir müdahale, kart ve penalu getiriyor: 
anlıyorsunuz. m EZ TE 
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KARAR 
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imakolacak (7 (© 


Eski usul top saklama numaraları Ri'e 
arka arkaya basarak yapılıyor. 


8 m GENEL ö 
i Easy Mode zevk vermiyor. Esas zevk çok kişi ile oynamak. 
m Oynanış: Şut sistemi biraz problemli de olsa genelde iyi. 9 Sekiz kişiye kadar oynanabilir olması en güzel yanlarından 


biri. Ayrıca gelişmiş yapay zeka da bu oyunda fark edilir 
nitelikte. 


m Grafikler: Güzel ve detaylara önem verilmiş. Hareketler oldukça güzel. 


m Güncellik: Hard Mode'da bayağı uğraşacağınız kesin. 9 


Semed 


Bomtam, Ca mpcanner ile tarand 


— 


yS9 


“ <İşte size gerce 


KIMLIKKARTI 

M Yayıncı: ii ği  Eidos 

n Geliştiren Kronos 

M Çıkış Tarıihı: o © Çıktı 

M Yaş Sınırlaması: 2 18* 
4 


M Oyuncu Sayısı; 


KLEİ 


ear Effect, sağlam senaryosu, 
güçlü karakterleri, oyun süre- 
siyle başabaş giden animasyon- 
ları ile interaktif bir oyun. Oyun 
demeye dilimiz varmıyor, çünkü resmen 
bir film, Tasarım ekibi varını yoğunu 
ortaya koyup böyle bir çalışma çıkarınca 
herhalde tepkilerinden korkan yayıncı da 
oyunu dört disk olarak piyasaya sürmüş. 

Yayıncı derken bir adım geri çekilelim. 

Anlı şanlı Eidos'tan bahsediyoruz. Dünyaya 

Lara Croft salgınını musallat edenler yani. 

Bu yüzden yazıda okuyacaklarınızın hep- 

sine inanabilirsiniz... 

Oyuna, kafadan kendinizi kaptırmanız 
mümkün. Önce gelecekteki Hong Kong 
şehrinin karanlık siluetini görüyoruz. 

Aniden bir helikopter görüntüyle geli- 

yor. Binaların tepesinde gürültüyle uçuy- 
or. Kamera iç mekana daldığında nefis bir 
kumral hatun ile kirli sakallı bir adamın 
operasyon detaylarını konuşmalarına tanık 
oluyoruz. Operasyonun amacının kötü 
nam salmış bir Triad liderinin kızını kurtar- 
mak olduğunu ögrendiğimiz anda 
helikopter alçalıyor ve bizim kumral hatun 


p 
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ı ge "ilimlr bir 


filmde basrı 


kapıdan dışarı fırlıyor... Ve Fear Effect 
başlamış oluyor. 

Oyun (veya film, nasıl algılarsanız) başlarda 
bilmediğimiz, ancak ilerde öğreneceğimiz 
bir nedenle kaçmış olan genç Wee Ming 
Lam'ı bulmak için çabalayan üç paralı 
askerin mace-rasını konu alıyor. Oyun 
boyunca bulmacalar çözüyor, zombi- 
leri vuruyor, karanlık sırları 
günışığına çıkarıyor, ortalığı bir- 
birine katıyor ve sonunda hiçbir 
şeyin umduğumuz gibi olmadığını 
görüyoruz. Sürükleyici senaryosu- 
nun yanında Fear Effect oynanış 
özellikleri ile de göz 
dolduruyor. 
Oyundaki bul- 
macalar artık 
alışmış olduğumuz 
üzere tekdüze 

değil. McGyver 
tarzı "çamaşır maki- 
nesinden helikopter 
yapma" numaraları 
yerine, ayağı yere 
basan problemlerle 


Scanned wi 


Bomamş Ca Mb canner ile tarandı 


karşı karşıyayız. Belki ilk birkaç dakika 
kafanız karışabilir, ama saksıyı 
çalıştırırsanız hemen çözeceksiniz. Bütün 
ipuçları aslında gözünüzün önüne dizilmiş. 
Size kıyak olarak "Nasıl Yaparım da..." 
kutucuğunda birini açıklıyoruz. Diğerleri 
de aşağı yukarı aynı türde. 

Oyunun film gibi olduğu iddiamızı 
kanıtlayan bir diğer unsur da kam- 
era hareketleri. Genelde aradaki 

animasyonlar için geçerli olan 
İ kamera hareketleri oyunun 
içinde de mevcut. Kahramanımızı 
değişik açılardan görebiliyor, 
gerektiğinde gözlerini 
ödünç alabiliyoruz 
Fear Effect dört 
disk olmasının 
avantajını sonuna 
kadar kullanıyor. 
Geri plan çizim- 
leri, ses ve görün- 
tü efektleri bun- 
dan nasibini 
fazlasıyla almış. 
Karakterler 


NASIL YAPSAK DA 
BOMBAYI 
DURDURSAK 


iritmayacal 


biçimde tasarlar 


Adamlarınızdan birini vücuduna C4'ler 
bağlı bulursanız ne yaparsınız? Cehennem 

Silahı 3'te öğrendiklerinizi haurlayın Özür 
dilerim, yanlış örnek! Asansörün yan ndaki 
alet kutusundan kesiciyi alın diyecektim 


Uynarken bir bakiyor 


unuz karakter degişmi 


Asansörün yanındaki duvarda bulunan 
ışıklı levha size yardımcı olacak. Işıkların 
renk sırasını iyice ezberleyin ve hemen 
adamınızın yanına koşun. Eğer 
tereedütteyseniz koşup bir daha bakın 
Şaka değil, parçalara ayrılmış birinden bilgi 


alamazsınız 


Kodlar doğru, eminsiniz değil mi? Tel kesi- 
ciyi kullanarak, ortadan başlayın. Önce 
kırmızı, sonra yeşili kesin. Mavi düğmeye 
geri dönün ve önce kırmızı, sonra mavi 
teli kesin. Son olarak yeşil düğmeye gelin 
ve önce mavi, sonra da yeşil teli kesin. Bu 
kıyağımızı da unutmayın. 


Valla, doğru söylüyoruz! İ 


olağanüstü. Animasyonlar ve oyun içindeki 
çizimler aynı kalitede, Tabii kaliteli bir 
aksiyon filmine benzeyen gerilim dozunu 
da unutmamalı... 

Fakat, fakar, fakat... Oyundaki bu kadar iyi 
yöne karşilik, uyuzluğumuzdan bir kusur 
aramaya koyulduk. 

Ve "sinek küçüktür mide bulandırır" misali 
bazı şeyler bulduk. Şimdiye kadar 
saydığımız olumlu yanları hep tek başlarına 
ele aldık. Peki bunlar kusursuz bir şekilde 
harmanlanmış mı? Ne yazık kı hayır. 
Karşımıza çıkan bulmacaları zevkle çözüp. 
yolumuza çıkanları heyecanla safdışı 
bırakıp, bölümün sonuna geldiğimizde 
karşımıza büyük düşmanlar çıkıyor ve bizi 
abartılı süründürüyor. 

Böyle olunca da oyunun bütün zevki 
içimize kaçıyor. M 

Sinan Yüzaklı 


Eğer elleriniz titreye ttreye yine de doğru 
telleri kestiyseniz bravo. Patlayıcıları alın 
ve çantanıza koyun. Hiçbir kötülük 
karşılıksız kalmaz. Bunlara ilerde ihtiyacınız 
olacak. Şimdi geriye yaslanın ve gururla 
animasyonu seyredin. 


GEN) a 
layStation u GRAFİKLER Yeniliklerle dolu, etkileyici. 10 GENEL 
Jİ Senaryoya dayalı oyunları sevenler için cazip bir 
Magazine s OYNANABILİRLİK Oyunda denge bir türlü kurulamamış. 7 seçenek. Özellikle "Ghost in the Shell” gibi anime'leri 
w SÜREKLİLİK Büyük düşmanlar uzun süre ugraştiriyor. Gerisi kolay. 7 izlemakcesi hoşlananlar; Kendilarini benzeri: kahramanlarik. 


dolu bir maceranın ortasında bulmak için can atacaklar. 
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Bona, Ca Mbcanner ile tarandı 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


Polis olmak kolay değil 
baz Gn Mere 


KİMLİKKARTI e 

MB Yayıncı: yâ o O Eides 
M Geliştiren: Mucky Foot 
a Çıkış Tarihi: Çıktı 
B Yaş Sınırlaması: 15* 
M Oyuncu Sayısı: ğ 1 


Filter kı Or 
Ss pno da başınız! belaya sok“) 
Bu oyun” iş 
sunuz. Ama n€ ii 


playstation 


KARAR 


ncelikle hayır, Urban'ın Papa 
Urban ile bir ilgisi yok. Hem 
Urban Chaos da tarihi bir 
oyun değil. Ne bilelim, Kara 
Murat gidip de Papa'ya diz çöktürmüy- 
or. Urban İngilizcede "Şehirle ilgili" 
anlamına geliyor. Aslında kökeni 
Latince'de Roma'ya Urbi denilmesin- 
den çıkmış. Kırmızı urbalılar ise bir 
başka yazının konusu. Demek ki 
neymiş? Urban Chaos, "Düşman 
Yolları Kesti" demek değilmiş. O "No 
Way Out"tu. 
Off, ne sayıklıyoruz biz ya! Hepinizden 
bu kısa sürmenaj için özür diliyoruz! 
Efendim, Urban Chaos'a bir hırsız - 
polis oyunu gözüyle bakabilirsiniz. 
Polis rolünü siz oynuyorsunuz ve 
sokaklarda suçlu kovalıyorsunuz. Üç 
boyutlu görüntüleriyle göz dolduran 
oyunda, yayalar ve kolayca 


m GRAFİKLER: Ortalıkta uçuşan nesneler. Ne banal. 6 
m OYNANABİLİRLİK: Değişik türlerin karışımı. Başarılı. 8 
m BAĞIMLILIK: Oynandıkça zorlaşıyor. 6 


yürütülebilen arabalarla dolu şehir 
sokaklarında dolaşıyorsunuz. Tabii 
üzerinizdeki üniforma birçok yerde 
size geçiş üstünlüğü sağlıyor. Bazı yer- 
lerde ise başınıza büyük belalar açıyor. 
Oyunda böyle yerler çoğunlukta. 
Urban Chaos'taki amacınız şehri 
gerçekten kaos sarmadan sokaklardaki 
suçu durdurmak. Bunun için en etkili 
yöntem, suçlularla tatlı dille konuşup, 
işi tatlıya bağlamak. Tam bir "tatlı dil 
yılanı deliğinden çıkarır" oyunu. 
İnandınız mı? O zaman güleriz size. 
Lakin suçlular, kafa göz yarmacasına 
kavgaya girmeden ikna olmuyorlar. 
Nasıl sokak kavgalarında her yol 
serbestse, oyunda da neredeyse bütün 
hareketleri yapabiliyorsunuz. 

Ancak sorun hareketlerde değil kon- 
trollerde. Bir türlü istediğiniz şekilde 
tepki vermiyorlar. Kamera açıları da 


m GENEL 


Biraz daha uğraşılsa Urban Chaos kendini PlayStation 
klasikleri arasında bulabilirdi. Bunu bir yana 
bırakırsak, ayın oynanabilecek oyunlarından biri. 


i arabalar eziyor. 


şüphe 


can sıkıyor. Suçlulardan birini 
gözünüze kestirip üzerine yürürken, 
bir anda kendinizi arkaya bakar buluy- 
or ve ensenize yumruğu yiyorsunuz. 
Aynı şey araba kullanırken de geçerli. 
Bir türlü şeridi tutturamadığınızdan, 
eninde sonunda suçluların eline 
düşüyorsunuz. 

Tüm bunlara rağmen oynaması keyif 
verici olan Urban Chaos'ta görün- 
tülerde gerekli denge kurulamamış. Bir 
yanda geri planda ayrıntıya önem ver- 
ilirken, öte yanda karakterler ön plana 
çıkarılmaya çalışılmış. Ortaya çıkan 
sonuç "hiç yoktan iyi"den öteye 
gidemiyor. Sonuçta, iyisiyle kötüsüyle 
Urban Chaos eğlenceli zaman geçirtiy- 
or. Gözünüzü olumsuzluklara kapayıp. 
oynanışa odaklanırsanız problem yok 
demektir. M 

Sinan Yüzaklı 
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 Seannediin 


Büntm CamScanner ile tarandı 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


amı rakibe sandalye, valiz 
Ancak herifin bur- 
mış kadar zevk alacağınız 


$ 


Royal Rumble'ı seçtiğinizde dört güreşçi ringe çıkıyor. Sonra seyreyteyir cümbüşü 


Orualık birbirine giriyor. (Hadi oyun bu kıyağımızı unuymasın.) 


SIZ HİÇ SANDALYELERİN, ÇÖP TENEKELERİNİN HAVADA UÇUŞTUĞU, BIÇAKLARIN 
ÇEKİLDİĞİ BIR GÜREŞ OYUNU GÖRDÜNÜZ MÜ? 


KİMLİKKARTI >> e 
B Yayıncı: Acclaim 
B Geliştiren: | Aynı 
M Çıkış Tarihi: men Çıktı 
n Yaş Sınırlaması: Mİ 
M Oyuncu Sayısı: 1-4 


Playstation 


üşünsenize bir, ünlü babayiğit 
güreşçilerimizden Koca Yusuf 
rakibine sandalye atıyor, o da 
onun kafasına çöp tenekesiyle 
vuruyor. Sinirlenen Koca Yusuf çekiyor 
bıçağı ve... 
Pankreas denilen Amerikan Güreşi'nde 
yapmacık bir şekilde rakipler birbirine 
saldırır, yalandan kafa göz yaracak 
hareketler çekerler ama kan akmaz. Yok 
öyle. Teknoloji işin içine karıştı mı, "kan 
çıkmazsa para yok" oluyor. Eh, bir güreşçi 
diğerine bıçakla saldırırsa olacağı budur. 
ECW Hardcore Revolution'ı diğer güreş 
oyunlarından ayıran da bu özelliği. 
Acclaim'in zayıf, çelimsiz programcıları 
ringlere çıkmaya turstıkları için o hayvani 
adamlardan hırslarını joysticklerle 
almanın yolunu bulmuşlar işte. İşe kan 


karıştırmışlar. ECW lisanslı bu oyunda 


m GRAFİKLER: Eh işte... 7 
m OYNANABİLİRLİK: Umut kırıcı. 5 


ECN Hardcore Revolution 


İki yiğit cıktı meydane, ikisi de birbirinden ECW 


karakterler de orijinal. Güreşçileri 
seçerken başları, gövdeleri ve dövmeleri 
arasında seçim yapabiliyorsunuz. Standart 
Amerikan Güreşi hareketleri bu oyunda 
da geçerli. Aynı hareketi bir maçta kaç 
kere görmeye dayanırsınız bilinmez ama 
ECW Hardcore Revolution'da kusacak 
derecede çok göreceğinize eminiz. Hem 
farklı bir karakter seçip bu monotonluktan 
kurtulma şansınız da yok. Temel hareket- 
lerin dışında karakterler sadece bir iki 
ekstra hareket yapabiliyor. (Biz 
Tekken'deki Eddie'yi kimselere 
değişmeyiz.) 

Oyun bu derece sıkıcı olduktan sonra 
başka çarelere sığınıyorsunuz. Örneğin 
Deathmatch modunda rakibinize sandalye, 
çanta ve çöp tenekeleriyle saldırabiliyor- 
sunuz. Hızınız kesilmediyse "Şlak!" çekin 
bıçağı, sokun böğrüne, bitirin işi. 


m GENEL 


Güreş oyunlarının genelindeki tekrarlama hatalarına 


ÖF, bu bile oyunu kurtaramıyor. 
Gerçekçilikten uzak efektler yüzünden kan 
döküp dökmediğiniz bile anlaşılmıyor. 
Bağırmak istiyoruz, kan denen şey sadece 
kırmızı, küçük bir leke. Herhalde vampir 
olduğumuzdan değil, ama madem ki kan 
dökülecek diyorlar bari efektlerini doğru 
yapsınlar, Kısacası ECW Hardcore 
Revolution bu türe yeni bir şey getirmek- 
ten öte sıradan bir oyun. Benzeri güreş 
oyunlarından hoşlananlar belki tahammül 
edebilirler, ama orulıkta bir sürü seçenek 
varken illâ bu oyun diye tutturmak saç- 
malık olur. Hah, bulduk, bu oyunu alısanız 
şöyle eğlenebilirsiniz. CD'yi evin boş bir 
köşesine koyarsınız, oyundaki her şeyi 
üstünde denersiniz. Mesela CD'ye uzaktan 
çöp kutusu atar, sandalye fırlatırsınız. 
Olmadı kolunu büker daha daha olmadı 
bıçak çeker sokarsınız. M 


ECW Hardcore Revolution da düşmüş. Hep aynı 
hareketler, aynı görüntüler, 


m BAĞIMLILIK: Tek oyuncu için sıkıcı. 4 


KARAR 
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e Seannediin 


Büy Ca MCanner ile tarandı 


1 “Yarıs oyunlarını da, savas oyl 


İlk bölümünü soluksuz 


KİMLİKKARTI “e: soluksuz. 
| Yapımcı: SCEE oynayarak rakiplerimizin 
M Geliştiren: Attention To Detail am yi mel 
Piy asada ollcage in tadı 
E fm > 1-2 damağımızda kalmıştı. Rollcage adını 
yuncu iş a, - 


daha önce duymayanlar için biraz 
açıklama yapalım. (Bu arada millet 
yarışırken siz Mars'ta tatil mi 
yapıyordunuz?) Yarış 
oyunlarına yeni bir 
soluk getiren 
Rollcage'de teker- 
lekleri kendinden 
büyük arabalarla 
yarışıyorduk. 
Hem de ne 
yarış. 
Tekerleklerin 
araçlardan 
büyük 
olmasından 
dolayı, bir 
kayaya ya da 
yol 
kenarındaki 
herhangi bir engele çarpıp 


İniriml,lMer: 


sıçradığımızda yere iner inmez ters 
düz demeden dağ bayır, tünellerin 
tavanında ve viraj içindeki duvarlar- 
da yolumuza devam edebiliyorduk. 
Normal olarak bu hareket 
kabiliyetinin getirdiği karışık kon- 
troller başlarda zor gelse de, 
alıştıkça rakiplerimizi geçmek için 
tünel tavanlarını ve yan duvarları 
gerçek avantajlarımız haline getir- 
miştik. Bunda oyunu geliştirenlerin, 
araçların yol tutuşlarını oyunun kon- 
trollerini kolaylaştırmak için bir mik- 
tar arttırmalarının da faydası vardı 
tabii. Rollcage'de rakiplerimizi 
yavaşlatmak ve önlerine geçebilmek 
için kullandığımız, güdümlü roketler, 
elektrik şokları, hatta önümüzdeki 
araçla yer değiştirmemizi sağlayan 
ışınlanma silahları bile vardı. Fakat 
oyun, kısalığından dolayı çok çabuk 
tükendi. 

Şimdi kaldığımız yerden devam ede- 
biliriz. İlk oyunun tüm özelliklerini 
bünyesinde barındıran Rollcage 
Stage Il, seriyi bir adım öne taşımayı 


Seviyor Sd 


iz, durmayın, 


başarıyor. Genelde devam oyunları 
birer hayal kırıklığı olsa da Rollcage 
Stage İl'de durum tamamen farklı. 
Bir öncekilerin üzerine kullan- 
abileceğimiz birçok yeni silah daha 
eklenerek savaşlar daha zorlu bir hal 
almış. Rakibinize umulmadık bir 
anda saldırabileceğiniz gibi, onların 
da size ne zaman saldıracaklarını 
kestirmeniz oldukça zor. İlk ver- 
siyonda parkurları ezberleyerek 
kendimize avantaj saplayabiliyorduk 
ama Rollicage Stage İl'de çok değişik 
ortamlarda yarıştığınız ve gizli olan- 
larla beraber sayısı 60'ı bulan eta- 
plarla boğuşuyorsunuz. Bu sayı 
önceki oyunda etap azlığından 
şikayet edenleri dahi bunaltacak 
kadar fazla. 

Bu etaplarda 16 değişik stilde 
yarışabiliyorsunuz. Bunların içinde 
en ilginç olanı Scramble Mode. Bir 
önceki oyunda arabamızın manevra 
kabiliyetine güvenerek dere tepe 
demeden gazlıyorduk. Ama Rollcage 
Stage İl'de bulunan Scramble 
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Scanned wi 


Birkan; CaMSCanneT ile tarandı 


Rollcage Stage İl 


Mode'da bu şekilde yarış kazan- 
abileceğinizi düşünüyorsanız çok 
yanılırsınız. Bizce oyunda en zevkli 
anları, Scramble Mode'da geçire- 
ceksiniz. Bu modda havada asılı 
duran ve kenar bariyerleri olmayan 
bir pistte yarışacaksınız. Normal 
olarak aklınıza "Peki arkamızdan 
roket yediğimiz zaman ne 
yapacağız?" gibi sorular gelebilir. 
Ama Scramble Mode'da silah topla- 
mak ve düşmanlarla uğraşmak gibi 
lüksleriniz olmayacak. Gerçi bunu 
dert etmeyin, yolda durmak için 
harcayacağınız çabadan sonra bu 
eksikliği hiç hissetmeyeceksiniz. 
Hatta kendinizi bu moda kaptırıp 
yemek yemeyi bile unutabilirsiniz. 
Zira önünüzde uzun ve zorlu bir 
mücadele var. m 


PlayStatjon 


KARAR 


m Grafikler: Muhteşem, fakat sürati pek hissedemiyorsunuz. 9 
m Oynanış: 16 farklı heyecan taşıyan oynanış stiliyle tatmin edici. 9 


m Güncellik: Tüm yıl boyunca CD'yi konsoldan çıkaramayacaksınız. 9 


BESM 7 
Bocce gama 


— 
wi 


pg 
-SEND İver 


m GENEL 


Yarış oyunu meraklılarının kaçırmamaları gereken bir 
oyun. Güzel grafikleri, çeşitlilik arzeden pistleri ve 
farklı oyun tipleriyle sizi uzun süre oyalayacak. 


NASIL YAPSAK DA? 


SCRAMBLE'DA 
ALTINA ULAŞSAK 


Başlarken parmağınızı hızlanma tuşunun 
üzerinde tutun. Geri sayım sıfır olduğunda 
turboyla beraber yerinizden fırlayacaksınız. 


Scramble Mode'da virajlarda çok iyi 


yavaşlamanız lazım, yoksa kendinizi 
boşlukta bulursunuz. 


Son düzlükte yine gazı kökleyin ve bitiş 
çizgisini geçene kadar da frene dokun- 
mayın. 


e a İİ 
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MEME , 
MENi ther, lets 
önü meet İster» 


© ; 
ga PlayStation 
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KİMLİKKARTI söyler veya öper de yanakları yapıyorsunuz. Burada saldırı mı 
M Yayıncı: SCEE izlediğimiz Japon çizgi kızarır, aynen öyle. Star Ocean'ı savunma mı yapacağınızı, düşmana 
B Geliştiren: Enix/tri-Ace - filmlerindeki karakterlerin oynarken kahkahadan kırılabileceğiniz ateş topu mu fırlatacağınızı, 
M Gıkış Tarihi: © Buay BEİ benzerleri PlayStation yerlerle karşılaşabilirsiniz. Bazı görevinizin diğer karakterlerinizi 
M YaşSınırlaması: (| Yak ( Sayesinde yeniden karşımıza çıkmaya (o bölümlerde ise monotonluk had iyileştirmek mi olduğunu 
nnd Sopa: —— © devam ediyor. Japonya'da başlı safhada, Yer geliyor iki karakter belirledikten sonra savaşa 
başına bir endüstri olan ve dünya arasındaki dialog soru ve ünlem başlıyorsunuz. İşte bu noktada oyun 
çapında hayranları bulunan Anime, işareti ile üç noktadan öteye akıcılığını kaybediyor, çünkü meli 
etkisini Star Ocean'ın bu ikinci gitmiyor. Herhalde "Arif olan anlar" savaşa müdahale ip orsunuz. 
hikayesinde de gösteriyor. diye düşünmüşler. Japon ya herifler... Bilgisayar sizin sava mm 
80 farklı sonu olan bu oyunda kader (Her bölüm bitiminde kazandığınız uygularken sadece rü orsunuz. 
NDİYSENİZ ağlarını hızla örüyor. Başta puanlarla karakterinizin kendilerine "Star Ocean: The mi Story" i 
BEĞE birbirinden haberi olmayan özgü yeteneklerini RPG dünyasına bomba gibi dü di bir 
BUNU DA karakterler, oyun ilerledikçe arturabiliyorsunuz. Gerekli oyun deği Kendine özü özellikleri 
NEYİN... tanışıyor ve maceralara atılıyor. Bu hammadde sağlandığında karakterler dışında getirdiği bir yenilik de yok. 
DE maceralara romantik ilişkiler de bu yetenekleri kullanarak büyülü Bununla birlik ) leri 
k il, bazı bölümlerinde kılıçlar v.b. biliyor! i mlm old Kucaklar! 
F nal F nl son oyum” dahil Oyunun k 6 yapabiliyorlar. ve dialogları için denenebilir diye 
Final Fantasy yanl en iyi RPG- tıpkı Japon çizgi filmlerindekine Star Ocean'daki savaşlara gelince... düşünüyoruz. M 
şimdiye kadar Y benzer sahnelerle karşılaşıyoruz. Davranış ve yeteneklerine göre Si Eğ 
Hani oğlan utangaçtır, kız bir şey savaştan önce karakter seçiminizi Mn ilemi 


m GENEL 


Bir RPG olarak rahat bir oyun sunan Star Ocean'da 
konu geri planda kalıyor. Üstüne daha fazla 
düşülseydi, RPG hastaları elinden düşürmezdi. 
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PlayStation m GRAFİKLER: Zengin arka fon. 7 


Magazine | w OYNANABILIRLIK: İlginç özelliklerle dolu. 7 
m BAĞIMLILIK: Tekrar tekrar oynanacak kadar sıkı değil. 6 
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İ 


"Everyone listen 


üccüörding to the 


Hiğhla nd Ârmy 


ya dizdiniz, savaşa hazırsınız. Ama bunu 
,kadar kolay olmayacak. En azından İngilizce 


' 
ıs 


ygilılı 
sentries, the 
hedâded this vay 
i battle. ” 


— a ge 


r001spotch 


YI KI MİNYATÜR BİR KARIZMASI VAR ŞU DOĞUNUN. YOKSA SIRLARLA DOLU BİR 


e 


m Diaysta 
Pla 


RPG YAPMAK İÇİN PROGRAMCILAR NE ARGÜMAN BULURDU... 


> Suikoden İl 


KİMLİKKARTI 2 
M Yapımcı: ği Konami 
M Geliştiren:  KCET 
M Çıkış Zamanı: a 
M YaşSınır:. EE LİLİ 
M Oyuncu sayısı: 1 
BEĞENDİYSEN İN 
BUNU DA 7“ yi 
” | Fa tasy ir oyun mu 
Fina cağınıZ bi da (ayda 
Uzun SÜR ag göz AM ok 
iştiyorsu da oyu diyerek 
Kk anınız! : iy 
ve Glee sizi "randine 
kapın doştlarınıZ o 
toka! 


Piâystatjon 


vet artık kılıcımızı rafa 
3 kaldırıp üniformamızı yıkayıp, 
Lei ütüleyip, yatıp dinlenebiliriz. 
Eh, Final Fantasy VIll gibi bir 
oyunun hakkından gelmek kolay değil. 
Çok uğraştık ama en sonunda huzura 
erdik. O kadar entrikadan sonra sıkı 
bir tatili hakettik. Geriye bakınca 
başımıza gelen olaylardan çıkartılacak 
çok ders var. Bunları düşünerek huzur 
içinde uykuya dalınabilir. 
Bir de ısrarla "Suikoden İl" adlı bir 
oyundan bahsetmeseler... 
Anlaşıldı, PlayStation tacirleri, biz 
kahramanlara biraz dinlenmeyi çok 
görüyor. Tiz getirin kılıcımızı, 
bıraktığımız yerden maceraya 
dalıyoruz. 
Suikoden İl'de kullanılan karakterler, 
çizimler ve grafikler, üç boyutlu bir 


m GRAFİKLER: Japon çizgi filmleri tarzında. 3 
m OYNANIŞ: Oynamak için en az orta derecede İngilizce gerekiyor. 7 
mM GÜNCELLİK: Uzun süre sizi meşgul edecek. 


ortamda biraraya getirilmeye çalışılmış. 
Sonuç tedirgin edici. İnsan olan, daha 
doğrusu insana benzeyen karakterler, 
ne idüğü belirsiz grafiklerle, PlayStation 
dünyasının "Blair Cadısı Projesi" gibi 
gözükmekte. Şayet grafiklere 
aldırmıyor ve içerik arıyorsanız ve de 
FRP'den hoşlanıyorsanız, Suikoden |Il 
size bir şeyler verebilir. 

Oyunun en çekici kısmı ara yüzü. 
Kullanımı oldukça kolay olan bu sistem 
için Suikoden İl'nin tek cazip tarafı 
diyebiliriz. Buna rağmen oyuna ilk 
başladığınızda ortalama altı saatinizi 
oyunu anlayabilmek için feda etmeniz 
gerekiyor. Ara sıra ekrana gelen 
diyalog kutuları, oyunu anlaşılır 
olmaktan ziyade, karıştırıyorlar. Mesela 
takımınızdan biri öldüğünde, ekrana 
arka arkaya ve olabildiğince yavaş 
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Suikoden İl, korkutucu bir peri masalından çıkmış gibi 
görünmekte. Grafikleri Japon çizgi filmlerini andırsa da 
hatalarından dolayı pek üzerinde durmaya değer bir 
oyun gibi gözükmüyor 


gelen diyalog kutuları, oyunu tekrar 
tekrar bölüyor ve çileden çıkıp 
kendinizi jiledemenize yolaçıyor. Dövüş 
sırasında sürekli sizin karşınızda şans 
eseri ayakta kalabilecek rakiplerle 
karşılaşmak da keyfinizi kaçırabilir. 
Genel geçer kuralları ıskalamadan 
bakınca Suikoden Il yapılabilecek çok 
şey varken bunları es geçmiş ve alel 
acele piyasaya sürülmüş gibi 
görünüyor. 

Yine de musalla taşı gibi bir sabrınız, 
harcayacak bolca vaktiniz ve FRP'lere 
düşkünlüğünüz ve büyüteç gibi "sevme 
önyargınız” varsa bir şeyler bulma 
ihtimaliniz yüksek. 

Ama Final Fantasy Vill'i 
bitirmediyseniz, onu yarım bırakıp bu 
oyuna sakın bulaşmayın. Çok şey 
kaçırmış olursunuz. M 
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WING COMMANDER SİZİ ÇOK MU ETKİLEMİSTİ? SİZİ BİR DE si 


| diğeri iki oyuncur Lem 
birine kafa göz girerer m. 


7 


MDİ GÖRELİM! 


NN Sert'bir paralı asker olarak ününüzü boşuna yapmadınız; 


KİMLİKKARTI 

m YAYINCI: SCEE 
M GELİŞTİREN: — Psygnosis 
M ÇIKIŞ TARİHE: Çıktı 
BH YAŞSINIRLAMASI: | 11 
M OYUNCU SAYISI: 1 


u ilk sayımızda bir sürü yeni oyu- 
nu konuk ederken, bazı oyunla- 
rın da devam bölümleri arz-ı en- 
dam ediyor. Bu oyunlardan biri 
de Colony Wars ve yeni bölümünün adı 
Red Sun. "Star Wars" gibi konularını ezber- 
lediğimiz filmlerin oyunlarından sonra ken- 
dine özgü senaryosu olan oyunları, hele he- 
le böylesi uzay savaşı oyunlarını özlemiştik. 
İşte tam bu dönemde çıkan Colony Wars: 
Red Sun'ın bir eksiğimizi kapattığını söyle- 
mek yalancılık olmaz. 
PC'lerde oynadığımız uzay oyunlarındaki 
zor simulasyonlardan sonra konsol oyunla- 
rından medet ummuştuk ki, onlar da getire 
getire basit çocuk oyunlarını getirdiler. Ko- 
nusu olmayan; sadece önüne çıkanı yamulı- 
maya dayalı bu oyunları alteden ise Colony 
Wars serisi olmuştu. Heyecanlı savaş bö- 
lümlerinin yanı sıra izlemeniz gereken bir 
senaryo olması, hem oyundan çabuk sıkıl- 
manızı engelliyor, hem de yeni bölümler 
için açık kapı bırakıyordu. Formula I'in li- 
sanslı oyunlarından tanıdığımız Psygnosis, 
bu kurnazlığının karşılığını fazlasıyla hakedi- 
yor. Ayrıca önceki Colony Wars oyunları, 
Red Sun'a göre sönük kalıyor. 
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Geliştirici firmanın yeni tasarım ekibi tara- 
fından hazırlanan Red Sun, yeni fikirleri de 
beraberinde getirmiş. Bu bölümde eskileri- 
ne göre daha çeşitli görevler ve silahlar ile 
oyuncuyu saran bir konu var. 

Colony Wars: Red Sun'da, önceki bölüm- 
lerdeki galaksiler arası savaş devam ediyor. 
Bu savaşın tam ortasında biz de bir paralı 
asker olarak rol alıyoruz. Bir gün, galaksiye 
barış getirmek için yapılmış uzay gemisi 
olan Red Sun'ın arkasındaki sırrı öğrenmek 
için kiralanıyoruz ve oyun başlıyor. 

Bizi çeşitli görevler ve paralı işler bekliyor. 
Paralı işler diyoruz, çünkü uzay geminizi sü- 
rekli yenileyebilmeniz için para şart. Bu işle- 
ri kabul edip etmemek size bağlı. Ancak 
Red Sun'ın sırrını öğrenmek için girişeceği- 
niz mücadelede sizi bekleyen sürprizlerin 
başınıza fazla dert açmaması için geminizi 
yenilemeniz de şart. Kazandığınız paralarla 
geminize dehşet silahlar, daha hızlı roketler 
ve yıldız gemilerine özgü teçhizatlar alabili- 
yorsunuz. Oyunda, yer ve uzay görevleri 
sağlıklı bir karışımda sunulduğundan dengeli 
silah alımında bulunmalısınız. Bazı görevler- 
de gizlilik önemliyken bazılarında roketleri- 
nizi gürültüyle ateşleyip düşman gemilerinin 


 Seannedin 


üstüne çullanıyorsunuz. Ayrıca Red 
Sun'ın en önemli özelliği, görevleri 
kabul edip etmeme kararının 
sizde olması. Böylece bir bakı- 
ma oyunun gidişini de belirle- 
miş oluyorsunuz. Hoşunuza 
gidiyor, kendinizi güçlü hisse- 
diyorsunuz, ara gazını alı- 
yorsunuz falan filan... 
Tabii bu geyikler 
nedeniyle oyu- 
nu rahatlıkla 
bitireceğinizi 
sanmayın. 
Uzay geminizi sürekli yenilemez- 
seniz fazla uzağa gidemeyeceğinizi 
de unutmayın. 

Oyundaki evren beş sınıfa bölün- 
müş. Her sınıfta farklı ırklar yaşı- 
yor ve haliyle uzay gemileri de 
değişik özellikler taşıyor. Bu özel- 
lik de oyunun, yani sizin ömrünü- 
zü uzatan en baba etkenler- 
den. 

Peki bu kadar ötüyoruz da 
çok zor bir oyun mu yani? Colony Wars: 
Red Sun için "zor oyun" dersek yalan söyle- 


Büntamş Ca mpcanner ile tarandı 


Colony Wars: Red Sun 


NASIL YAPARIM DA... 
| KONVOYU 
SAVUNUR 


UM? 


AE EA EE AN A 


bri eri ri Prka 4000 CR 


Lar 


Metirariz Werime Pod (Meet ikizi 


Kargo araçlarınızın konvoyu korsanlar 
tarafından saldırıya uğradı. Yapmanız 
gereken konvoyun sonuna geçip radar 
ekranındaki kırmızı noktaları izlemek 


Görevin başında detaylı brifing ve- 
riliyor. Bü bile sizi paklamiyorsa 
gelin bir de bizi seyredin. Ayrica 
yukarıdaki animasyona dikiz: 


Mission Feiled | 


Önce korsan avcı gemilerinin saldırısına 
hedef olacaksınız. Onların da amacı kon- 
voyu arkadan öne doğru silahlarıyla tara- 
mak. Bu yüzden acele edin. 


İş bitmiyor tabii. Sırada yok edilmesi 
gereken korsan tankları var! Hadi hadi, 
| okumayı bırakın da ateş edin... 


miş oluruz. Ki sadece bir kişinin oynayabil- 
mesi ve iki oyunculu savaş modlarına yer 
verilmemesi kafadan bir dezavantaj. Grafik- tdeshou f Ç Warfare F P wilİ aoosat 
lerin gerçekliği ve animasyonlardaki zen- . 2 
ginlik ise bu dezavantajı gölgeliyor. Öyle 
ki, iyi silahlanmış bir uzay üssüne saldırı 
veya gemisi düşmüş bir pilotun geze- 
genin saldırgan yaraukları tarafından 
kuşatlırken işaret fişekleri fırlatarak 
yardım istemesi sahneleri sizi 


hikayenin kalbine sürüklüyor. Yani ya > j 
tek başınıza, asosyal bir şekilde gün- : z p BEĞEND)/y. 
lerce yaşayacak ya da arkadaşlarınızı DE SENİZ 
film seyretmeye çağırıp bu oyunu oy- BUNU DEN 
nayacaksınız. Enstrümantal müzikler, ses G-P OL/CE Wo EY IN... 
ağ ve dialoglarla zenginleştirilmiş olan Es» 4 ği p bez bir görev ç» Gi AE 
: i serisi 57 Şa ba, daha, 
olony Wars: Red Sun, hem kendi serisi Çok zor bir oyun değil. Azıcık Konsantrasyon Ve Uç i kurgulanmz.. Olân oyunun devamı olrak 


hem de diğer uzay oyunları içinde sivrilecek 
nitelikte. 
Sinan Yüzaklı 


Playstation 
Magazine 
PV — rem Görev çeşitliliği iyi, 
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beş pratik yaptınız mi gezegenler külunuz olsun sizin 


m GRAFİKLER Konuya yaraşır tarzda, ama biraz daha cila şart. 8 B GENEL 

Oyun Colony Wars serisine yeni bir soluk getir 

miş, Konunun oturmuşluğu ve görevlerin çeşitli- 
liği en büyük avantajları. Asla baymayacaksınız. 


m OYNANABİLİRLİK Kontrolleri kolay. 8 


ama niye iki oyuncu modu yok? 8 


Senedin 


Büsan CaMocanner ile tarand | 


LAP TİME © 00:00:00 
N 3 vi Mm KE 


GG IN 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


POSITON 0/0 
Lap v3 


Superbikes 


'arkedeceğginiz sey Kontroller 
tomobil yarışı oyunları enflas- 

PASI yonundan sonra sıra nihayet 

MEUSUNEN Bacon Ana motorsiklet tutkunlarına geldi. 

M DEVELDPER in-house Superbikes 2000'in müjdesini 

RAFAS verme.şerefi de dergimize düştü. Cast- 

z ver e rol si ve Moto Racer oynamaktan 

salmak nah sıkılmamıştık, ama yine de tebdil-i oyun- 

M PRICE £e399 da ferahlık vardır. 

M NUMBER OF PLAYERS One to two Oyun dünyasında en zor şeylerden biri 
oyunculara dört dörtlük bir spor oyunu 
sunmaktır. Ya gerçekçiliği yitirip eğlen- 
celi bir oyun yapar, ya da gerçekçiliği so- 

ivGENİZ nuna kadar zorlayıp oyuncuları çileden 
nEĞEN Diy >> BENEYİİ 1, çıkarırlar. Bunun en iyi örneği de motor 
m 7 ne BU! İd sporlarını konu alan oyunlar, Özellikle 
BiR ©” Hon d Formula | gibi üç örneklerde bu denge- 
| mo i kurmak oldukça önemli. Motorsiklet 

e oyun da superbike Geli ümmi aynı konumdaki şampiyona- 

yonda lisans! ik sı Superbike için de durum farklı değil. 

onasını konu 21 Caddede 500'lük bir motoru kullan- 


PlayStation 


KARAR 


mak tamam da 1000cc'lik devleri dünya- 


m GRAFİKLER: Daha keskin olabilirdi, ama idare eder. 7 
m OYNANABİLİRLİK: Hız ve yetenek istiyor. Seçenekleri de yeterince fazla. 8 
m BAĞIMLILIK: Biraz daha teknik detaya girilebilirdi. 7 


g1! sıla-i” 
ii K La oi, 


da kaç kişi pistlerde vızır vızır yarıştırı- 
yor ki? 

Spor konusunda oldukça olumlu refe- 
ranslara sahip Electronic Arts'ın gelişti- 
rip yayınladığı Superbikes 2000, bu ko- 
nudaki tabuları yıkan ve gerek görüntü- 
leri, gerek oynanış rahatlığı açısından du- 
alarımızın kabul olduğu anlamına gelen 
bir oyun. Şampiyonada yer alan takımlar 
oyunda da boy gösteriyor. Kullanacağı- 
mız motoru seçtikten sonra sıra elleri- 
mize yağ bulaştırmaya geliyor. Farklı 
pistler ve hava koşulları için gerekli 
ayarları yapabiliyoruz. Bununla birlikte 
bu bölüm Castrol Honda'daki kadar de- 
taylı değil. Bunun sizin için ne kadar 
önemli olduğunu bilmiyoruz ama oyu- 
nun asıl konusu olan yarışta hepimiz 
hemfikir olacağız. Piste çıktıktan sonra 
kontrollerin tam istediğiniz gibi olduğu- 
nu görüyorsunuz. Sanki gerçekten altı- 
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Garaj menüleri fazla olsaydı Superbikes 2000 
daha fazla ses getirirdi. Ancak eğlenceli ve hızlı 
bir oyun olması bu açığı kapatıyor. 


nızda 1000cc'lik bir canavar hırıldıyor ve 
her hareketinize tepki veriyor. Oyunda- 
ki motorlar gerçeklerinde olduğu gibi 
birbirlerinden farklı özelliklere sahip. Ba- 
zılarında hız ön planda, bazılarındaysa 
manevra yeteneği fazla. Hayallerinizin 
motorunu ortaya çıkarmak için garajda 
biraz daha oyalanmanız gerekiyor. 
Superbikes 2000'in iki oyuncu modu, 
hepimizin beklediği bir özelliği de 
beraberinde getiriyor. Arkadaşınızla tek 
yarışlar yapabileceğiniz gibi, şam- 
piyonanın tamamında iki kişi 
yarışabiliyorsunuz. Burada isterseniz aynı 
takımda, isterseniz rakip takımlarda 
şampiyonluğu kovalıyorsunuz. 

Grafikleri konusunda eleştiri almış olsa 
da bence Superbikes 2000, gerçekçi 
motorsiklet yarışı oyunu arayanlar için 
üstlerine tam oturan bir elbise gibi. M 
Sinan Yüzaklı 
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KİMLİKKARTI 

MB Yayıncı: Acclaim 
B Geliştiren: iğ Acclaim 
n Oyuncu Sayısı: 1-4 
n Çıkış Tarihi: Piyasada 


KİMLİKKARTI 

B Yapımcı: Take2 
La Geliştiren: Runecraft/ Zombie 
B Çıkış Zamanı: Piyasada 
M Oyuncu Sayısı: 1-2 


PlayStation 


PlayStation M Grafikler: Oldukça şirin. 3 


Magazine | m Oynanış: Radyo kontrollü araç kullanmaya oldukça yakın. 5 
M Güncellik Maalesef zor olmadığından size fazla dayanamaz. 3 


Spec Ops: Stealih Patrol 


m Grafikler: 
m Oynanış: Boşa mermi harcansa bile ateş etmek eğlenceli. 4 


m Güncellik: Sadece türün meraklılarına hitap ediyor. & 


iyasada oynayabileceğimiz 
bir sürü yarış oyunu varken 
Acclaim firmasının yaptığı 
Re-Volt, bizleri monoton- 
luktan kurtardı. 

Fikir olarak yenilikçi olan bu yarış 
oyununda, yarışmaya alıştığımız nor- 
mal arabalar yerine, 25-30 santimlik 
uzaktan kumandalı arabalarla, evlerin 
salonlarından market raflarına, eski 
madenlerden oyuncakçı dükkanlarına 
kadar birçok ilginç mekanda 
mücadele edebiliyorsunuz. 

İlk başlarda sınırlı sayıda pistte ve 
araçla takılırken, yarış kazandıkça 
yeni arabalar ve mekânlar ortaya 


Ik bakışta, Spec Ops, 
grafikleri ve ekran düzeni ile 
göze derli toplu ve sevimli 
görünen bir oyun. Tür 
olarak "önüne geleni vur" tarzı yerine, 
daha çok gizliliğin önemli olduğu, yani 
sadece gerektiğinde silaha sarıldığınız, 
çözümü tetikte değil aklınızda 
bulduğunuz bir oyun. Evet aklımıza her 
geldiğinde silaha sarılmıyoruz ama 
gerektiğinde ağır makineliden dürbünlü 
tüfeğe kadar her türlü silah 
kullanımınıza sunuluyor. Ayrıca 
çevrenizi araştırmak üzere 
kullanabileceğiniz bir dürbününüz de 
var. Fakat tüm bunlar Spec Ops: 
Stealth Patrol'ü kurtarmaya yetmiyor. 
Rainbow Six ve Delta Force gibi 
oyunların doğmasına neden olan ve bu 


Üç boyutlu olmasına rağmen detaylar çok az. & m GENEL 


ANCMIZ UZAKTAN KUMANDALI BİR ARABANIN HAYALINI KURMADIK KI? 


çıkıyor. 

Ayrıca yarışırken toplayabileceğiniz 
power-up'lar sayesinde rakiplerinizi 
arkadan füze atarak ya da önlerine 
yağ dökerek yoldan çıkartabilirsiniz. 
Onları geçmek için kullanabileceğiniz 
kestirme yollar da bulunmakta. 
Bunları bulmak için yarış sırasında 
çevrenize biraz dikkat etmeniz kafi. 
Ayrıca pistlerdeki rampalar 
sayesinde zevkli atlayışlar da yapa- 
biliyorsunuz. 

Bildik yarış oyunlarından sıkılıp 
(Gran Turismo'dan bahsetmiyoruz) 
bir değişiklik arıyorsanız, aradığınız 
Re-Volt olabilir. M 


Müzelerden seralara kadar birbirinden değişik 


ortamda, ufacık arabanızla hoplaya zıplaya 
yarışıyorsunuz 


m GENEL 

Tek başına da oynanabilen oyunun zevki aslında 
arkadaşlarınızla kapıştığınızda çıkıyor. Yarış 
oyunlarına meraklıysanız mutlaka deneyin. Bu türü 
sevmeyenler bile şirin grafiklerden hoşlanacakur. 


türün öncüsü sayılabilen 
Spect Ops, maalesef 
kendinden bekleneni 
veremeyerek sıkıcı 
olmaktan öteye 
gidemiyor. Zaman 
zaman Metal Gear 
Solid'i çağrıştırsa da, 
atmosfer olarak yanına 
bile yaklaşamıyor. İki kişilik 
modda ise yalnız başınıza 
sıkılmaktansa yanınızda bir 
arkadaşınızla beraber sıkılabilirsiniz. 
Yine de türün meraklıları Spect Ops 
bünyesinde sevecekleri özellikler 
bularak oyundan zevk alabilirler. Ama 
bu tür oyunlarla bu oyunda tanışmak 
isteyenler için talihsiz bir başlangıç 
olacaktır. M 


Ağır silahlara 
düşkünseniz bu oyun sizin 


oyununuz. 


Birçok orijinal fikrin ortaya atıldığı oyunda maalesef 
bu fikirler yanlış uygulanmış. İnşallah gelecek sefere 
saldırı planlama bölümlerine biraz daha önem verirler. 
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Seanned wi 


ün Car canner ile tarandı 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


EN GOK SATAN OYUNLAR 


Ridge Racer Type 4 


rcade Racing" dünyasına 
Namco'nun PlayStation 
için yarattığı dördüncü 
Ridge sürümünden daha 
Ex Playâlallar. | iyi bir giriş olamazdı. Orijinal Ridge 


8 YAYINCI 
SCEE 


Racer, canlı grafikleri ve sanatsal 
ışıklandırma kalitesiyle yarışı en önde 
bitirdi. Dördüncü bölüm, farklı 
tasarımlı motorları ve etkileyici 
görünümüyle arcade 
dünyasına tam bir geri 
dönüş yaptı. Pistin üzerinde 
rüzgir gibi kayacaksınız... 
Şimdiye kadar tasarlanmış 
en keskin ve heyecan verici 
virajlarıyla nefesinizi kese- 
cek.. 


M Gran 
Turismo'nun 

muhteşem “arcade” 
ikizi. Heyecan dolu 
bir hız gurusu. 


u 3D pladformer öylesine 
sevimli ki, pek az kişi 
tarafından ciddiye alındı. 
Fakat şu an ilk sayısını eli- 
ya Payallar. İ nizde tuttuğunuz PlayStation'ın 


, anayasa fasikülleri sayılacak derginiz 
ME ALD PSM, teknik dehayı ve orijinalliğini 
SCEE farketmekte geç kalmadı. Pek de 


mükemmel bir oyun değil; oyunun ilk 
yarısı çok yavaş ilerliyor ve 
birçok bölüm pek de dikkat 
çekici değil. Fakat görüş 
alanının genişliği ve etkileyi- 
ciliğiyle orijinal Spyro 
mükemmel bir oyun. 


Playstatlon | “emu e 
KAR en 30 deneyim 


yaşatıyor. 
PSM39 8/10 : 


104 


A Bug's Life 


emember the time 
before kids'games finally 
— got their act together?” 
: Eğer PlayStation'ınızın bu 
m Playgtallon. | öneriyle istila edilmesine izin 
verirseniz o günler hızla geri gele- 


m YAYINCI cek. 3D maceraların tamamen 
inceleme ve keşfe dayalı olduğunu 
SCEE sözde unutan bu ucuz çaba, berbat 


platform düzenlemesi ve 
sıkıcı dövüş sahneleriyle 
insanın canını daha da 
sıkıyor. Birkaç akıllıca fikir 
var ama bütünüyle 
bakıldığında oldukça sıkıcı 
ve tekrara dayalı bir oyun. 


Playstation | Syn: 


KARAR güden, dikkate 


alınmaması gereken 


5/10 bir oyun. 


ok iyi bir serinin en 
kötüsü olan Tomb 
Raider 3'de, Core'un 
seviye tasarımcıları 


yg Playâtalon" | birçok yol ve harita kullanmış, bu 
BM YAYINCI 


SCEE 


da Lara'nın daha önceki macer- 
alarına oranla daha fazla bir 
inceleme gerektiriyor. Sonuçta, 
kendinden öncekilerden daha iyi 
ve teknik açıdan ustalıkla 
tasarlanmış bir oyun. 
Ancak biraz hayal 
kırıklığına uğratıyor. Lakin 
tekrar aynı anahtar ve 
kapı puzzle'larını çözmek 
çok can sıkıcı, 


playstatlon | em or ve” 
Jedi" ne ise, bu da 


AN AN Tomb Raider için 


PSM40110/10 Jöyms 
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PSM40 9/10 


Crash Bandicoot 3 


ükemmel bir oyun olan 
Crash Racing Team'in 
gelişiyle Sony'nin keseli 
maskotu uyanışa geçti. 
Crash Bandicoot 3, onu doğal 
ortamında (3D platformer) göre- 


BI YAYINCI bilmeniz için iyi bir fırsat. “Crash” 
serisinin bu denli başarılı olmasının 
SCEE nedeni, kolay olmasına karşın 


birçok çeşidi ve eğlenceli 
kısa oyunu bir araya 
toplamasından 
kaynaklanıyor. Bitirmesi 
kolay olmasına karşın 
fazlasıyla zevk 
alabileceğiniz bir oyun. 


PlayStation | iş Sener; 


kaliteli bir 
KARAR 


pladformer. 


ok az oyun Metal Gear ka- 
dar sınırları zorlayabilmiş- 
tir. OTT'yi tahtından indi- 
yili ren ve birçok filmin sahip 
ra Playâtarlan. | olamayacağı kadar mükemmel bir ko- 


BE YAYINCI nuya sahip bir oyun. Düşman üssüne 
girmenizle beraber, önemli bir görevi 
SCEE üsteniyorsunuz ve James Bond'un 


“tencereden arabaya dönüşen” icatla- 
rını yapan doktor O'yu bir 
ay boyunca meşgul edecek 
kadar yüksek teknolojiyle 
donanmış bir adama, “Solid 
Snake"e dönüşüyorsunuz. 
bile bizi ürpertiyor. 
Yepyeni ve çok çok iyi bir 
oyun. 

BI Muhtemelen bu 


gezegendeki tüm 
oyunlardan çok 


Seanned wi 


ün Car canner ile tarandı 


ELÇİYE ZEVAL OLMAZ 


Liste d £650 000 


Trarrars havs offarsd 
£650 (000 


for 


Byfeld 


Oz Cama az ME 


“ “Durun bakalım. Hemen Fatih Terim olmaya ozenmeyın 33 


KİMLİKKARTI ir futbol sezonunun nasıl günü geldiğinde de takımınız sahaya çıkıyor o döküldüğünü görüyorsunuz. Aynı şekilde, 
8 Yayıncı. infogrames geçtiğini bir Allah, bir de teknik (o ve dediklerinizi harfiyen yerine getiriyor takıma yeni katılan birini yedek tutarken 
8 Gelistiren: Kendi bünyesinde direktörler bilir. Kaldı ki veya getirmiyor. Bunları maç sırasında ve bir bakıyorsunuz eleman ilk | 1'de. Daha 
sCkısTarihi: >>> © Çıktı Türkiye'de çoğu, sezonun sonrasında önemli anlar veya yazılı özet tecrübeli oyuncunuz ise yedek 
m Yas Sınırlaması: —— Yok sonunu bile getiremiyor. Bir maç mı olarak görüyorsunuz. kulübesinde. Oyunun bunu otomatik takım 
8 Oyuncu Sayısı: 1-2  kaybedildi?s Haydi yeni yabancı teknik Taktik veya oyuncu değiştirmeyi sadece çıkarma seçeneğini kapatmanıza rağmen 
— ir Gi adam bulmaya. Yanlış taktiklerde ısrar yazıları seçtiyseniz yapabiliyorsunuz. Ancak © yapması da ilginç tabii. 
eder, star oyuncularla iyi geçinemezseniz yazılar fazla detay içermediğinden bu Bir de bunu dinleyin: Takımın kadrosunu 
sonunuz belli. Diğer menecer oyunları gibi (işlemlerde kararsız kalabilirsiniz. Gerisi ise ( değiştirdiğiniz. bazı oyuncuların ise 
Premier Manager 2000 de bu konuyu hep aynı. Yine idmanlar, maçlar falan. oynadığı alanları değiştirdiğiniz anda sayun- 
işliyor... Durun bakalım. Hemen Fatih Terim kariz- (© ma oyuncularını temsil eden renkleri ora 
> NİZ Bir takım seçip kolları sıvıyor ve işe ması peşine düşmeyin. Oynadıkça daha saha oyuncuları ve forveterin taşıdığına 
ee NDİY sen İNİ. başlıyorsunuz. Ayrınulı menüler aracılığıyla O doğru kararlar vereceksiniz. Hem sizin tanık oluyorsunuz. Eğer tam bir teknik 
Bes p DEN —. DA kulübün finans durumunu ve takımınızla olur olmaz her pozisyonda penaltı yapmak (o direktörseniz hemen sırt numaralarından 
BU NU DA ilgili bilgilere ulaşıyorsunuz. Bu bilgiler için kendini yere atan bir Arif'iniz yok. tanıyıp değiştirebilirsiniz. Tam tersi 
Manağ r ışığında transfer yapıp yapmamaya karar “Bazı bölümler” demeyi isterdik ama ne durumda vay halinize. Ha, pardon, eğer 
LMA eşinizi olarak veriyorsunuz. Kadronuzu belirledikten yazık ki oyunun çoğu bölümü içler acısı, tam bir teknik direktörseniz “böyle bir 
v direk hen türün geye sonra idman programını hazırlıyor, Bir oyuncunuzu iyi formu yüzünden kulüpte iki dakika daha oyalanamam” 
alacağınız 


takımınızın fizik ve kondisyonuna göre 
taktik geliştirmeye başlıyorsunuz. Maç 


kadroya alıyorsunuz. Ancak maç sırasında 
ilk 11'e baktığınızda bu futbolcunun 


m GENEL 


deyip pılınızı pırunızı topladığınız gibi ciuu- 
uv... M 


w GRAFİKLER Pek fazla bir şey vermiyor. 5 


piâystatjon 


A 
İster harbi futbol, ister PlayStation fanatiği olun bu 
s OYNANABİLİRLİK Sıkıcı olmasının yanında bazen mantuksızlaşıyor 6 oyundan kimseye fayda yok. Bizce LMA Manager " , 
BAĞIMLILIK Hayali takımlara ne kadar dayanabilirseniz. 6 oynamaya devam edin. 
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£ Seamdyi 


Bümtam, Ca mocanner ile tarandı 


bep 


> 
# Hlayatarionu ia 


PlayStation. 


GAYE, e E Si Playstation. m b ri s. playstation 
TEEEEKE DI: İY 4 g p si aysan. 
DAN 1E hoon 


Scanned wi 


Bira CaMöcanne! ile tarandı 


“ 


İİ 5 TN 2 G il ağ XZ 
— ar “laystation. M5 K 
Mila Yata lon: | # PlayStation. 


EŞTUNTMASIER EE 


Scanned wi 


Bönleye Camscanner ile tarandı 


database 


ACE COMBAT 2 

Enfes bir Fulton acöon", fakat ne yazık ki ancak 
24 saame bitirebilirsiniz. Olsun. İşkembeciler de 
24 saat açık 


ACE COMBAT $ 
Namco PC fight simülasyon grafiklerinin 
PlayStaton'a uyarlanabileceğini kanıtlıyor fakat 


maalesef pek iyi değil Çok fazla ipucu veriliyor. 


ACTUA GOLF 


Baba oyuncu animasyonları ve Erman Toroğlu'n- 
dan daha sıkı maç yorumları. Efektlere de bal 
dök yala. 


ACTUA GOLF 2 
Daha iyi grafikler ve yeni vuruş şekilleri oynan- 


ACTUA GOLF 3 
Sadece goli tutkunları için. Modası geçmiş kon- 
ol sistemi ve eski moda görüntüler var. 


Yavaş grafikleri ve önemsiz ayrıntılarıyla çok 
sıradan bir oyun. Kötü değil fakat mükemmel de 


değil 
AĞTUNCE HOCKEY 2 


Kasksrı bir şekilde oynanan gerçek bir oyun gibi. 


Fakat önemli bir noktayı skalamış. O da oyuncu 


lar 


ACTUA SOCCER 
Birçok oyunun yapıldığı bu türde, çekici ve 
ustalıkla düzenlenmiş bir oyun. 


ACTUA SOCCER 2 
Öğrenmesi tor bir oyun fakat halen en iyiler 
arasında. 


ACTUA SOCCER 3 
Barçok hareketten mahrum ve sporun doğal 
alocılığını yansımakta başarısız. 


ACTUA SOCCER CLUB EDİTİON 
Temel olarak ülke takımlarından çok milli 
takımları içeriyor. Oysa biz ölmeye geldilik! 


ADIDAS POWER SOCCER 

Footy sim'ler içinde en iyilerden biri, Vahşiilginç 
ve çok büyüleyici... 

ADIDAS POWER SOCCER 2 

Daha iyi futbol oyunları da var fakat bunda çok 


fazla doğal yetenek ve hırs gösterme imkanına 
sahipsiniz. 


ADIDAS POWER Wi 
Yeni modlar ve daha gerçekçi takım ve oyuncu 
hareketleri var. Hepsi bu kadar... 


ADIDAS POWER SÜCCER'88 
Hayal kırıklığına uğrayabilir, dahası sıksık çileden 
çıkabilarsiniz. 


AGILE WARRİOR 
Kaba ve iyi düzenlenmemiş bir Ylighi'em up” 
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oyunu, Kaydadeğer çok az özelliği var. 


AR COMBAT 


Çok kısa ve amaca kolay ulaşılan bir oyun. 


AIRONAUTS 


Mükemmel şekilde düşünülmüş bir oyun. 
Üzerinde biraz daha düşünülseydi kazanan ola- 
bilirdi, 


AİR RACE 

Memnuniyet verecek bir şaşırvcılığa sahip, Bariz 
yanlışları var fakat bunun yanında güçlü, hoş ve 
eğlenceyle dolu. 


Sim-City'nin daha şık bir isme sahip olanı, Enine 


boyuna düşünülmüş meydan okuyucu bir oyun, 
fakat bir dönemin Aytaç Arman'lı entel kuntel 
Türk fimleri kadar ağır. 


AKUJI THE HEARTLES$ 
Çekici kötü bir yeteneğin saçmalıktan uzak mac- 
erası 


ALIENTRILOGY 


Akıl ve zeka kıvraklığını vurgulayan fena halde 
korkutucu bir 'Doom' klonu. 


ALL STAR SOCCER 
Eğlenceli yorumu, bu sıradan “footy sim'i kurtar- 
maya yemiyor. 


AL STAR TENS 


Tenis aksiyonunun eğlendirici ve yaratıcı bölümü 
Yalnızsanız tavsiye eumiyoruz. 


Eski tarz, grafik olarak berbat bir savaş oyunu, 


AYIN EN 
TUTTUĞUMUZ 
© OYUNU 


Oynanışı açısından az da olsa birkaç farklı özel- 
liğe sahip. 


ALONE IN THE DARK 
Piyasadaki oynanabilir oyunlardan biri. 


ALUNDRA 
PlayStation'ın “Legend of Zelda”sı, Eski tarz 
değil. Bağımlısı olabilirsiniz... 


ANDRETTİ RACING'97 

Çeşitliliğe sahip, eğlenceli, fakat az da olsa 
“clunky” bir yarış oyunu. Ridge Racer'la 
karşılaştırıldığında silik kalıyor. 


ANNA KOURNIKOVA'S 

SMASH COURT TENMS 

Eski görünüşü ve kendine has acımasızlığı 
herkese çekici gelmeyecektir ama bu İlstenin ağır 
toplarından biri, Kesinlikle dahice... 


Bugüne kadar piyasaya çıkan en iyi platforma 
sahip. Daha baştan eğlendirici ve zevkli, 


APOCALYPSE 
Yer olarak düzensiz, sinir bozucu ve bunaluc... 
Fakat "Blaster* fanatiklerini kısa bir süre de olsa 
eğlendirecektir. 


AGUANAUT'S HOLIDAY, THE 


Bir sualü oyunu. Cezbedeceğine, kısa ramanda 
bayıyor. 


AREA 51 
Sıkıcı, tekrara dayalı ve gözardı edilemeyecek 
kadar yavaş bir “Time Crisis Forebeat..” 


ARMOURED CORE 
Sürükleyici bir aksiyon. 


ARMY MEN 30 
Manevralarındaki ciddi kusurlar, bayağı iyi olan 
potansiyelini sergilemesini engelliyor, 


ARMY MEN AİR ATTACK 
Üzerinde durmaya bile değmez. Bundan çok 
daha iyi oyunlar var... 


ASSAULI 
Gerilime sahip bir oyun fakat 3D perspeküfi 
problemlere ve anlamsız ölümlere neden oluyor. 


ASTER 

Seviyenin alunda bir “risk” birleşimi ve yetersiz 
bir 'collect'em up"... Arada sırada dövüş sahneleri 
de var. 


ASTERODS 

Asterords klasiğinin bu 3D versiyonu, müptelası 
olabileceğiniz ve zevkle oynayabileceğiniz bir 
oyun. 


ATARİ COLLECTİON 2, THE 

Bugüne kadarki en İyi retro koleksiyon. Fakat 
birçok oyun 90'lı yıllardaki özelliklerine sahip 
değil. 


AVTO DESTRUCT 

Çok da kötü değil ama mükemmellikten çok 
uzak. Oyunun temel yapısı iyi fakat kısa zamanda 
kendini tekrarlayan bir hale geliyor. 


AYRTON SENNA KART DUEL 2 

Düşük kaliteye sahip basit bir yarış oyunu. Hem 
tekdüze hem de berbat efektlere sahip. Uzak 
durun! 


Manyadık. Yedi sayfaya 


AZURE DREAMS 
İlgi çekici fakat karışık bir RPG. İlginizi çekiyorsa 
haftalarca müptelası olabilirsiniz. 


BARBIE RACEBRIDE 

Eğlenceli fakat sürükleyicilikten uzak bir oyun. 
Huzur ve sükunet dolu bir öğlen için para verm- 
eye değmez. 

BASEBALL 2000 

Bu spor üzerine yapılmış diğer bütün oyunlar gibi 
bu da aynı sıkıcı bayağılığa sahip. 


İlgi uyandırmaya çalışan çok fazla konu var. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 
Bu 3D punch-up hâlâ etkileyiciliğinden bir şey 
kaybetmemiş temel oyunlardan biri. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 
Ne yazık ki bir öncekine benzer bir oyun. 
Sadece grafik olarak biraz daha iyi. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 

Bir öncekinden biraz daha iyi ama bırakın 
“Tekken 3” serisine, sadece Eddie'ye bile rakip 
olamaz. 


Bildiğiniz en çılgın Of'leri bile kıskandıracaksınız. 


Etkileyici olan tek şey görüntüleri, 


Gülmek ve eğlenmek için birebir. 


İyi görüntüler ve etkileyici uçuşlarla oluşturulmuş 
güzel bir oyun. 


BLAMI MACHINE HEAD 
İlginç detaylara sahip hoş bir sci-fi blaster, 


BLAST CHAMBER 


Yenilikçi ve zeka gereküren bir Oyun, 
BLAST RADIUS 


Baştan sona eğlenceli arcade stilinde bir 
shoot'em up, 


BLASTO 

Astrogalaktik çılgınlığın had sahada olduğu bir 
oyun. Bir de daha hızlı ve daha iyi kontrollere 
sahip olsaydı... 


BLAZE&BLADE 


Çok oyunculu RPG alanında ilginç bir deneme. 
Fakat pek de iyi değil, 


BLOOD OMEN LEGACY OF KAN 


Çok hızlı, hırslı ve fena halde can yakıcı, 


BLOODUNES 
Sert ve hazli aksiyonlarta dolu ama daha fazlasını 
beklemeyin, 


BLOODY ROAR HYPER BEAST DUEL 
Diğerlerinden pek bir farkı yok ama stratejiyle 


£ Seamdyi 


600'e yakın oyun 
incelemesi sıkıştırdık. 
psM DATABASE! Valla 
onsuz adım atarsanız 
yüzünüze bakmayız. 
Canımız çıktı be! 


dolu ve görsel açıdan tam bir keyif 


BLOODY ROAR 
BRINGER OF THE NEWAGE 
İyi, hızlı ve etkili bir dövüş makinesi 


B-MOVE 
Basit yapısına rağmen popüler kalmayı becere. 
bilen sürükleyici bir oyun. 


BOMBERMAN 
Tek oyuncu için sıkıcı fakat beş kişi için oldukça 
zevkli bir oyun. 


BOMBERMAN FANTASY 
RACING 


Bildiğiniz go - kart yarışı. Yaptıkları hiçbir görsel 
üçkağıt, oyunun dandikdliğini maskeleyemiyor 


Kontrollerdeki yetersizlik sinir bozucu ama yine 
de tavmin edici bir oyun 


BRAHMA FORCE 
*Kleak' geri dönüyor. Fakat birkaç zekice 
özelliğin dışında fazla bir gelişme yok. 


Tenis oyunu. Biraz karmaşık ama yine de iyi bir 
raket oyunu sergiliyor. 


BREATH OF FRE DI 
Çok eğlenceli bir Japon RPG'si, 


BRLAN LARA CRİCKET 
Oynaması zevkli ve iyi oluşturulmuş bir kriket 
simülasyonu. 


Etkileyici ve oldukça iyi yorumlanmış bir destan 
Macera filmi gibi, 


BROKEN SWORD 

THE SMOKING MİRROR 

Paranın sabn alabileceği en etkileyici macera 
oyunlarından biri. 


BUBBLE BOBBLE 2 
İkna edici bir oyun, etkileyici grafikler, mükem- 
mel bir süreklilik... 


Eğlenceli fakat günümüzün oyuncularının rağbet 
eruği türden bir kaliteye sahip değil 


LOST N TIME (30 PLATFORMER) 
Farklılıktan uzak ve özensiz düzenlenmiş bir 
oyun. 


A BUG'S LIFE (30 MACERA) 
Düşük hızı, savsak finali ve yavaş hareketleriyle 
saçmasapan bir oyun. 


BUSHIDO BLADE 

(BEAT'EM UP) 

“Siz de habire sızlanıyorsunuz” demeyin ama pe* 
de geleceği olmayan bir türün kurtuluşu olabılır 


BUST A GROOVE 

(DANCING SIM) 

Oldukça alışkanlık yapıcı, ama sadece ük 
oynadığınızda. 


BUST A MOVE 2 (PUZZLE OYUNU) 
Tetris sülinde, çıldırucı bir şekilde bağımlısı Gla 
bileceğiniz bir oyun. 


Bona, Ca mocanner ile tarandı 


database 


“ gusra MOVE3 
B türdeki iki oyunculu oyunlar içinde en 
vazgeçilmezi 
Bust A MOVE 4 
Diğerleri gibi bu da oldukça revkli fakat daha çok 
pu oyunu ilk del oynayanlara yönelik, 


CAESARS PALACE (KUMAR) 


Hakkında söylenecek fazla bir şey yok. Eğer 
ten her şeyi göze alabilecek kadar ümit. 


seniz. multiplayer eğlencesi için İyi bir fırsat, 


CAPCOM GENERATIONS 

(RETRO COMPILATION) 

Güzel hatıralarınızın ve geçmişe duyduğunuz. 
özlemin cüzdanınızdaki parayı tüketmesine izin 


vermeyin. 


CARMAGEDDON (SÜRÜŞ OYUNU) 
Ezilmiş yayaların miktan bu oyunun hatalı yön. 
lerini kesinlikle gizleyemez. Oldukça sıkıcı bir 


oyun 


CARNAGE HEART (COMBAT/STRATEJI) 
Çok sürükleyici bir oyun fakat zeka gerektiriyor. 
Yani herkese göre değil Sadece bizim 
okurlarımız okuyabilir. 


CASTLEVANLASYMPHONY 

DF THE NİGHT (pladorm adv) 

Oynaması zevkli ve oldukça geniş bir oyun fakat 
fazla dikkat çekmiyor. 


CASTROL HONDA SUPERBIKE 
(MOTORBIKE GAME) 

Geçici bir heves için oldukça zorlu bir oyun fakat 
eğer bu alana ilginiz varsa tam aradığınız şey. 


CENMPEDE (ARCADE GAME) 
Başlangıçta iyi bir oyun fakat yarım saat kadar 
sonra vkınudan patlayacak hale geliyorsunuz. 


Oldukça zor olmasının yanında birçok racer'da 
bulunmayan çeşitten bir zevk yaşatıyor. 


CHESS MASTER2 
Satranç oynamak ya da oynamayı öğrenmek isüy- 
orsanız bu oyundan başlayın. 


bir oyun çıkacağı kimin aklına gelirdi. 


CIRCUT BREAKERS (YARIŞ OYUNU) 
Bağımlısı olabileceğiniz. zekice tasarlanmış ve 
baştan sona düşünülmüş bir yarış. Dört oyuncuy- 
la çok daha iyi oynanıyor. 


CMILZAON 1 (STRATEJİ) 
Yavaş ve zaman zaman idaresi güç, fakat oldukça 
zevkli ve kapsamlı bir oyun. 


COLN MCRAE RALLY 

Ralli yarışçısının sınırlarını Gran Turismo 
yakınlarında bir yere kadar zorluyor. Bihassa 
ralli otomobillerinin yol tutuş özelliğini en 
başarılı şekilde bünyesine taşımış bir oyun. 


COLONY WARS (30 UZAY SAVAŞI) 
Şaşırtıcı ve iyi tasarlanmış bir oyun Tabi eğer 
oynamak için yeterince hazırsanız. 


COLONY WARS-VENGEANCE 
PiayStavon'daki en iyi uzay savaşı oyunu 
Etkileyici ve zorlayıcı 


TASKER STMATE) 


PC'deki muhteşem orijinalınin dahice yorum- 
lanmış bir versiyonu. Sevişmeyin, savaşın... 


COMMANDE.CONGUER, RED ALERT 
Muazzam bir oyun. Tam bir klasik. Mutlaka sahip 
Olmalısınız. 


RED ALERT RELLATIN 


Red Alert'i sevenler kaçırmayacıktır fakat farklı 


bir şey arayanlar hayal kırıklığına uğrayacaklar. 


CONSTRUCTOR (MANAGEMENT SIM) 
İyi bir oyun ama oyuna en iyi ekilde hakim ola- 
bilmek için bir mowse'a ihtiyacınız olacak 


COOL BOARDERS 
(SNOYBOARDINE SİM) 


Ayrıntılı bir spor vimülasyonu, çok iyi bir arcade 
yarışçısı ve arzularınızı tatmin edecek bir oyun. 


COOL BOARDERS 3 


Enles bir oyun. Biraz daha dikkat ve düşünce bu 
oyunu vazgeçilmezler arasına sokabilirdi. 


COOL BOARDERS 4 
Grafikleriyle etkilerken birbirine benzer oyun 
tekrarlarıyla hüsrana uğratıyor. 


COURJER CRISIS (BIKING SIM) 


Yarım saat boyunca doyasıya eğlenebilirsiniz. 
Sonrasında doyasıya sıkılabilirsiniz. 


CRASH BANDICOOT (30 PLATFORMER) 
Bu türde birçok oyun yapılmış olmasına rağmen 
bu oyun etkileyiciliği ve sürükleyiciliğiyle ön plana 
çıkıyor. 


Temelde orijinaline benzese de, Oynanış 
açısından kontrolleri daha kolaylaşurılmış. Hala 
çok sevimli ve çok eğlenceli, Koca koca 
ayaklarıyla koşmuyorlar mı? Canım. 


CRASH BANDICOOT 3 


Tüm gerekli noktalarda eklemeler ve düzeltmel- 
er yapılmış 


CRASH TEAM RACING 
Tamamen bir karting zevki, 


CREATURE SHOCK (SHOOT'EM UP) 
Hem oyun açısından hem de görsel açıdan 
başarısızlığa uğramış bir FMV denemesi. 


CRIMICAL DEPTH 


Yeterince iyi bir “alkacuon' oyunu. 


CRIMICOM (BEAT'EM UP) 
Meydan okuyucu ve sürükleyici bir dövüş oyunu. 
CROC (3D PLATFORMER) 


Mükemmel bir sunum ve etkileyici grafiklere 
sahip, “Çıtır Tomb Raider” denebilir. 


CROC 2 
Demin okudunuz ya, işte bi ondan daha iyi, daha 
etkileyici ve daha şirin... 


CROW CITY OF ANGELS,THE 

(3D ADV.) 

Aynı derecede başarısız bir filmin tamamen 
modası geçmiş bir uyarlaması, Kesinlikle uzak 
durun. 


CRUSADER NO REMORSE 
Zorlu kontroller ve ham grafik, oynanması zor 
bir oyun sunuyor. 


CRYPT KILLER (SHOOT'EM UP) 
Çok iyi bir arcade shooter'ınin tavmin edici fakat 
kolay unutulabilir bir yorumu. 


CYBERTIGER (GOLF OYUNU) 
Daha önce hiç test edilmemişe benziyor. Bariz 
hatalarla dolu. Yapıp yapıp ayorlar sokağa. 


D (ARCADE ADV.) 

Hakkında daha fazla bir şeyler söylemek isterdik, 
fakat tek söyleyebileceğimiz çok kısa ve kolay bir 
oyun olduğu. 

DARK FORCES (SHOOT'EM UP) 

Doom tarzında ağır ve modası geçmiş bir oyun. 
“Force” bu oyunda kesinlikle düşünüldüğü kadar 
“force” değil. Fors yapamıyorsunuz yani. 


DARKLIGHT CONFLİCT 
(SPACE SHOOT'EM UP) 


3D shoot'em up tarzında tatmin edici bir oyun. 


Yayıncı SCEE 
Skor 10/10 
Oyun Tipi Beat 'em up 


Tekken 3, halen PlayStatlon'daki en 
iyi dövüş oyunu. Başka hiçbir dövüş 
oyunu bu oyundaki grafikler, mükem- 
mel hareketler, içerik, ani lar 
ve ödüllerle boy ölçüşemez. 
çıkarılması gereken sırların ve 
ekstraların varlığı oyunu oynamanız 
için iyi bir neden teşkil ediyor. T3'ün 
size verebileceklerini ancak usta ve 
kararlı bir oyunla görebilirsiniz. Bu 


oyunu oynamak için delirmiyorsanız. 
ya çok korkaksınız ya da beceriksiz... 


DARKSTALKERS (20 BEAT'EM UP) 
Esaslı bir oyun fakat daha Üstün nitelikteki “SF 
Alpha'dan önce piyasaya çıkarılması gerekirdi. 


DARKSTALKERS 3 (BEAT'EM UP) 
Bazıları fantastik yapısını fazla bulacaksa da dövüş 
tutkunlarının ilgisini çekecektir. 


DEADBALL ZONE (FUTURE SPORTS) 
Sonunda gelecekteki sporları iyi hayal eden ve 
bunları iyi kurgulayıp aktarabilmiş bir oyun çıktı. 
Ama yine de bu oyun bir 16 bit klasiği olan 


“Speed Ball'la yarışamaz. 
DEAD OR ALIVE (30 BEAT'EM UP) 


Her ne kadar 'Tekken 2' ve “Soul Blade'le 
yarışamasa da iyi düzenlenmiş ve oynanabilir bir 
oyun. 


DEATHTRAP DUNGEON (30 ADV.) 
Tomb Ralder'in yerini alamasa da yoğun ve iyi 
tasarlanmış bir oyun. 


DEFCON 5 (30 ACL-STRATEGY) 
Gergin, etkili, strateji yoğunluklu bir “shooter 
doom. 


DEMOLIMON RACER 
Oynanabilirlik açısından oldukça iyi, 


DESCENT (30 BLASTER) 
Mükemmel bir PC oyununun çok iyi düzenlenmiş 
yorumu, Bağımlısı olabilirsiniz. 


DESCENT 2 
Etkileyici bir oyun devamı fakat kendi türündeki 
rakipleriyle karşılaştırıldığında pek de iyi değil, 


DESTREGA (30 BEAT'EM UP) 

Oyunda daha güçlü temel saldırılar olmazsa, bu 
ahmakça sağa sola ateş etmekten başka bir şey 
değil 


DESTRUCTION DERBY 

(YARIŞ OYUNU) 

Birkaç önemli hataya sahip olmasına karşın keyifli 
bir oyun. 


DESTRUCTON DERBY 2 
Orijinalinden daha iyi bir görselliğe ve oynan- 
abilirliğe sahip çok İyi bir oyun. 


DEVİL DICE (PUZZLE OYUNU) 
İlgi uyandırıcı fakat aynı derecede de sinir bozu- 
cu bir puzzle game. 


DIABLO (ARCADE / RPG) 

Arcade aksiyonu ve RPG'nin eğlenceli bir 
karışımı. Oynanabilirlik açısından çok iyi. Fakat 
daha iyisi de olabilirdi. 


DE HARD TRILOGY (ARCADE ADV.) 
Bir oyun fiyatına üç harika oyun. Kalite açısından 
mükemmel 


DINO CRISIS (SURVİVAL HORROR) 
Kendi türündeki diğer oyunlar kadar etöleyici 
değil ama en 32 onlar kadar bağımlılık yapıcı 


DISC WORLD (GRAPMIC ADV.) 
Mizahan ustalıkla sergilendiği bir oyunz 
Ayrıntılara dikkat edilmiş 


Yukarıdaki oyun sizi kesmiyorsa boşverin gitsin. 


PlayStation maceracılığının en üst seviyesi 
DISRUPTOR (30 SHOOT'EM UP) 


Harika bir dekor ve etkileyici seviye tasarımları 
Deom'a iyi bir alternatif. 


DIVER'S DREAM (SUALTI OYUNU) 
Fena bir oyun değil ama tam kendinizi 
kaptırmaya başladığınızda bitiveriyor. 


DODGEM ARENA (FUTURE SPORTS) 
İyi bir oyuna benziyor fakat oyun mekanikleri 
kısa zamanda özelliğini yitiriyor. 


DOOM (30 SHDOOT'EM UP) 
Oldukça etkileyici bir THE klasiği 


DREAMS il 

Sizi, olağanüstü içeriği ve muhteşem özellikleriyle 
baştan çıkarmaya çalışıyor. fakat bu konuda pek 
de başarılı değil. 

DRİVER 


İzlemesi harika, oynaması tam bir zevk. ” 
Neredeyse mükemmel. 


DUKE NUKEM 
Kolleksiyonunuz için gerekli bir parça. 


DUKE NUKEM A TIME TO KILL 
Aranan tüm videogame klasiklerini biraraya 
getiriyor. 

OYNASTY WARRORS 


Soul Bilade'in çekici havasından yoksun fakat yine 
de etkileyici. ,» 


: 


EAGLE ONE HARRJER ATTACK 
Arcade söline ait özelliklere sahip olağanüstü bir 


uçuş simülasyonu. 


BHRGEZ 
Birçok özelliğe sahip fakat bir Final Fantasy takli- 
di olarak tabil ki oldukça yetersiz. 


EUROPEAN PGA GOLF 

EG'nin görünümüne ve yaklaşım tarzına sahip 
değil fakat yine de iyi vakit geçirebileceğiniz bir 
oyun. 


EVERYBODY'S GOLF 
İyi düzenlenmiş, şirin ve oldukça cazip bir oyun. 


EVİL ZONE 


Daha hassas kontroller ve taktikler bu Oyunu bir 
numara yapabilirdi. 


Etkileyici, Mısır temasını İşleyen İyi grafiklere 
sahip bir shooter, 


EXTREME 500 ” 
Kahtesiz görüntüler ve zayıf oynanabilirlik özel- 
liklerinden dolayı yerinde sayıyor. 


FI WORLD GRAND PRO 
Zayıf grafikler, kötü bir işleyiş tarn ve kötü bir 


tasarımın birleşimi 
FADETO BLACK 


Etkileyici bir macera oyunu. 


FAMANAGER 
Kötü fakat aynı zamanda da gör alıcı bir oyun. 
Temel olarık koyu futbolşeverlere hitap ediyor 


FA PREMJER LEAGUE 

FOOTBALL MANAGER 2000 

Modern bir oyun fakat derinlikten ve incelikten 
mahrum. 


FA PREMJER LEAUGUE STARS 
Hayal kırıklığına uğrayabilırniz. 


FEK97 
İyi bir futbol oyunu sergiliyor fakat vasat bir 
oyun. 


FFK'98 ROAD TO WORLD CUP 

Daha önceki versiyonlarına oranla oldukça iyi bir 
oyun. Çok iyi bir oynanabilirlik ve grafik kalite- 
sine sahip. 


FIFA 99 
Bugüne kadarki en içgüdüsel kontrol sistem- 
lerinden birine sahip 


FIFA 2000 
Daha dengeli ve daha az tutarsızlığa sahip bir 


sürüm. 


FGHTING FORCE 2 
Farklı görünmeye çalışan fazlasıyla yüzeysel bir 
oyun. 


FAAL DOOM 
30 yeni seviye ve görsel açıdan gelişürilmiş bir 
sürüm. En az “Doom' kadar esaslı. 


FAL FANTASY VE 
PlayStaton için yeni bir üstünlük standardı. 


FNAL FANTASY Vl 
Şimdiye kadar ki en etkileyici bölüm. 


FSHERMAN'S BAT A BASS CHALLENGE 
PlayStavon'da balık tutmanın yolu. Ya 
beğeneceksiniz ya da berbat bulacaksınız... 


Rahatlatıcı bir yolculuk ve farklı bir dünya 
tecrübesi. Huzurlu ve ahenkli bir dünya sunuyor. 


Gerçekçi ve fazlasıyla oynanabilirliğe sahip bir 
racer. Esaslı bir oyun. 


FORMULA 1'97 
1996 orijinal sürümünden her yönden daha iyi. 
Motorsporr'da bir dönüm noktası. 


FORMULA 1'98 
FU97'den hiçbir üstünlüğü yok. Aslında orijinalin- 
den bile iyi değil 


FORMULA 1'99 


Mükemmel bir işleyiş tarzı ve iyi bir görüntü. 
Seri, geçen yılın yenilgisinden sonra tekrar 
pistlere döndü. 


FORMULA KARTS 

SPECLAL EDMON 

Mükemmel bir Title racer”, Simülasyon ve iki 
oyunculu arcade deneyimi açısından oldukça iyi. 


Dikkat çekici bir oyun. Oynaması tam bir zevk 
fakat! 


İnanılmaz derecede çekici. Tek ve çift oyunculu 
modları mükemmel, 


G-DARUS 

Oynanabilirlik açısından oldukça iyi bir oyun. 
Fakat tekrarlar ve 'enemy firepower'in sık kul- 
larımı oyunu bozuyor. 
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Sramned wi 
İl CamScanner 


CamScanner 


ile tarandı 


database 


r GEX 
Sıradan bir Tizard.based' jumper. Yine de yeterli 
derecede mevki ve görev var 


GEX 80 ENTER THE GECKO 
Oldukça iyi, kaliteli ve eğlenceli Fakat fazla bir 
yenilik yok. 

GEX DEEP COVER GECKO 


Bir öncekine fazlasıyla benziyor. Yine de halen 
çok eğlenceli. 


GHOST IN TME SHELL 
Kendinden önce çıkan Jumping Flash'ın mükem- 
melliğinden uzak. 


GOAL STORM 
Diğer arcade futbol sürümleri kadar hızlı değil 
ama onlardan daha şık ve daha etkileyici. 


GPOLUCE 
Karışık bir konu ve en İyi itdalaşı ve uçuş Oyun- 
larından biri, 


&POUCE WEAPONS OF JUSTCE 
Çok Mi bir oyunun mükemmel bir devamı 


GRANDIA 
Grafik olarak zayı! fakat adventuring' açısından 
süper, 


GRAND THEFT AUTO 


Tartışmalı bir oyun grafikleri etkileyici değil fakat 
oynanabilirlik açısından iyi, sürükleyici ve orijinal, 


GRAND THEFT AUTO LONDON 1969 
Yeni hiçbir özelliği yok ve orijinalinden daha az 
içeriğe sahip ama GTA tutkunlarının çoğu bu 
oyunu sevecek. 


GRAND THEFT AUTO 2 
—Bu oyunu alabilecek yaştaysanız, aynı zamanda 
sevebileceğiniz bir yaştasınız demektir. 


GRANSTREAM SAGA 
İlgi çekici fakat can sıkıcı, Çok fazla diyalog var. 


Tüm diğer PS racer'ların pabucunu dama atan 
efsanevi oyun. 


GRAN TURISMO 2 
Ne dedik biz size yukarıda. 


HARDCORE 4*4 
Orijinal bir ofl.road'çu... Fakat sabit ve kısıtlayıcı 
gpdışandan dolayı başarısızlığa uğruyor. 


HARD EDGE 
İyi bir fikir var fakat gerisi tamamen berbat. 


Resident Evil'dakine benzer grafikleriyle bezdiriy- 


or. 


HEART OF DARKNESS 
Etkileyici ve sinematik. Fakat oynanabilirlik 
açısından kusurlu. 


Yer yer ürkütücü fakat genel olarak kötü bir 
oyun 

HERC'S ADVENTURES 

Her ne kadar temelde puzzle'lara sahip bir plat- 
formdan başka bir şey değilse de RPG dünyasına 
iyi bir giriş 


Daha genç oyunculara hitap ediyor. 


HOTWHEELS TURBO RACING 
Aynı türden çok daha iyi oyunlar da var. Bu fiya- 
ta değmez. 


IMPACT RACING 
Birkaç şaşırvcı özelliğe sahip kolay anlaşılabilir 
bir "space biaster”, 


MWCREDIBLE HULK 
Kızgınlığı sebep olan bir adventure/beat'em up 
karışımı, Bruce Banner dava açmalı. 


INDEPENDENCE DAY 
En az filmi kadar bayağı ve yeteneksizlik abidesi, 
hatta filmi daha eğlenceliydi. Dikkata değmez. 


WTERNATIONAL TRACK&HELD 
Fazlasıyla bağımlısı olabileceğiniz çok oyunculu 
bir spor çılgınlığı. Oynamaktan vazgeçemeye- 
ceksiniz. 


dolu bir oyun fakat bölüm tasarımları başarısının. 
gölgesinde kalıyor. 


JET RIDER 3. 
Hızlı, çılgın ve önemli derecede kusurlu... 


JONAH LOMU RUGBY 

Adını ünlü bir rugby'eiden alan oyun, rugby'dinin 
kendisi kadar başarılı değil, fakat sabırlı olursanız 
ekmek çıkar. 


JUDGE DREDD 
Çok zevkli ama biraz da olsa hayal kırıklığına 
uğravyor. 


JUMPING FLASH 
Platform türünde orijinal bir deneme. Başından 
sonuna kadar etkileyici. 


JUMPING FLASH 2 
Orijinaline benzer bir sürüm fakat daha iyi 3D 
görüntülerine sahip, Yine de halen çok basic. 


JUPITER STRIKE 
Birkaç şaşırucı detaya sahip oldukça kolay bir 
Wtây terminatörü. 


KI THE ARENA FIGHTERS 

Sinir bozucu ve yetersiz kontrolleriyle diğer 
dövüş oyunlarından dayak yer. 
KENSELSACRED AST 


Tekken 3 her zamanki gibi en iyisi fakat bu da 
öna yakın bir başarıya sahip. Fazlasıyla detaylı. 


KİLLER 100P 
Her yönden Wip3out'un gerisinde kalıyor. 


Çok iyi tasarlanmış, etkileyici bir macera oyunu. 
Fakat türün tutkunlarının çok azına hitap edecektir. 


KEND KROSSFIRE 
Radyoaktif fırtnaların içinde kaybolan vasat bir 
strateji oyunu. 


KLONOA DOOR TO PHANTOMILE 
Eğlendirici bir hikaye ve zekice düşünülmüş 
ayrıntılar. 


KNOCKOUT KINGS'99 
PlayStatlon'daki en güvenilir ve gerçekçi boks 
oyunu. 


INTERNATIONAL TRACK&FELD 2 Bulabileceğiniz en iyi boks oyunu, Aslında az bile 

Grafikler de olmasa orijinalınden farkı yok. söylüyoruz. 

18$ DELUXE KRAZY WAN 

Oldukça oynanabilirliğe sahip bu oyun demode Yağ gibi akıcı... Fakat etrafa daha çok bulaşıyor. 

grafikler yüzünden biraz etkisini kaybediyor Ama 

grafiklere rağmen oyun çok İyi. KULAWORLD , 
Mükemmel bir şekilde oluşturulmuş orijinal'bir 

188 PRO oyun. Biraz sinir bozucu olabilir ama zaten 

Değişken ve oynanabilirliği baba bir futbol olması gereken de bu. 

sürümü. HSl4 en iyiler arasında, KURUSM 

155 PRO0'98 Etdsi altına alan bir zeka eseri fakat sadece Iki 

Kendi alanında eşsiz bir simülasyon. En iyisi... oyunculu seçeneğe sahip olması değerini 
azaluyor. 

188 PRO EVOLUTUN 

Her açıdan nefes kesici, Futbolun kendine has KURUSM FINAL 

tarzını kolaylıkla yansıvyor. Bir oyunun oynanabilirliğini görüntüsünün 

a Üstünde tutuyorsanız kaçırmayın. 

JADE COCOON LEGEND OF KARTIA 

Çok yavaş fakat halen fazlasıyla sürükleyici. Arka plandaki gereklilikleri zor da olsa tamam- 
ladınız mı çok sürükleyici bir oyunla başbaşa 

JEREMY MCGRATH SG kahıyorsunuz. 

Yetersiz kontrollerden dolayı başarısızlığı 
Arabayı kurmak da en az yarışmak kadar 

JET RİDER 2 eğlenceli. 


Muhteşem bisikletler ve hareketler, yaravolıkla 


Zekice fakat önermit fikirlerle dolu. Küçük aç 
beyinleri doyurmak için yeterli değil 


LE MANS 24 HOURS çe 
Zemin özelliklerinden ve oyunun çekiciliği 
çok yarışın kendisine önem veren seçici oyuncu” 


lar için 

30 
32:bit nesli için kendini yenilemiş klasık bir puz- 
le oyunu. 


Halen etkileyiciliğini koruyan bir klasık. Bir kere 
başlarsanız bırakamazsınız. 


GRANDE 
Futbolun kurallarına bağlı, mükemmeliyetçi futbol 
fanatikleri için... 


UTTLE BIG ADVENTURE 
Tipik esrarengiz Gal aksiyonu. Görsel açıdan 
evleyici fakat genel anlamda yetersiz. 


UVE WIRE 
Gereksiz birçok özelliğe sahip ama yine de çok 


eğlenceli 

LMA MANAGER 

Hiç şüphesiz kendi alanındaki en iyi Tootball 
management” simulasyonu. Rakipsiz. 


LOADED 
Olağanüstü ışıklandırma efektleri ve çılgın bir 
aksiyon, fakat kısa zamanda tekrara dayalı bir 


oyuna dönüşüyor. 


LOST VIKINGS 
Eski ve çok karakterli bir puzzle oyunu. Bunca yıl 
sonra hâlâ oynanabilir. 


LUCKY LUKE 

Eğlenceli bir çocuk sürümü. Görülecek çok şey 
var ve seviyeler çok ilginç, Ama yetişkinlere 
yönelik değil. 


MACHİNE HUNTER 
Fazla bir farklılığa sahip olmayan davetkâr bir 
Gauntlet klonu. Yine de çok eğlenceli. 


MADDEV'97 
PlayStadon'daki Madden serisinin ilk sürümü. 
Kendi alanında oldukça İyi bir simülasyon. 


MADDEN'98 

Şu anda bulabileceğiniz en iyi Amerikan furbol 
oyunu. Grafiklerine rağmen... 

MADDEN NF:99 


Herkese hitap edeceği kesin bir AF oyununun 
yeniden düzenlenmiş hali, 


MADDEN NFL 2000 
Sadece en Iyi Amerikan futbolu oyunu değil aynı 
zamanda en İyi spor simülasyonlarından biri. 


MARVEL SUPER HEROES 
Iki boyutlu kavgacılar yaşıyor! Sonunda PS'da 
yeterince eğlenceli bir sürümü var. 


MARVEL SUPER HEROES 
VS STREET FIGHTER 
Oynanabilirlik, çeşitlilik ve strateji... 


MARVEL VS CAPCOM 

Tecrübeli oyuncular sürül 

hoşlanacak, fakat yeni başlayanlar büyük patla- 
malar karşısında afallayıp kalacaktır. 

MARY KING'S RIDING STAR 

Daha geniş ve daha pahalı bir Tamagotchi”. 


MASTER OF MONSTERS 
W 

pe 

MAX POWER RACING 


Tamamlanmamış biraz da baştan savma yapılmış 
duygusu veriyor. 


MDK 
Yer yer grafiklerinde zayıflık olsa da tekice 
düzenlenmiş eğlenceli bir oyun 


MECHWARRIOR 2 
Aksiyonu mükemmel bir yekilde sunan etkile, 
bir PC versiyonu... 


MEDAL OF HONOUR 

Tarihsel bir bakış açısı, gerçekçi misyonları ve 
düzenli ve gergin aksiyonu oyunu gerçekçi 
yapıyor. 

MEDIEVİL 


Zevk alabileceğiniz çok şey var ama zaman 
zaman Canınızı sıkabilir. 


3D aksiyonunu, 'role-playing' ve Tus", 
birleştriyor. 

MEGAMAN*4 

Mer halu vurduğunuz oyunlar aratındaki, 
özgüveni yüksek arkadaş 


METAL GEAR SOLD 

Baştan sona karşı konulamayacak ve sona 
erdiğinde unutulamayacak bir oyun. Şimdiye 
kadar yapılan en iyi film. 


Pek de orijinal bir oyun değil ama hayal 
larıklığına uğramazsınız. 


MİCHAEL OWEN'S WLS'99 
Güç kontroller, karmaşık butonlarla daha dı 
karışık bir hale geliyor. Ama varolmaya çalışıyor. 


MICKEY'S WILD ADVENTURE 
Aslında ne vahşi ne de maceraya dayalı bir oyun 
ama sonuçta çok eğlenceli, 


MICRO MACHİNES V3 
Şirin, sürükleyici ve çok çekici bir oyun. 


Eğer siz de şu ender rastlanan geçmişine bağlı 
insanlardansanız bu oyun tam size göre. 


MIGHTY HITS SPECLAL 

Bir "ighegun' almak için yeterince iyi bir sebep 
değil ama halihazırda bir tane varsa en azından 
buna da bir bakın. 


MILLENUM SOLDER 
Fikir olarak güzel ama tam olarak ifade edileme- 
miş. Açık grafikler ve iyi kontroller gerek. 


MISSIONIMPOSSIBLE 
Oyun çok hızlı ilerliyor ve bağışlanmayacak kadır 
turarsalıkla dolu. 


MONACO GRAND PRIX 
Oyunun ele alınış şeklinin yetersizliği ve zayıf 
sunum, onu hiçbir zaman İlder yapmayacak. 


MONKEY HERO 
Oyun stillerinin iyi bir karışımı. Genç oyuncuları 
yönelik. 


MONSTERSEED 
Final Fantasy'yle yakından uzaktan alikası yok 
ama yine de iyi bir RPG sayılır. 


MORTAL KOMBAT 3 

Tekken serisinin yanında önemsiz kalıyor ama 
eğlenceli. 

MORTAL KOMBAT 4 

Hep aynı şeyler. Eklenen tek şey pikseller dolusu 
taze görünü. 

MOTO RACER 

Adrenalin seviyenizi yükseltecek. 


MOTO RACER 2 

Birçok gereksiz ayrınu ve sıkıcılıkla başansı 
engelleniyor, yine de idare ediyor 
MOTORHEAD 


İlgi çekici fikirlerle dolu heyecan verici bir oyw” 


Muhteşem görüntüler ve pek çok bölüm var 
ancak ele alınış tarzı olarak bıraz yetersiz. 


HERCULES 
Eğlenceli fakat kısa süreli bir deneyim yaşsuyor. 
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Scanned ith 


Bomtam, Ca mocanner ile tarandı 


Alışılmadık bir kahraman ve oyun tarzı, Oldukça 
yi bir sürüm 


MTV SNOWBOARDING 


Snowboard'a ait her şey var. Ama yanlış olarak 


Kendi türündekilere bir örnek . Küçük bir 
mucize 


MUSIC MUSİC CREATON FOR TME PS 
Hoşça vakit geçirebileceğiniz yüzlerce demo var. 


NAGANO WINTER OLYMPICS 
Asıl konuya ulaşılabilmesi için hızlandınlması 
gerekiyor Sıkıcı ve çekicilikten uzak, 


Xwo 


NAMCO MUSEUM VOLUME 4 


Seri içinde sondan bir önceki sürüm olan bu 
oyunda halen dikkat çeken tek oyun Drdyne.. 


NAMCO MUSEUM VOL 5 
Öncekilere oranla daha zayıf fakat meraklılar için 
fazlasıyla arkaplan detayına sahip, 


NANOTEK WARRIOR 
Çok az bir değişiklik ve fazladan birkaç seviye 
daha var. 


NASCAR'99 
Bölüm tasarımları can sıkıcı. Oldukça yetersiz ve 
sıkıcı bir oyun. 


NASCAR 2000 
Zekice ve çok iyi oluşturulmuş bir simülasyon 
fakat halen sıkıcı, 


NBA BASKETBALL 2000 
Skor yapmak çok kolay fakat kaçırmak da en az 
© kadar kolay. Tam bir şans oyunu. 


NBA IN THEZONE2 
Grafikler, oyun tarzı ve gerçekçilik açısından ori» 


jinali belirgin bır şekilde yenilenmiş. 


NBA IN THE ZONE'99 

NBA in the zone 2000'in çok yakında çıkacak 
olmasından dolayı sanırız raf ömrü uzun olmaya- 
cak 


NBA JAM EXTREME 
Yeni 3D görüntüleri haricinde her yönüyle tur- 
nuva edisyonunu andırıyor. 


NBA JAM TOURNAMENT EDİTİON 
Diğerlerinden farkı yokmuş gibi gözükse de hızlı 
ve oynanabilir. 


NBA UVE'97 
Etkileyici bir simülasyon fakat "management" 
alanına çok farla giriyor. 


NBA UVE'98 
Yeni bir yıl ve yenilenmiş gösterişli bir EA daha. 
Vazgeçemeyeceksiniz. 


NBA UVE'99 
Bugüne kadar ki en iyi basketbol simülasyonu 


NBA PR0'98 
Saatler boyu süren bir eğlence sağlayacak çok iyi 
dengelenmiş bir simülasyon. 


NBA SHOWTIME 
Gerçekçilikten uzak olsa da oynanabilırlik ve 
eğlendiricilik açısından oldukça iyi. 


Bire bu konuda laf ettirmeniz bile ayıp olur. 


NEED FOR SPEED 3HOT PURSUI 
Otomobil yarışlarından hoşlanıyorsanız, bu ii 
oyunculu moduyla zenginleştrilmiş mükemmel 
Oyunu kaçırmayın, 


NEED FOR SPFEDROAD CHALLENGE 
Mer ne kadar "Ridge 4'le yarışamasa da oynan. 
abilirlik açısından çok üstün bir oyun. 


NEWMAN HAAS RACING 
Psygnonis'in başarıl Fİ arabasının mükemmel bir 
adaptasyonu 


TME 


Halen feci şekilde bağımlılık yapabilen karşı 
konulamaz bir klasik fakat pek de orijinal bir 
içeriği yok. 


NFL BUYZ 

En sürükleyici, oynanabilirliğe sahip ve eğlenceli 
spor oyunlarından biri, 

NAL BUTZ 2000 

Tony Hawk's Skateboarding'den beri PSM'yi etk- 
Mleyebilen tek karşı konulamaz oyun, 


NFL GAMEDAY 
PlayStavon'daki ilk Amerikan futbolu oyunu 


NFL GUARTERBACK CLUB'97 
Yeni hiçbir eklemenin bulunmadığı zekice 
oluşturulmuş bir Amerikan futbolu yorumu. 


NFL XTREME 

Tek oyuncu için de iki kişi için de eğlenceli fakat 
bizim hoşumuza gidecek kadar da iyi değil 
NHL97 

EA “spor ustalarından- oynanabilirliğe sahip ve 
görsel açıdan mükemmel bir oyun 


Fantastik oyun, ses ve grafikler. 


NHL99 
Diğerlerine dikkat çekici bir şekilde benziyor 
fakat kendinden öncekilerden daha sert ve etkili 


NHL CHAMPIONSHIP 2000 
Akıcı ve hızlı aksiyonu İnsanda hırpalanmışlık ve 
ezilmişlik hissi yarayor ama bu hisse değer 


NHL FACE OFF'99 
Ustalık ve sürükleyiciliğe sahip bir oyun. Harika 
bir hokey simülasyonu. 


NHL FACE OFF 2000 
Mükemmel bir ses ve gerçekçi bir oyun kalitesi 
sunuyor. Ama grafikler daha iyi olabilirdi. Yine 
de çok eğlenceli, 


NHL POWERPLAY HOCKEY'96 
Birkaç belirgin hata, bu sağlam ve oynanabilirliği 
cillop oyunu bozuyor. 


NINJA SHADOW OF DARKNESS 
Yetenekli fakat gereksiz ayrıntılarla ağırlaşmış bir 
oyun. Fazla üzerinde durulmamışa benziyor. 


Oyundan çok sporun kendisini sevenlere yönelik. 


NUCLEAR STRİKE 

Şaşırtıcı ve değişik bir helikopter simulasyonu 
Fakat etkileyiciliğini azaltan birkaç önemli hataya 
sahip. 


N20 
Ne orijinal, ne yaratıcı, ne de maceracı, Ama 
garip bir şekilde eğlenceli. 


ODOWORLD ABE'$ EXODDUS 
Büyüleyici ve iyi oluşturulmuş bir oyun fakat 
biraz kendinden öncekine benzeyen bir yapısı 
var, 


ODDWORLD ABE'$ ODDYSEE 
İzlemesi de, oynaması da zevkli. Çünkü mükem- 
mel fikirlerle dolu 


0D. 
Oldukça farklı bir konuya sahip iyi bir oyun fakat 
kullanım açısından biraz zahmetli 


Internatıonal Trackâfleld'in gerisinde kalıyor. 


Gerçekçi ola da futbol türüne yeni bir şey 
katmıyor. İşin fazla derinine inmişler, 


OMEGA BOOST 
Görünüşüyle sizi etkileyecek tabii, bunu sizl eski 
tarı oyunuyla sersemletmeden önce yapacak. 


Çılgın, heyecanlı, muhteşem, düşündürücü, fakat 
ne yazık ki çok kısa. 


OVERBLOOD 
Etkileyici bir başlangıç sıkıcı bir macerayla devam 
ediyor. 


OVERBLOOD 2 
Hem etkileyicilik hem de oynanabilirlik açısından 
yetersiz. Uzak durun. 


OVERBOARD: 
Kötü bir kayıt sistemine sahip ama yine de 
arşivinizde bulunması gereken bir parça. 


PAC-MAN WORLD 
Pac-Man yeni bin yil için tekrar yorumlandı ve 
ortaya çıkan da fena bir şey olmadı. 


PANDEMONUM 
Muhteşem görünen etkileyici ve canlı bir plat- 
form oyunu. Bir klasik, 


PANDEMONUM 2 
Bir önceki kadar etkileyici olmasa da hâlâ çok 


Üstü. 
PANZER GENERAL 


Yetersiz grafikler birçok insanı oynanabilirliği ele 
gelir bu oyundan uzak tutabilir, 


PARAPPA THE RAPPER 


Hiç şüphesiz, bu güne kadar ki en orijinal bilgisa- 
yar oyunlarından biri, 


PENNY RACERS 
O çek zor yakalanan sürüş hissini veremese de 
fena değil, 


PET IN TV 

Çocuklar için fazlasıyla sıkıcı, yetişkinler içinse 
pek bir şey vaadetmiyor. 

PGA TOUR'96 


İyi oluşturulmuş ve bağlayıcı bir golf simülasyonu. 


Sri 


Güzraesi 


Bir öncekinden çok daha fazla ustalık 
tn bir oyun, hatta deneyimli 


ciler bile oyunu kavrayana kadar 
kendilerini ekrana sabit bir şekilde 
bakar halde bulacaklar. FFVİli'den en 


alabilmek İçin 
zaman ve enerji sarfetmek 
ama her dakikasına değer, 
samlı ve esnek bir oyun sistemi, 


mükemmel grafikler ve etkili bir 
hikaye bu oyunu başyapıt haline 
getiriyor. 


PGA TOUR'97 
Bir öncekine benter bir oyun sergiliyor ama 
halen oldukça iyi bir sim 


PGA TOUR GOLF'88 

Serideki diğer sürümlerden birine hâlâ sahip 
değilseniz bu denemeye değer. Ama farla da bir 
sey yok. 


Savsak ve düzensiz kontrol sisteminden dolayı 
oyundan yeterince tevk alamıyorsunuz. 


PHILOSOMA 
Bütün *shoot'em up'ların bir karışımı fakat 
hiçbirinin ustalığını sergileyemiyor. 


PITBALL 
Kavramak birat zaman alıyor ama sabırlı olanlar 
için oldukça eğlenceli bir simulasyon. 


PITBALL 30 BEYOND THE JUNGLE 
30, yani üç boyutlu görüntülerin fazlasıyla, 
baydırasıya kullanıldığı bir oyun 


PLANE CRAZY 
Bu kadar az bir ödül için kim tüm çabasını bu 
zor kontrollerle uğraşmaya harcar ki? 


PLAYER MANAGER SEASON 98-99 
Baştan sona eğlenceli bir oyun. 


Kavga oyunlarının poligonal boks oyunlarına 
oldukça iyi bir alternatif olduğunun kanıtı 


POT BLANK 
Teknik açıdan Time Crisis kadar etkileyici değil 
fakat aynı zorlayıcı tarza sahip. 


POINT BLANK 2 
Point Blank, kendi alanında halen rakipsiz ve bir 
“ightgun" almak için en iyi neden. 


PONG 
Birkaç saniye de olsa eğlendirebilir ama fazlasıyla 
vasat 


POOL HUSTLER 
Doyasıya bir eğlence için gerekli olan farklılık ve 
çeşitlilikten mahrum. 


POOL SHARK 
Amaç. hız, pozisyon ve takükleri başarılı bir 
şekilde biraraya getiriyor. 


POP'NPOP 
Uykusuz geceler geçirmenize sebep ola- 
cakazzzzz.. 


POPULOUS THE BESINNINE 
CAC kadar eğlenceli olmasa da, kısa zamanda 
etkisi alına alacaktır. 


PORSCHE CHALLENGE 
Arcade'inin canlılığını simülasyonun 
gerçekçiliğiyle birleştiriyor. 


Gralik olarak oldukça kötü bir simülasyon. Can 
sakacı, 


Güreş tarzında başarısız bir deneme. Heyecan ve 
derinlikten uzak. 


POY POY 
Tek başına oynayınca pek zevkli değil ama arka- 
daşlarınızla oynarsanız eğlenebilirsiniz. 


PoY PoY2 

Yeni bir oyun olarak hayal kırıklığına uğratıyor 
ama yine de oldukça iyi bir çok oyunculu puzzle 
eğlencesi, 


PREMLER MANAGER'98 
Kaçırılmış bir fırsat PlayStaton hili iyi bir Yoot- 
ball management" simulasyonu için bekliyor. 


Oyunun tutkunları sevecektir fakat geçen yıldaki 
simülasyondan daha iyi bir şey sunmuyor. 


PRO 18 WORLD TOUR GOLF 


Eğer yeterince iyi ve gerçekçi bir golf sımülasy- 


database 


onu arryorsanız. onu buldunuz. 


PRO PINBALL BİG RACE USA 
Grafikleri çok byi ama anlamsız ve gereğinden 
farla abartılmış 


PRO PINBALL FANTASTIC JOURNEY 


Gerçeğine oranla çok hafifletilmiş 
PRO PINBALI THE WEB 


Tek bir seçenek sunuyor ama kesinlikle iyi bir 
oyun sergiliyor 


PRO PINBALL TIMESHOCK 
Şimdiye kadarki en iyi pinball simülasyonu 


PROJECT OVERKELL 


Bol miktarda silah ve kan içeriyor. 


PROJECT X2 

Geleneksel bir bakış açısına sahip 20 
blaster Yine de bastırılmış saldırganlık dürtü- 
lerini uyandırabilecek bir oyun. 


Kendi alanında hit olma iddiasında olsa da bu 
konuda fazlasıyla başarısız. 


PSYCHIC FORCE 
Standart özelliklere sahip bir dövüş oyunu. Tabi 
fazlasıyla karışık bir kontrol sistemi dışında. 


PSYCHC FORCE 2 
Her açıdan sürükleyicilikten uzak. Kesinlikle bun- 
dan çok daha iyi dövüş oyunları var 


PUCHI CARAT 
Puzzle oyunlarına yeni bir bakış açısı getiriyor. 


Gidip bir ortamda langırt oynasanız daha iyi. 
Kendi başına 


GUAKE 1 
Bu muhteşem ve karşı konulamaz "first-person 
shoot'em up'a tapacaksınız. 


RAGE RACER 
Oldukça iyi düzenlenmiş bir oyun yapısına ve hoş 
görüntülere sahip mükemmel bir arcade yarışçısı, 


RAGING SKIES 
Grafik olarak etkileyici fakat yaratıcılık açısından 
pek de iyi olduğu söylenemez. 


Titizlikle yorumlanmış eski bir arcade blast. 
Modası geçmiş olabilir ama çok eğlenceli. 


RAILROAD TYCOON UN 
Böyle berbat bir şekilde yorumlanması, oyunun 
mükemmelliğini gölgelemiş. 


RAIBOW SIX 
Kendi türündeki diğer oyunlara rakip olabilirdi 
fakat çoğu yerde önemli hatalar yapılmış. 


RALIY CROSS 
Başlangıçta biraz sinir bozucu ama oldukça etki- 
leyici bir oyun. 


RALIY CROSS 2 


Bu hararetli yarış oyunu ne yazık ki sürüş 
açısından oldukça zayıf ve fazla bir derinliğe sahip 
değil 


RALIY CHAMPIONSHIP 


Simülasyon şeklinde bir arcade yarışçısı. Kusurlu 
bır şaheser... 


RAMPAGE 2 UNIVERSAL TOUR 
80'li yıllardan kalmış tarzıyla, 90'lı yılların oyuncu 


“larının beklediği türden bir yaratıcılığı ve oyun 


şekline sahip değil. E 
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Sramned wi 
“İl CamScanner 


.CamScanner 


ile tarandı 


database 


İyi tasarlanmış fakat heyecanlı bir yarış deneyi. 
minden çok sadece yeni olma özelliğine sahip 


Fazlasıyla can sıkıcı ve yaratıcılıkta uzak. 


RAY TRACER 
Arcade stilinde iyi bir oyun, fakat fazla uzun sür 
müyor 


RAYMAN 
Seyretmesi tevkli, etkileyici, fakat mekanlar 
açısından biraz yetersiz. 


R/C STUNT COPTER 


Konu da berbat, uyarlanış şekli de 


READY 2 RUMBLE 
Oldukça eğlenceli ve fazlasıyla İyi görüntülere 
sahip bir boks oyunu. Kontrol sistemi başarısız. 


Etkili bir senaryo ve değişik bir kontrol sistemi, 
Ama biz böylesini çok gördük. 


Balık tutmak için mükemmel bir yol. 
RENEGADE RACERS 


Yarışmayı zorlaması için dikkat çekici olması 


Kendinden önceki muhteşem oyunun tekrarı 
olan bir klasik. Çok uzun değil ama çok mükem- 
mel 2 


RESIDENT EVİL 3NEMESİS 
Kesinlikle muhteşem. Gerçekçi bir atmesler, bir 
sürü kötü adam ve şeytani bulmacalar... 


RESIDENT EVEL d 
DIRECTOR'S CUT 
Hatandınılmış bir oyun tekrarı. Sadece eğer elin- 
izde orijinali yoksa almaya değer. 

RETURN FRE 

Takuk olarak zengin, iki oyunculu olarak oldukça 
iyi. 


RIDGE RACER 
Kendi zamanının en üstün özelliklere sahip 
yarışçısıydı. Halen verdiğiniz paraya değer. 


RIDGE RACER REVOLUTUON 
Görsel açıdan biraz geliştirilmiş. yeni birkaç özel- 
lik eklenmiş. Hepsi bu kadar. 


RIDGE RACER TYPE 4 
Ha yapmak isüyorsanız bu oyun tam size göre. 
Tüm ihüyacınızı karşılayacak. 


ROT 
Geleceğin basketbolunun bir örneği. Gürültü 
patırudan çok itişip kakışma var. 


RISING ZAN THE SAMURAJ GUNMAN 
Yeni bir türde oldukça hatalı bir girişim. 


RIVAL SCHOOLS 

İld oyunculu modu çok iyi. Aynca iyi dengelen- 
miş bir oyun 

ROAD RASH 

İki boyutlu motorsiklet oyunu. 


Vasatın biraz üstünde. Zevk meselesi. 


ROADSTERS 
Eğlenceli sayılır ama bütün olarak bakılırsa vasat 
bir oyun 


ROGUETRIP 

Başlangıç aşamalarında seveceksiniz ancak en 
farla bir aylık heyecan yaratabilir. Uzun süre 
insanı bağımlısı yapacak bir oyur değil 


Düzensiz kontrolu yarış tutkunlarını vazgeçire- 


bilir ama iki oyunculu şekliyle oynadığınızda ken- 
dinizi kaptıracaksınız. 


İyi bir konu ama daha iyi yorumlanabilırdi. 


ROSCO MCGULEN 
Her ne kadar fazla etkileyici değilse de oynan- 
abilirlik açışından iyi bir oyun. 


R-TYPE DELTA 
Güncelleştirilmiş fakat kendinden önceki Yersiy- 
onlarından farklı bir şey vaadetmiyor, 


R-TYPES 


Oldukça iyi. Eddleyici bulacaksınız. 


RUGRATS 
Sadece çok küçük yaştaki çocukları etileyebile- 
cek hayal kırıklığına uğratıcı bir çizgifilm uyarla. 


ması, 


Verdiğiniz paraya değmeyecek kadar önemsiz bir 
yarışçı, 


SAMPRAS EXTREME TENNİS 

İyi fakat mükemmellikten uzak bir tenis simülasy- 
onu. Gerçek bir klasiğin çekiciliğine sahip değil, 
SLARS 

Çok iyi bir yarış oyunu. Circukt Breakers'a 


vereceğiniz paranın daha azıyla aynı zevki tad- 
abilirsiniz. 


SENTNENİ 
Sürükleyeci ve çekici bir oyun. Tek kusuru 
bozucu kontrol sistemi, N 


SENTNEL RETURNS 
En orijinal oyunlardan birinin ne yazık ki hatalarla 
dolu versiyonu. 


SHADOW GUNNER 
Mech Warrior kadar iyi olmadığı kesin. Fena 
değil ama yaravcılıktan uzak. 


SHADOW MADNESS 
Koyu RPG tutkunlarının uzak durması gereken 
bir oyun. 


SHADOWMAN 
Tipik 3D macera özelliklerinin üzerinde özellik» 
lere sahip etkileyici bir oyun. 


SHADOW MASTER 
Eğer Doom sizin için yeterli değilse belki bir'de 
bunu denemek istersiniz. 


Klasik bir oyunun iyi düzenlenmiş versiyonu. 


SHAOLIN 
Zayd sunumu ve kötü kontrolleri yüzünden kötü 
duruma düşüyor. İyi bir konusu var ama berbat 


yorumlanmış. 


SHOCK WAVE ASSAULI 
Basit ve dolayısıyla etkileyicilikten uzak. 


SİLENT HLL 
Büyüleyici ve kendi türünün en iyi temsilcisi, Bu 
oyun tam bir dönüm noktası, 


$IM CITY 2000 
Kötü görüntülerle sürükleyici bir oyunun bir- 
birine karışuğı bir şehir planlama oyunu klasiği, 


SKULL MONKEYS 
İyi düzenlenmiş ve oynanabilirliğe sahip bir oyun. 
Fakat sonuçta fazlasıyla tekrara dayalı, 


SLAM'N'JAM'86 
İyi bir tek oyunculu moda sahip fakat kendinden 
daha Üstün oyunlar tarafından gölgeleniyor. 


Orijinal olduğunu sanan, sıradan, etkileyicilikten 
uzak bir oyun, 
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SLED STORM 

Kasa yolların, hilelerin ve #ıplayışların iyi bir 
karışımı, Göşterişten uzak ve oynanabilirliği 
sağlam, 


SMALL SOLDERS 


Filmle hiçbir alâkası olmayan köw bir oyun 


SMASH COURT TENNİS 
Canlı ve hoş fakat yeni nesil oyuncuları için yavaş 
ve anlamsız. 


SNOW RACER 
Kayağın ve snowboard'un temel özelliklerini 
ustalıkla birleştiriyor. 


Baştan sona eğlenceli bir oyun fakat görsel 
açıdan oldukça kötü. 


SOUL BLADE 
Mükemmel bir dövüş oyunu. Toshinden'in 
suratına bir tokat gibi iniyor. 


SOUL REAVER LEGACY OF KA 


Yeni oyun numaraları ve muhteşem yapısıyla 
“Tomb Raider” için ciddi bir rakip. 


SOUTH PARK 

Bir süre için eğlenceli ama sonra oyunun 
değişmez bir biçimde kendini tekrarladığını 
görüyorsunuz. 


SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK 
Herhangi bir oyunla bundan daha iyi vakit geçire- 
bilirsiniz. 


SOUTH PARK RALLY 
Birçok ara bölüm ve sırlar var ama bundan daha 
İyi karüng oyunları olduğu da kesin. 


Kasa ve orijinallikten uzak fakar sürükleyici, 


SPACE DEBRIS 
Oldukça etkileyici ve iyi bir 'shoot'em up' ama 
içeriği biraz demode. 


Bu türün en koyu bağımlılarını bile çileden 
çıkaracak bir oyun. 


SPEED FREAKS : 

Oyuna rahatça konsantre olabiliyorsunuz. bir 
kart yarışçısından beklediğiniz her şeyi bula- 
bilirsiniz. 


SPIDER 

Yeni bir ana karakter ve mükemmel kontrol sis- 
temi berbat pladlorm düzenini arka planda tut- 
maya çalışıyor. 


SPYRO THE DRAGON 
Etkileyici ve oldukça iyi düzenlenmiş bir oyun. 
Fakat fazla meydan okuyucu değil, 


SPYROZ GATEWAY TO GLİMMER 
Ustalıkla dengelenmiş ve mükemmel bir görsel- 
Wiğe sahip, fazlasıyla gerçekçi bir oyun. 


STAR GLADIATOR . 
Oynanabilirlik açısından rahat, fakat taktik ol: 
yetersiz bir dövüş oyunu. 


STAR WARS EPISODET 

THE PHANTOM MENACE 

Force, bu oyunda oldukça güçlü ve çeşitli öyun 
türleri büyük bir başarıyla sentezlenmiş. 

STAR WARS MASTERS OF TERAS KASI 

Star Wars'a ait özellikleri iyi bir şekilde yansıtan 


bir beat'em up. Eğlenceli ama mükemmel dene» 
mez 


STARBLADE ALPHA 


Oldukça iyi görünen fakat fark yaratmayan tür- 
den. 


Sıradan grafikleri ve zor kotrol edilebilen uçuj 
mödelinden dolayı mükemmelliğini sergileyemiy- 
or. 


STEEL HARBINGER 
Strateji oyunu görünümünde, pek de eğlenceli 
olmayan bir oyun. 


Çok vasat Çok sıkıcı değil ama çok eğlenceli de 
değil. 


STREAK 

Kullanımı zor kontrol sisteminden ve belirli bir 
finale sahip olmamasından dolayı başansızlığa 
uğruyor. 

STREET FİGHTER ALPHA 

Hala 2D oyunlarda hayat olduğunu kanıdayan bir 
oyun. 


Bu kanıtı kesinleşen bir oyun. 


STREET FEHTER ALPHA3 
Eğer oynanabilir bir oyunu, görsel açıdan iyi bir 
oyundan üste tutuyorsanız, bu İ numara. 


STREET AGHTER COLLECTON 

Daha da mükemmel olma fırsatını kaçırıyor ama 
Sweet Fighter, “Dünya Oyun Tarihi”nin küçük 
de olsa önemli bir parçası, 


STREET AGHTER COLLECTON2 
Fazla bir yenilik yok, ama eğer Street Fighter 
serisini seviyorsanız bunu da sevebilirsiniz. 


STREET FİGHTER EX PLUS ALPHA 
Eğer SF2'nin hayranıysanız. bu size ikinci bir 
mucize gibi gelecek. 


STREET RGHTER THE MOVE 


Bu oldukça kaliteli SF serisinin en kötü bölümü. 


STREET RACER 


Oldukça iyi tasarlanmış grafiklere sahip, 
Oyananışı da rahat 


STREET SKATER 
Fena sayılmaz. Arcade'in iyi bir temsilcisi, 


STRIKEPOMNT THE HEX MISSIONS 
Hızlı ve eğlenceli fakat rakiplerinin 
özelliklerine sahip deği. il 


STRIKER'96 
Eğlenceli olduğu kadar da kusurlu. 


Tarihi bir Japon RPG'si. Meraklılarına tavsiye 
ediyoruz. 


SUPERCROSS 2000 


Oldukça kötü tasarımından dolayı, hem bir yarış 
Oyunu olarak hem de kapasite olarak yetersiz. 


| Seamned vi 


Bona, Ca mocanner ile tarandı 


Sekiz oyunculu bir cartoon-racer olarık ede | 


dddi bir rakip, Çok şirin ve iyi bir oynanakyi, .,. 


sahip. 
SWAGMAN 


Kendini sevdirmek için her yolu deniyor ar; 
kontrolleri fazlasıyla tan yıkıcı 


SWNG 

Kendinizi bir abaküsle uğraşıyor sanabiliryn, 
Kesinlikle sadece puzzle tutkunları için tav, 
ediyoruz. 


SYNDICATE WARS 
Oldukça etkileyici bir atmosfere sahip, zor, ve 
meydan okuyucu bir oyun. Sakın kaçırmayın" 


SYPHON FİLTER 
Mükemmel özelliklerle dolu, etkileyici bir oyun 
Ama çok kısa 


T 


Aptal görünümünü görmemezlikten gelirseniz. 
eğlenceyle dolu derinliklerine dalabilirsiniz. 


TARZAN 

İyi bir oyun arıyorsanız bir de Tarzan'ı 
deneyin Oynaması oldukça zevkli bir oyun ama 
pek orijinal olduğunu söylemiyoruz. 


TEKKEN 
Kesinlikle bir şaheser. PlayStaton'ın başarısında 
önemli pay sahibi, 


TEKKEN2 

Tek kelimeyle, şimdiye kadar gördüğümüz en iyi 
dövüş oyunu. Mükemmel dövüşçüler, hareketler 
ve görüntülerle dolu. 


TEKKEN3 
Dünyadaki en iyi dövüş oyunu. Bir eşi daha yok. 


Aptalca "yine, yine." diye haykarmalarını duymak 
İsteyen birileri varsa, buyursun. 


TEMPEST X 
Güçlü, kusursuz, faal ve tüm şın tabancalarının 
üzerinde bir kaliteye sahip, Eduleydi. 


TENCHU 
Ninja oyunlarının mükemmel olduğunu söyleye- 
meyeceğiz. Bu ise eğlenceli fakat fazlasıyla sınırlı 
bir örnek. 


TEST DRIVE 4 
Muhteşem görünüyor, hızlı ve eğlenceli fakat 
sürükleyici bir derinliğe sahip değil, 


TEST DRIVE 4X4 

Eğlenceli bir off-road oyunu sizi bekliyor. Ama 
biraz sıkıcı olabilir çünkü fazla sürükleyici bir 
oyun değil, 


TETRİS PLUS 


Yeterince iyi bir oyun ama sizi birkaç kötü sür» 
priz bekliyor. 


THEME HOSPTTAL 
Orijinal, eğlenceli, şaşırucı ve etkileyici ama 
Zaman zaman canınızı sıkabilir 


THEME PARK 
Mükemmel bir sunuma sahip, edüeyici bir buu 
ness" simulasyonu, Göz atmanızda fayda var 


THEME PARK WORLD 

Mükemmel yarışlar ve şık grafikler güncelleştir” 
miş mükemmel bir oyunu dai bir zevke 
dönüştürüyor. 


THIS 1S FOOTBALL 
Şu günlerde piyasada olan en can sikoci oyun © 
iyisi siz 1SS Pro Evoluton'u bekleyin. 


Mükemmel bir oyun fakat Tony Hawk's 
Şkateboarding'in seviyesine ulaşamaz. 


database 


Fetbol tutkunlarının oyunu. Futboheverler 
tarafından, futbolseverler için oluşturuldu. 


Çilgin bir oyun, büyük bir tahribat ve ilginç 
altahlar. O kadar da kötü değil sanırız. 


Berbat grafikler ve sinir bozucu gereksiz gösteri 
fazlalığı birçok kişi için vazgeçiş sebebi olacak. 


TGERWOODS 2000 
Bu berbat grafiklere sahip oyunu bir kenara 
bırakın ve “Everybödy's Gölü alın. 


TEE CRISIS 
İşte sizin için en mükemmel, en kanlı onu bunu 
vurma oyunu burada. 


TNY TANK 


Zevkli bir oyun ama fazla zamanınızı almayacak, 


TOBAL NO.1 
Akıcı bir görüntü ve ses özelliğine sahip bir 3D, 
Fakat hakimiyeti zor. 


TOCA TOURINS CAR CHAMPIONSHP 


Mükemmel ses ve grafik kalitesiyle, gerçekçi, 
eğlenceli ve muhteşem. 


TOCAZ TOURING CARS 
Orijinalınin geliştirilmiş hali. En iyi yarış 
oyunlarından biri ve oldukça eğlenceli, 


TOKYO HIGHWAY BATTLE 

Diğer oyunlar tarafından geçilmesi kolay bir 
oyun, trafikte araba kullandığınız bir oyun, 
diğerlermden pek de farklı değil, 


Bulmacaları ve şaşırucı mantığı bu oyunu oldukça 
ilgi çekici yapıyor. Hoş bir sürpriz. 


TOMB RALDER 

Aksiyonun ve araşurmanın mükemmel bir 
yekilde dengelendiği bir oyun. Ayrıca, oldukça 
popüler bir kahramana sahip. 


TOMB RAIDER2 

Daha da mükemmel bir hal alacağı kimin aklına 
gelirdi. Aynca Lara'nın görünümü de oldukça 
etkileyici. 


TOMB RAJDER 3 
İnanılmaz, etkileyici, sersemletici. Başından kalka» 
mayacaksınız. 


TOMB RAIDER 
THE LAST REVELATION 
Şüphesiz. seri içinde en iyi bulduğumuz oyun bu. 


Bu oldukça yarava türün diğer örneklerine 
bakıldığında, fazlasıyla hayal kırıklığına uğrauyor. 


TOMORROW NEVER DIES 
Boşa harcanmış bir çabanın klasık bir örneği. 
Bond, bu saçmalıktan daha fazlasını hakediyor. 


TONY HAWX'S SKATEBDARDING 
Eğer bir kayakçıysanız. bu uzun zamandır bekle- 
diğıniz şey. 


TOTAL DRIVIN 
Kamyon ve araba bolluğu var ama tek bir oyun 
olarak farla işe yaramıyor. 


TOTAL NBA'96 
Gerçekçiliğin ve oynanabilirliğin mükemmel bir 
birleşimi, Güzel bir düş. 


TOTAL NBA'97 
Daha iyi hareket özellikleri ve birkaç grafiksel 
yenilik bu oyunu bir numara yapmaya yetiyor. 


TOTAL NBA'98 

Gerçekçilik oyunun rahatlığının üzerinde bir yere 
sahıp fakat en iyi oyunlardan biri olma özelliğini 
hala taşıyor. Eksik olduğu nokta, etkileyici yeni 
özelliklerin eklenmemiş olması. 


TOY STORY 2 
Grafik olarak oldukça iyi, mükemmel karakter» 
lere sahip ve tüm aileye hitap ediyor. 


Bir vamport network'ü kurun ve işlerin. Kulağa 
hot geliyor ama aslında © kadar da iyi değil 


TRAP RUNNER 
Eğer katıkyız retrocuysanız, bundan uzak dur 
manız belki de daha iyi olur 


TREASURES OF TME DEEP 


ka ama karmaşık yapın oldukça tatmin 
<i 


MTV Snowboarding'den daha iyi ama Cool 
Boarders3)'ün yanış heyecanından mahrum. 


TRİPLE PLAY 2000 


Sunduğu özellikler ne yazık ki çok sınırlı 


TRUE PINBALL 


Birçok modla zenginleştirilmiş etkileyici bir vik 
simulasyonu. 


TUNNEL Bi 


Görsel açıdan oldukça başarılı bir oyun fakat 
ilerledikçe can sikici olmaya başlıyor. 


TWSTED METAL 


Iki oyuncu için etkileyici bir crashısmaşh deneyi- 
mi fakat tek kişi için fazlasıyla sıkıcı 


TWSTED METAL? 


Gerçekten çok iyi bir oyun. Detaylarla ve heye- 
canla kaplı, 


VEFA CHAMPIONS LEAGUE 
FIFA'nın çekiciliğini 1$$'deki bir grup hareketle 
birleştirerek mükemmel bir oyun çıkarıyor. 


VEFA STRIKER 
Oldukça eğlenceli fakat birkaç hata yüzünden 
ciddi bir rakip olma özelliğini kaybediyor. 


UM JAMMER LAMMY 
Gerçekten eğlenceli bir gösteri. Başka nerede 
testereyle oynayan bir kuzu görebilirsiniz ki? 


UNHOLYWAR 
Biraz da olsa iyi vakit geçirebilirsiniz ama fazla bir 
şey beklemeyin. 


VANDAL HEARTS 
Konu, animasyon ve oyunun mükemmel bir 
karışımı, Ama şu günlerde biraz demode kaçıyor. 


VANDAL HEARTS N 


Bir strateji oyunu. Sürükleyici bir RPG. Saader 
boyu eğleneceksiniz. 


V-BALL BEACH VOLLEY HEROES 
Basit ama çok eğlenceli. Hemen birini bulup 
oynamaya başlayın. 


VICTORY BOXING 
Uzun süren bir etkiye sahip, zekasını 
çalışurabilen dövüşçülerin arenası 


VICTORY BOXING 2 

Bu sınırlı sayıda oyuna sahip türdeki en etkileyici 
oyunlardan biri. Dövüş tutkunları bunu sevecek- 
ur. 


VEWPONT 

Xevvius sülinde, eşit özelliklere sahip bir blaster. 
Görsel olarak pek içaçıcı değil. Oyun alanında 
uzmanlaşmışlara göre değil. 


VIGILANTE 8 
İki oyunculu modda oldukça eğlenceli ve etkileyi- 
di bir görünüme sahip. Yine de Twisted Metal? 


buundan daha iyi. 


VIGILANTE 82ND OFFİCE 


Yeni veya kendine has çok at özellik sunuyor 
Crash Team Racing'le daha çok eğlenebilirsiniz. 


VIRTUAL GOLF 


Bir golf oyuncusunun pantalonu kadar berbat bir 
Rörünüme sahip ama uzun dönemde etkileyici 
olabilir. 

VIRTUAL POOL 

Mükemmel bir şekilde sunulmuş, Oynanışı rahat 
Ama fazla gerçekçi değil 


Berbat tasarımlı ve kötü yorumlanmış. Uzak 
durun. 


VIVA FOOTBALL .— 


Tarihten sayfalar. Nostaljik ve vasat. 


Çukurlar çıldırtıcı ve can sıkıcı 


VRALIY 

İyi görüntüler, kamyon ve araba bolluğu 
birleşerek mükemmele yakın bir oyun ortaya 
çıkarıyor. Yine de öğrenmesi biraz zaman ala- 
biliyor. 


VRALIY2 


Alt kusursuz parçadan oluşan mükemmel bir 
Oyun. Mutlaka almalısınız. 


Eğlence ve heyecandan uzak bir simulasyon. 
Gerçeğinden daha komik. 


vs 
En iyisi değil ama tatmin edici farklılığa sahip. 


Tecrübesiz oyuncuları tavsiye etmiyoruz, bunun 
haricinde fena değil. 


WARCRAFTZ 
C&C'ye oranla daha detaylı ve daha derin. Ama 
onun kadar bağlayıcı değil. 


WARGAMES DEFCONT 
Meydan okuyucu bir oyun değil ama pek çok 
silaha ve çift senaryoya sahip. 


WARGODS 
Moral Combat'ın 3D versiyonundan biraz daha 
berbat bir oyun. Uyuşuk ve sert 


WARHAMMER 
Bir savaş simulasyonuyla “God game”in etkileyici 


Adı Toy Story? 


Yayıncı Acuvision 
Skor 10/8 
Oyun Tipi 3D Pladorm 


bir kombinasyonu. 


WARHAMMERDARK OMEN 
Mükemmel bir lantezi strateji oyunu 


WARHAWK 
Bağımlısı olabileceğiniz. farklı bir simulasyon. Zor 
ama ödüllendirilen bir deneyim yaşatıyor. 


WAR OF THE WORLDS, THE 
Yetersiz yapılandırma ve teknik problemlerin 
gölgelediği birkaç mükemmel fikir... 


Kolayca unutulacak, acınacak halde bir dövüşçü 
dinozor. Verdiğiniz paraya değmez. 


WARZONE 2100 
Hiç şüphesiz, PS'deki en iyi gerçek zamanlı 
strateji oyunu 


Birçok tutarsızlığa sahip bu oyun, uzun vadede 
oldukça zayıf. Kısaca, iyi bir oyun değil 


Bir klasik değil ama eğer OTT'yi seviyorsun 
bunu da seveceksiniz demektir. 


WCW THUNDER 
Korkunç oynanabilirlik yetersizliğinden dolayı 
bizce beş para etmeyecek bir oyun. 


WILD ARMS 

Kusursuz, iyi oluşturulmuş ve çok eğlenceli bir 
oyun. Bir Final Fantasy değil ama RPG tutkun- 
larının mutlaka görmesi gereken bir oyun. 


wn 9 
Heyecanlı bir oyun olmasının dışında demode ve 
diğer platformlar kadar iyi değil. 


WILLAMS ARCADE'S GREATEST HITS 
Zaman onları eskivmiyor. Yani fazla eskitmiyor. 


Herneyse, sonuçta yine de 'Delender” halen 
aralarında en iyisi 


WNG COMMANDER IV 

Bir önceki sürüm üzerinde büyük değişiklikler 
yapılmış. Elinize geçebilecek pek çok fırsat var ve 
oldukça sürükleyici. 


WING OVER 
İyi bir konusu var ama vasat grafikleri ve tekrara 
dayak oyunu tam bir başarısızlığa yol açıyor. 


WING OVER2 
Pek çok eksiği var ve baştan sona sıkıcı, Bu 
oyundan uzak durun. 


WMPEOUT 
Baş döndürücü bir eğlenceye sahip, yakın 
geleceğe ait olağanüstü bir yarışçı. 


WEPE OUT 2097 
Geliştirilmiş oyun kontrolü ve muhteşem 
seçenekleriyle yarışı başta götürüyor. 


WIP3OUT 
Ayırdedici özelliklere sahip geleceğin yarışçısı. Üç 
yıllık bekleyişe değdi. 


WORLD CUP'98 
Gelmesi biraz zaman aldı ama bu... 


WORLD CUP GOLF 
Golf oyunun temel kurallarını iyi yansıvyor fakat 
PGA Tour'un yanında önemsiz kalıyor. 


WORLD LEAGUE BASKETBALL 
Mükemmeliyetten oldukça uzak bir oyun. 'NBA' 
serisi dururken bunu niye alalım. 


Baştan sona etkileyici bir futbol simulasyonu. 
Calcaf yok, sadece İşini yapıyor. 


WORMS 
Orjinalliği takdiri hak ediyor ama görsel olarak 
yetersiz ve uzun süreli bir etkiye sahip değil. 


WORMS ARMAGEDDON 
Bu sürümde, oyun bir öncekinden daha karmaşık 
bir hal almış. 


Pekçok özelliğe sahip bir oyun ama en koyu Git 
bağımlı bile en fazla kaç tane vk oyunu alabilir 
hi 


WRECKIN CREW 
Farla zorlu bir oyun olmasa da oldukça hızlı ve 
çılgın bir yarışçı 


WU-TANGTASTE THE PAN 

Acı ile dayanıklılık arasında geçmek zorunda 
olduğunuz bir köprü Gerçi film tanıtımı gibi oldu 
ama dar alanda kısa paslaşma yapıyoruz. bir müd- 
det sürükleyici sayılabilir. 


WWE ATTTTUDE 
Bir güreş hayranı değilseniz de alıp bir bakın, 
buna değer 


WWE WAR ZONE 

Oldukça iyi görünen ve etkileyici olan bu oyun 
ne yazık ki standartların altında bir oyun kon- 
trolüne sahip 


İnanılmaz derecede zevkli, Pekçok pankreas 
güreşi oyunundan çok daha iyi. 


X-ALES, THE 

Bize, birbirinin benzeri olan film konularının 
neden uzun zaman önce ortadan kaldırıldığını 
hatırlayor 


X GAMES PRO BOARDERS 

Sporun kendine has özelliklerini etkili bir şekilde 
yansıtıyor fakat tekrara dayalı ve yüzeysel bir 
oyun sergiliyor. 


Eduli ve karmaşık bir strateji oyunu. 
X-COMTERROR FROM THE DEEP 


Bir öncekine oldukça benzer bir sürüm fakat en 
az onun kadar ürkütücü. 


XENA WARRIOR PRINCESS 
Demode, zamansız ve oldukça iyimser bir oyun. 
Farklı veya yaratıcı hiçbir yönü yok. 


XEVIOUS 30/6 
Klasik blaster'in az da olsa güncelleştirilmiş 
3D'ye sahip versiyonu. 


X-MEN CHILDREN OF THE ATOM 
Oynanışı rahat Eski bir arcade oyununun iyi 
yorumlanmış sürümü. 


X-MEN VS STREET FİGHTER EX 
Mükemmel ve alaca bir oyun olan Tekken 3 
varken ne diye böyle bir oyuna razı olasınız ki? 


Y 


YOYO'S PUZZLE PARK 

FIFA 2000 gibi, Tekken 3 gibi, Colin MeRae gibi 
sizi sabahlara kadar alıkoymaz ama yine de İyi ve 
eğlenceli bir oyun. 
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İyi bir oyun sayılır ama pek tavsiye etmiyoruz. 


ZERO DIVIDE 2 

İlgi çekmeyen vasat bir dövüş oyunu. Tekken 3 
hakkında ne düşündüğümüzü ve ne yapmanız 
gerektiğini biliyorsunuz 


40 WNKS 
Amaçsız fakat sevimli bir oyun. Onunla biraz 
vakıt geçirmek hoşunuza gidebilir. 


NİSAN 2000 OFFICIAL TR PLAYSTATION MAGAZINE E 113 


Sramned wi 
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PlayStation 


Vlayazine 


Nisan 2000 


Adı, Soyadı 
Posta Adresi 


â ehir 

PlayStation e Tel 
E-mail 
Ünvanı : 
Çalıştiği KURUM 2 semesereisierseiktenissemenamtağunssesa ila SLENER YAŞ asena 
FATURA BİLGİLERİ Açık Adı, Ünvanı : ..........meeeeeeeeeeee erener 
Merkez Adresi : 
Vergi Delresi  Seseemeemerememürmrsrsüreteğüe Vergi Note a ssşürlleğkönüsiz 


| İsmin Yıllık abone bedeli olan 30.000.000 TUsını 


dergisine bir yıl 
ah O Yapı Kredi Bankası Kavacık Şubesi İstanbul 35-6 nolu hesaba 


O Garanti Bankası Moda Şubesi İstanbul 6201030 nolu hesaba havale ettim. 
DI lütfen kredi kartı hesabımdan alınız. 


Kari iii İsimsiz KORE İNO 2 sn Hassa Yemi a İmza 


Lütfen istek sırasına göre 
tercihlerinizi mein 


Son kullanma tarihi : ...../..... Size ulaşabileceğimiz (GSM) Tel: 


X Kampanyamız stoklarla sınırlı olup kampanyamıza katılan abonelerimizi Meler 
15 Mayıs 2000 tarihinden itibaren teslim edilecektir. ösheezinlai heliks 


AESGCSMBA/TEB * "Gran Tourismo 2" ve "Ace Combat 3” oyunlarının Türkiye'deki tüm hakl 
alectrosphera SONY Eurasia firmasına Git olup oyunların izinsiz çoğalılması ve dağıt ez Bilir, 


İletim Yayıncılık Fuarcılık Reklam Ve Tanıtım Hizmetleri Ltd Şti 


Hasanpaşa, Poyraz Sk. No:5 Tunçludemir İş Merkezi K:6-7 810 5 
Tel: 0216.349 91 75 Fax: 0216.346 41 12 e-mail : iletim©bi Re ey SL 


.net,.İr 
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Daha gerçeği, gerçeğin kendisi. 
Havlu mu istediniz? Haksız sayılmazsınız. 


Bunun nedeni, bu resmin püskürtmeli yazıcılarda var olan en ileri teknolojiyle 


basılmış olması. Hewlett-Packard'ın çığır açan PhotoREt teknolojisi. 


Bu teknoloji ile yazıcılarımız, her bir noktaya 29 adet mürekkep damlacığı yerleştirebiliyor. Hem de yüksek hızda... 
Bir başka deyişle, ne kodar aceleniz olursa olsun, her zaman olağanüstü görüntü kalitesi elde edebiliyorsunuz. 
Bundan iyisi ancak gerçeğin kendisi olabilir. 


HP PhotoSmart ve Desklet yazıcıları. 


O) 


invent 
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FORMULA! 
WORLD 
CMAMPİOMSMIP 


heyecanını sizinle paylaşıyor! 


RESMİ 2000 FIA DÜNYA FORMULA BİR ŞAMPİYONASI'NIN TÜM ARAÇLARI 
SÜRÜCÜLERİ VE İNANILMAZ PARKUR DETAYI YENİ GERÇEK SÜRÜCÜLERİN 
GÖRÜŞ AÇISINDAN F1. YENİ GERÇEK FİZİK KURALLARI YENİ 200 MPH'İ 
AŞAN HIZLARDA SPİNLERİ, DÖNÜŞLERİ VE TAKLALARI YAŞAYACAKSINIZ. 


EA SPORTS İLK DEFA F1 2000 


YENİ TAMAMEN TELEVİZYON TARZI SUNUM! JIM ROSENTAL'IN YARIŞ P 
ÖNCESİ VE YARIŞ SONRASI SUNUMLARI, TEKRA 


RLAR, LİSANSLI MÜZİK! 


go, ——— 
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AA 
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e 


vam SPORTS 


ile birlikte... 
easports.com 
it's in the game: 


) ra adermarz 91 te Formula Ona group af tomparen, An ole product ol ime FA Formula Ona 
yağ aral Wens Oumpersnp rerned by Formula Öne Admınıstrıson Urfa Electron 


“ey 
TM ine Brand PhayStanon and 43: are 8 saglar Badem ot Sony Computer Entertarmant, e. m 


#4 Tormda V,TY ane TA Formula Öne World Oamgaomuty” oçarmar wen Da varsishora öd germabon | 
Am Ba Ümit As eğ LA SPOMT$ and e LA SPORTS kaza sre Hüdermarks Ge magrslarmd adamak ol Ectrorae Arts wn iha US and'or oner Cogen LA 
Ma, Be US anar Geren çomiai AH gitar Wadamarn are Be gr0çeiy Gİ Pana Memi Gr 


EA ELECTRONİC ARTS” ARAL İTHALAT LTD.ŞTİ. ANA DAĞITICI: EKOL BİLGİSAYAR 
TÜRKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ Tel: 0212 659 26 73 Tel: 0212 212 83 55 - 56 
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